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1. Introduccion




1.1. Breve descripcion del proyecto
Atras qued6 el tiempo en que la television era centro del hogar y el medio de
comunicacion por excelencia para informarse y/o entretenerse; hoy, debe convivir con
una variante de plataformas digitales, cuyos contenidos fluyen por multiples canales.
Es por eso que, para mantener sus audiencias y atraer nuevos seguidores, la industria
debid renovarse y brindar contenido adicional, creando comunidades virtuales de fans
para que consuman la totalidad de sus productos.
Asi, se construyeron las narrativas transmedia, es decir, mundos narrativos que
atraviesan diversos medios, plataformas y lenguajes. Este contexto de convergencia fue
el que anim6 a los consumidores a buscar informacion y producir nuevos textos,
motivados por “un deseo de interaccionar con una comunidad cultural y social mas
amplia”.
Pero también fue el que brind6 la posibilidad de que shows televisivos, como Game of
Thrones, se consuman de diferentes modos: unos lo mirardn por television o por
streaming; otros por sitios piratas; estaran aquellos que, conectados a las redes sociales,
lo seguiran a través de los comentarios y debates de los fans; y también existird una
porcion de la audiencia que tan sélo vera los capitulos sin acceder al contenido extra
presente en Internet.
Dentro de ese marco, el objetivo de este trabajo fue dar cuenta del rol que juegan los
sitios virtuales creados por fanaticos argentinos de Game of Thrones (GOT) en el
consumo de la serie, para lo cual se tomd como caso testigo a la fan page local, “Los
Pajaritos de Varys”, que cuenta con 83.722 seguidores.
A través de la etnografia virtual y la categorizacion de variables (como el fanwork, los
recaps, las filtraciones, los spoilers y el rol de los administradores), se analizara el
contenido propuesto por la pagina de Facebook, la rutina de consumo que instaura para
sus seguidores y las producciones colaborativas.
Por otro lado, se tratard de definir la transmedialidad presente el fendmeno basado en la
saga literaria de George R. R. Martin, Cancion de Hielo y Fuego. Aparte de los libros y
las siete temporadas (mdas una octava en proceso), la serie posee webs oficiales y
amateurs; perfiles en redes sociales como Facebook, Twitter y Youtube; aplicaciones
moviles; wikis; merchandising; juegos interactivos; entre otros.
Todo esto sin contar la esencia de GOT: las teorias, las discusiones y el andlisis
minucioso de la trama, asi como también las producciones del fandom, el cual se

apropia del producto, y lo enriquece con sus aportes creativos.



1.2. Palabras claves
Convergencia — nuevas tecnologias — television — consumo — redes sociales — series —

narrativas transmedia — fan

1.3. Pregunta de investigacion
(Cual es el rol que juegan los fans en la fan page argentina “Los Pajaritos de Varys” y

como influyen sus producciones en el consumo de la serie?

1.4. Area tematica

Fans, audiencias, redes sociales y narrativas transmedia

1.5. Objetivos
1.5.1 Generales
Describir y analizar cudl es el rol que juega la fan page argentina “Los Pajaritos de

Varys” en el consumo de Game of Thrones.

1.5.2 Especificos

I. Caracterizar las expansiones medidticas del mundo ficcional de Game of Thrones.

I1. Establecer la relacion entre la transmedialidad de Game of Thrones y su presencia
en las redes sociales.

I11. Identificar la convergencia presente en la fan page “Los Pajaritos de Varys”.

IV. Analizar los usos y producciones de los fans argentinos de Game of Thrones en la
fan page “Los Pajaritos de Varys”.

V. Dar cuenta de los aportes que generd el surgimiento de fan pages de Game of

Thrones en la transmision de la serie.

1.6. Antecedentes
Previo al proceso de investigacion, realicé un rastreo exhaustivo de tesis, tesinas y
articulos que abarcaran algunos de los conceptos trabajados en mi Trabajo Integrador

Final y que pudieran servirme de contexto y de guia regirian.



De esa manera, descubri a los académicos, Carlos Scolari y Henry Jenkins, cuyos
trabajos se enfocan en los conceptos de fan, convergencia y transmedia. En ese
contexto, encontré estudios que también abordan los cambios producidos por las
tecnologias de la comunicacion en el consumo de productos televisivos.

Sin embargo, ninguno de éstos daba cuenta del impacto producido por las redes sociales
y por el contenido creado especificamente por fans de Game of Thrones, que hacen del
consumo de la serie algo tnico.

A continuacion detallaré algunos de los trabajos hallados:

-  RIGO, M. (2015). Los usos de las redes sociales en la configuracion de las
audiencias televisivas de tiras argentinas. Tesis de Doctorado. Facultad de
Periodismo y Comunicacion Social, Universidad Nacional de La Plata.

Esta doctora en comunicacion indago6 sobre la construccion de sentido por parte de las

audiencias de las telenovelas argentinas, como Farsantes, Guapas o Dulce Amor, a

través de la interaccion y los debates en Facebook. También analiz6 las estrategias que

utilizaban los canales para llegar a los grupos de fans y cémo éstos intervenian en las
tramas.

Si bien puso foco en el género telenovela -a diferencia de mi trabajo que es sobre una

serie de television norteamericana-, en su investigacion retomo los conceptos de redes

virtuales, convergencia mediatica y narrativas transmedia. Asimismo, no discriminé
franja etaria ni clase social ya que para ella fue esencial estudiar a la audiencia como un

todo.

- BORDA, L. (2015). Fanatismo y redes de reciprocidad. La Trama de la
Comunicacion, 19.

En su articulo, Borda destaca el rol de los fans como “un fondo de recursos disponible”
y retoma a Jenkins para describir los niveles de actividad que pueden darse dentro del
fanatismo, como lo son la producciéon de textos nuevos y la conformacion de
comunidades sociales.

A diferencia de mi TIF, donde realizo un analisis de contenido, este trabajo puso foco
en el discurso presente en 48 foros dedicados a telenovelas latinoamericanas emitidas en
la Argentina.

- Por el contrario, hay varias similitudes entre ambos: la doctora en comunicacion se

limitd a observar (lurker) y registrar las interacciones entre los miembros de los



foros sin intervenir; conocia los productos televisivos y por ende, entendio las
interacciones de los fans; su corpus eran sitios virtuales donde se desarrollaba el

fandom.

-  GUERRERO, M. (2014). Webs televisivas y sus usuarios: un lugar para la
narrativa transmedia. Los casos de “Aguila Roja” y “Juego de Tronos” en
Espaiia. Nueva época, enero-junio (21).

La investigadora analiza la web oficial en Espafia de Game of Thrones (sus

componentes, las propuestas que ofrecen a los fans y sus iniciativas transmediaticas).

Cabe destacar que la autora establece que los contenidos generados por el usuario/fan

constituyen uno de los polos de las narrativas transmedia, ya que el otro es el creado por

los productores.

A su vez, Guerrero describe el rol de los fans y clasifica sus producciones (fanart,

fanvid, fanfiction, customizaciones y el recap) asi como también sus niveles de

participacion

-  SACCHINIL M. E. (2015). El universo transmediatico de “Game of Thrones”.
Tesina de grado. Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales,
Universidad Nacional de Rosario.

Uno de los primeros trabajos que encontré sobre la temdatica de mi TIF fue la tesina de

Sacchini, donde relaciona a Game of Thrones con los conceptos de narrativas

transmedia (NT) y fanatismo. Sin embargo, en ella se describe el fenomeno de la serie

(autor, argumento, €xito) y lo posiciona como un claro ejemplo de la segunda era dorada

de la television mundial.

Si bien hace referencia a algunos elementos desarrollados en mi investigacion, como la

importancia de las teorias debatidas por los fanaticos, los spoilers y el fanwork presente

en las redes sociales, lo hace de una forma meramente descriptiva. En esa linea, solo
enumera los puntos elaborados por Jenkins sobre las NT, sin vincularlos con GOT; lo
unico que sefiala expresamente como transmedidtico es el videojuego, las campanas

publicitarias de la serie y la inmersion/identificacion que provoca la historia.

- NAVONE SARUBBI, A. L. (2016) Producciones Fan-made humoristicas en
Facebook. Analisis de caso: Fuck Yeah Harry Potter. Facultad de Ciencia

Politica y Relaciones Internacionales, Universidad Nacional de Rosario.



Navone Sarubbi tomo6 como caso testigo una fan page que fue creada por fans chilenos
de la saga Harry Potter, dedicada a la produccion de memes sobre la historia. Su
objetivo fue dar cuenta del lenguaje utilizado por los fans y su participacion pero
también dar cuenta si el material presente en el sitio y su lenguaje es comprensible para
el publico general o s6lo para el nicleo de fanaticos.

En relacion con mi TIF, los conceptos que rigen esta investigacion son Facebook,
memes y fans (los cuales trabajo en mi TIF); se utiliza como metodologia la etnografia
virtual propuesta por Christine Hine; y se analizan las publicaciones de la fan page y su
contenido.

Cabe destacar que Navone Sarubbi contabilizé en una planilla la cantidad de me gusta,
de veces que se compartid y los comentarios de los posteos humoristicos, una técnica

que retomé en mi trabajo para organizar las publicaciones de “Los Pajaritos de Varys”.

- LOPEZ OROZCO, N. (2014) Los memes: el juego narrativo de los fanaticos de
“Game of Thrones” en las redes sociales. Narrativa Transmedia. Tesis de
grado. Facultad de Comunicacion Social y Periodismo, Universidad de La
Sabana.

En su tesis, Lopez Orozco se propuso demostrar que la creacion de contenidos por parte

de los fans Game of Thrones certificaba la existencia de una narrativa transmedia. Para

ello, analizd cuanto-cualitativamente (a la luz de una serie de variables y los siete
puntos de Jenkins) diez memes basados en la serie -difundidos en Twitter y en

Facebook a través de los hashtags oficiales- y la participacion de los usuarios.



2. Fundamentacion




La tesis de grado debe ser un proyecto personal en el cual podamos desplegar todas las
capacidades y los conceptos que adquirimos durante la carrera universitaria. Fue con esa
determinacion que, para culminar mi recorrido como estudiante de comunicacion social,
enmarqué mi tema de investigacion dentro de las nuevas tecnologias y el hoom de las
series de television, dos cosas que siempre captaron mi interés.

Actualmente, ver una serie ya no consiste solo en sentarse frente a un televisor o una
computadora durante una hora o mas sino que también implica un conjunto de acciones
mediadas por la tecnologia.

Por otro lado, como audiencias con sed de informacion, buscamos ampliar nuestro
conocimiento sobre los productos audiovisuales, sus tramas y sus personajes, que nos
servird de materia prima para conversaciones con nuestros pares. Y es gracias a las
redes sociales que esos intercambios no se dardn necesariamente cara a cara sino que
podran llevarse a cabo a cualquier hora y desde cualquier lugar del mundo, con varias
personas al mismo tiempo.

Frente a ese panorama mediatico, los productos televisivos debieron adaptarse para no
quedar al margen y se introdujeron en el mundo digital para aprovechar de todas las
ventajas y las herramientas, a favor de sus objetivos.

Todo esto puede observarse en Game of Thrones (GOT), la serie de HBO basada en las
novelas de George R. R. Martin que, con siete temporadas, no ha parado de batir
récords y se ha convertido en todo un fendmeno global.

La historia se centra en violentas luchas dinasticas que se llevan adelante entre las
principales familias nobles de Poniente' (Targaryen, Baratheon, Stark, Lannister, Arryn,
Tully, Tyrell, Greyjoy y Martell) por el control del Trono de Hierro, luego de la muerte
del rey Robert Baratheon.

Quince afios antes, la guerra civil conocida como la Rebelion de Robert, habia
expulsado del poder a Aegon I, también llamado el “Rey Loco”, quién habia
conquistado y unificado los Siete Reinos bajo la monarquia de los Targaryen.

Con el rey Baratheon muerto y el trono dominado por los Lannister, la familia de su
esposa, se inaugura en Poniente un periodo de inestabilidad y guerras, que se

intensificara por el potencial regreso de la antigua dinastia gobernante.

" En el anexo se puede observar el mapa de Poniente (Westeros) y el listado de los personajes pertenecientes a las
principales familias existentes en la serie.



De esta manera, el orden de los Siete Reinos se vera amenazado por choques de poder y
la amenaza los pueblos salvajes y una horda de Caminantes Blancos, criaturas que
habitan mas alla del Muro y que traeran consigo el peor de los inviernos.

En conclusion, la serie presenta un “escenario de destruccion del orden civil y politico”
motivado por “la lucha a muerte por la conquista del Trono de Hierro por parte de un
puiiado de reinos, con un colapso civilizatorio a las puertas” (Iglesias Turridn, 2014:3).
Segun datos revelados por la sefial premium, desde su estreno en 2011, los espectadores
de GOT han aumentado de 3 a 10,1 millones en Estados Unidos ("Game of Thrones"
marca un nuevo récord de audiencia, 2017); también se ha convertido en el show mas
pirateado, con 1.030 millones de descargas ilegales (Andrews, 2017).

En 2017, HBO lanzé la suscripcion online a su plataforma “GO” en Latinoamérica, que
permite acceder a todos sus contenidos a través de dispositivos moviles y computadoras,
por fuera de las empresas de cable, como Cablevision, Telecentro o Direct TV.

Cabe consignar que, en la Argentina, hay 7 millones y medio de suscriptores de banda
ancha y casi un milléon de abonados a algin servicio de streaming, cuya demanda tuvo
un crecimiento de 22% en 2016 (HBO GO se expande en Argentina y busca destronar a
Netflix, 2017).

Al mismo tiempo, la serie posee una gran presencia en las redes sociales: durante el
ultimo capitulo de la sexta temporada en 2016, alcanzd 385.000 menciones globales, de
las cuales 3.000 provinieron de la Argentina.; cabe destacar que nuestro pais fue el
segundo de Latinoamérica con la mayor cantidad de publicaciones sobre el programa
(Estas son las cifras que ha superado la serie 'Game of Thrones', 2016).

Para contabilizar estos datos no se tuvo en cuenta solamente el contenido publicado por
las cuentas oficiales de GOT en las diversas plataformas online, como Twitter,
Facebook y Youtube; también las producciones de la audiencia: los fandticos de la
serie.

Es que los fans no nos conformamos con ver los capitulos y queremos vivir la
experiencia completa: saber hasta el minimo detalle sobre los personajes, la produccion,
los actores, el detras de escena, entre otros.

Como explica Henry Jenkins, somos piratas que nos apropiamos de los objetos
culturales para llevar a cabo nuestras propias creaciones € interactuar dentro de una
comunidad, con la que compartimos gustos e intereses.

A pesar de que cada temporada tiene diez capitulos -con excepcion de la séptima que

estuvo conformada por siete-, el mundo creado por Martin es altamente complejo por la

7



multiplicidad de historias, lugares y acciones que contiene. Como consecuencia, ante
tanta informacion, la audiencia puede pasar por alto detalles claves que sirven para
entender la trama en su totalidad.

En ese contexto, las fan pages sobre GOT sirven de guia y brindan un espacio donde los
fans podemos acceder a informacion, participar de discusiones para resolver las intrigas
y teorizar sobre posibles muertes y alianzas.

Como considero que estos sitios virtuales tienen un rol importante en el consumo de la
serie, ya que ofrecen contenido digital complementario, he decidido tomarlas como caso
testigo de mi investigacion.

En nuestro pais, la pagina argentina de Facebook mas importante sobre GOT es “Los
Pajaritos de Varys”, que tiene 83.722 seguidores, seguida por “Game of Thrones
Argentina” con 72.566. Si bien ambas comparten material relacionado con la historia de
George R.R. Martin diariamente, la primera se destaca por tener una identidad marcada
- a través de sus hashtags y secciones- y un alto nivel constante de participacion por
parte de sus seguidores.

Por ultimo, tengo intencidon de que la realizacién de este trabajo integrador final de
cuenta del tipo de profesional que pretendo ser y del desafio que conlleva conjugar mi
rol de investigadora con el hecho de ser fan de Game of Thrones y usuaria de las redes

que componen el objeto de mi investigacion.



3. Herramientas tedrico-conceptuales




La comunicacion es un tipo diferenciado de actividad social que implica la produccion,
transmision, recepcion y almacenamiento de contenido simbolico, es decir, material
significativo para los individuos. Constituye un proceso dindmico de produccion de
sentido, donde intervienen diferentes actores sociales, historicamente situados, cuyo
bagaje cultural determina su interpretacion del mensaje. Es por eso que el proceso
comunicacional es un fenomeno social contextualizado (Thompson, 1998).

El modelo “tradicional” de comunicaciéon —elaborado por Claude Shannon y Warner
Weaver en 1948— contemplaba un emisor, un mensaje y un receptor; no tenia en cuenta
las variables que intervenian en la recepcion de la informacién, como la cultura, los
conocimientos y el lenguaje -entre otras cosas- de quién la iba a consumir.

Fue Stuart Hall, referente de los Estudios Culturales, quién dej6 de lado dicho esquema
lineal para establecer el de codificacion/decodificacion. En su célebre articulo
“Encoding/Decoding” (1980), considera al sistema comunicativo como una “estructura
compleja dominante sostenida a través de la articulacion de practicas conectadas”, que
conservan su caracter distintivo y su modalidad especifica: la produccion, la circulacion,
la distribucion, el consumo y la reproduccion.

Asimismo, Hall redefine la figura del decodificador, ya no como un mero receptor de
informacion sino que como alguien que, ademas, la resignifica para elaborar un mensaje
propio.

“La codificacion tendré el efecto de construir alguno de los limites y pardmetros dentro
de los cuales operara la decodificacion” para que haya reciprocidad entre ambos y la
audiencia no lea lo que se le ocurra en un mensaje.

Si bien existen malentendidos en la transmisién de informacion, siempre debe haber
algiin grado de correspondencia entre la codificacion y la decodificacion “pues de lo
contrario no podriamos hablar, en absoluto, de un intercambio comunicativo”. No se
puede garantizar qué codigos de decodificacion serdn empleados (sino seria una
“comunicacion perfectamente transparente”), pero el codificador establecera parametros
-durante el proceso mismo- para que el receptor capte y entienda el mensaje de acuerdo
a sus intenciones.

Por otro lado, en toda acciéon comunicacional participan individuos que interactiian y
establecen relaciones sociales en las cuales hay tension por conseguir el poder. Esta
“capacidad para actuar de acuerdo a los propios intereses y objetivos, intervenir en el
curso de los acontecimientos y afectar sus resultados” se busca mediante el discurso

(Thompson, 1998:29).



Asi los medios de comunicacion configuran un relato y construyen una mirada
hegemonica a partir de la cual se elaboran las visiones y sentidos sociales; instalan
significantes en el imaginario colectivo y hacen aceptable la historia que narran.

Con el paso del tiempo, éstos fueron adquiriendo centralidad en la vida cotidiana como
fuentes de informacion y de entretenimiento, “de imaginarios colectivos entendidos
como espacios identitarios nacionales, epocales, generacionales” (Mata, 1999:83);
constituyeron un “decisivo ambito de socializacién, de dispositivos de
identificacion/proyeccion de pautas de comportamiento, estilos de vida y patrones de
gusto” (Martin-Barbero, 2001).

Para desarrollar los productos medidticos y transmitirlos a las audiencias, las industrias
mediaticas utilizan fecnologias: “un conjunto heterogéneo de técnicas, sistemas de
aparatos electronicos, maquinas inteligentes, redes tecnologicas, programas
informdticos y usos sociotécnicos y culturales que se hallan en pleno crecimiento
exponencial” (Cimadevilla, 2004).

Una tecnologia no s6lo implica un marco de conocimientos —tedricos y practicos-
necesarios para el desarrollo de habilidades y la utilizacion de una serie de inventos
técnicos, sino también un marco de conocimientos y condiciones a partir del cual se
desarrollan, combinan y preparan para su uso (Williams, 1992). En esa linea, Roger
Silverestone (2001:45) agrega que “la tecnologia no debe entenderse meramente como
maquina. Incluye las aptitudes y competencias, el conocimiento y el deseo sin los cuales
no puede funcionar”.

Por eso es necesario diferenciar invento técnico de tecnologia porque, mientras el
primero es el desarrollo de una habilidad particular, la segunda se refiere al marco de
conocimientos necesarios para emplearla.

Por ejemplo, desde el Siglo XV, gracias a la creacion de la imprenta, los materiales
impresos pudieron reproducirse y difundirse rapidamente logrando estar al alcance de
todos aquellos que sabian leer. Pero la técnica de la escritura impresa no sélo implico el
desarrollo de instrumentos y materiales de escritura -la imprenta, el papel, la tinta- sino
que también supuso el desarrollo de los conocimientos para poder emplearlos como la
habilidad de leer y escribir, algo que no todos dominaban en aquella época. Por ese
motivo, ‘“siempre tenemos que relacionar los inventos técnicos a su tecnologia”
(Williams, 1992:185).

Lo mismo ocurri6 con la prensa popular escrita, un claro ejemplo de la relacion entre las

tecnologias de la comunicacion y las instituciones sociales porque s6lo fue posible
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gracias a desarrollos técnicos como la impresién a vapor, la produccion de papel, el
telégrafo y los trenes para su distribucion, entre otros. En su concepcion, no todos estos
inventos fueron concebidos para dicha funcion pero se debieron aprovechar las nuevas
oportunidades técnicas que proporcionaban.

Todas estas nuevas tecnologias tuvieron efectos sociales amplios y evidentes que fueron
producidos por los diferentes usos que les dio la sociedad en la que surgieron. Como
expresa Raymond Williams (1973), no es que éstas alteren o determinen nuevas
practicas sociales; las tecnologias son producto de decisiones especificas: se desarrollan
con objetivos y practicas en mente pero cada sujeto le da un uso particular: mediante el
agenciamiento de las tecnologias, los sujetos las resignifican.

Es asi que Roger Silverstone en un trabajo conjunto con Hirsch y Morley (1996),
propuso cuatro fases para describir los usos de las tecnologias de la comunicacion:

e Apropiacion: se da en el momento en que la tecnologia es vendida y un sujeto
toma posesion de ella; al convertirse en objetos, “alcanzan su significacion”. Por
otro lado, su utilidad dependeré del grado en que puedan apropiarse.

e Objetizacion: se exterioriza (revela su status) la tecnologia por medio de su
exposicion; en esta etapa se da el uso y su incorporacion en la estructura del
hogar, tanto simbolica como fisicamente.

e Incorporacion: las formas en que se utilizan las tecnologias en la cotidianeidad
devela su funcionalidad dentro del hogar; esta fase “obedece a usos que también
se encuentren por fuera de los propuestos por la tecnologia por parte de los
disefiadores y agentes del mercado” (Murolo, 2014:109).

e Conversion: tiene que ver con convertir ante otros aquello simbolico que nos
otorga los anteriores pasos; la posesion de la tecnologia y los saberes para
manejarla poseen un valor simbolico en el ambito publico y brinda

reconocimiento/aceptacion dentro de la sociedad.

El surgimiento de las tecnologias de informacién y comunicacién sobrevino junto a
nuevos modos de producir y nuevos habitos de consumo. Maria Cristina Mata (1999:85)
lo denomina mediatizacion de la cultura: “un proceso colectivo de produccion de
significados a través del cual un orden social se comprende, se comunica, se reproduce
y se transforma a partir de la existencia de las tecnologias y medios de produccion y

transmision de informacion”.
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Siguiendo esa linea, Roger Silverestone (2001:32) sugiere pensar los medios como “el
movimiento del significado de un texto a otro, de un discurso a otro, de un
acontecimiento a otro” que implica la transformacion constante de los significados a
medida que los textos circulan por los diversos medios de comunicacion y el rol de los
consumidores como productores individuales y colectivos directa o indirectamente.
“Todos somos mediatizadores y los significados que creamos son nomadas. Las
fronteras se cruzan y una vez transmitidos, seguiran cruzdndose hasta que las palabras e
imagenes que han sido generadas o simuladas desaparezcan de la vista o la memoria”
(Silverestone, 2001:40).

Por su parte, Omar Rincon (2006:18) utiliza el término cultura medidtica para referirse
a los modos de significar, vincular y ritualiza el mundo de la vida que fueron creados
por los medios; se caracteriza por “construir rituales, prometer expresion y abrir el

significar a nuevos modos sociales”.

3.1. Las audiencias como protagonistas del escenario virtual
El siglo pasado fue testigo del nacimiento de los medios de comunicacion basados en
tecnologias electronicas; las protagonistas de este fendmeno fueron las computadoras
que, al estar interconectadas mediante redes digitales, tuvieron alcance global y
generaron nuevas practicas y rituales dentro del &mbito de la comunicacion tecnoldgica.
Como consecuencia, la pantalla de la computadora se transformé en “una ventana
siempre abierta y conectada con decenas de personas al mismo tiempo” (Sibila,
2008:15).
El investigador argentino, Roberto Igarza (2009) describe siete paradigmas que agrupan
los cambios introducidos por la aparicion de las computadoras e Internet:

I. Interactividad: ya no hay unidireccionalidad en la transmision de un mensaje
(como en la radio o la television que hay una fuente emisora para muchos
receptores) sino bidireccionalidad ya que los roles de productor y consumidor
son intercambiables -prosumidor-. Por ejemplo, si se retwittea un tweet, se pasa
a ser emisor del mensaje al reproducirlo.

II. Personalizacion: los medios no sélo producen contenidos para un farget
demograficos o por edad, sexo o condicion econdmica sino que la Red responde
a demandas especificas de cada usuario.

III. Multimedialidad: Internet es un meta-medio porque conjuga diversos formatos

de informacion como audio, texto, fotos, videos, graficos y animaciones.
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IV. Hipertextualidad: un texto se puede desarticular, fragmentar y vincularse con
otros presentes en la Red mediante enlaces, conocidos también como
hipervinculos.

Mediante el hipertexto, el usuario es quien tiene el poder de decision sobre qué y
cuanto desea profundizar; se corre a un lado la lectura tradicional secuencial
para introducir una nueva forma de relacionarse con la informacion.

V. Actualizacion: se actualiza la oferta de informacién con periodicidad y surge el
directo permanente -Internet en paralelo con la TV-. Como consecuencia, los
mecanismos de control, verificacion y contraste de fuentes suelen ser
sacrificados con el fin de dar la primicia; lo que importa es el ahora.

VI. Abundancia: a diferencia de los medios tradicionales donde hay un espacio
determinado para desarrollar una informacion, en la Red no hay limites.

VII. Mediacion: la web permite el acceso directo del publico a las fuentes de
informacion sin mediacion alguna de los profesionales de los medios; también,
editar contenidos en sus sistemas de publicacion global que funciona al margen

de los editores de los medios tradicionales (como Wikipedia).

Primero fue el correo electronico, una sintesis entre el teléfono y el correo. Le siguieron
los canales de conversacion o chats, que evolucionaron en sistemas de mensajeria
instantanea —como el MSN- y en las redes sociales (MySpace, Facebook, Twitter, entre
otros); blogs, fotologs y videologs, diarios intimos web; Youtube que, gracias al uso de
las webcams, permite subir e intercambiar videos caseros de forma gratuita; y los foros
o grupos de noticias, donde “los usuarios no son s6lo protagonistas sino también los
principales productores del contenido” (Sibila, 2008:17).
Por un lado, ‘el usuario toma protagonismo real como productor, consumidor y difusor
de contenidos y servicios” (Zanoni, 2008:28). Por otro, surgen comunidades e
interacciones dentro de las redes sociales virtuales que desembocaron en un cambio de
paradigma.
En ese sentido, pueden reconocerse cuatro caracteristicas esenciales de este nuevo
modelo de web:

e Plataforma
El usuario puede usar la web como si fuera un programa de software comun; de esa
manera, ya no es necesario contar con una PC propia para usar los servicios. Por

ejemplo, Gmail -servicio de correo electrénico de Google- posee como una de sus
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aplicaciones Google Docs que brinda la posibilidad de escribir documentos o
presentaciones, guardar el archivo online dentro de la casilla de correo y volver a abrirlo
en otro momento, desde otro dispositivo con internet.

e Inteligencia Colectiva
“A partir del momento en que internet se ha convertido en una plataforma y ha dejado
de ser solo otro accesorio del ordenador personal, se pueden construir aplicaciones que
aprovechan esos efectos de red y que mejoran cuantas mas personas las usan” (Pisani y
Piotet, 2009:145).
Asi se produce la inteligencia colectiva: el valor de un servicio varia en funcién del
nimero de personas que lo utilizan; es el caso de Youtube, sitio donde se alojan y
comparten videos, que tiene éxito gracias a su comunidad ya que si las personas
participan y suben videos, se generan mayores visitas.

e Participacion
El usuario abandona su rol pasivo de receptor de informacién para ser protagonista: es
al mismo tiempo emisor/productor y receptor/consumidor.
Leandro Zanoni (2008) explica que, para que una informaciéon sea un contenido
generado por un usuario (CGU), ésta debe ser de caracter publico y el autor no debe ser
necesariamente un profesional. En algunos casos, la participacion consistira en la
creacion de textos, fotografias, audios, videos, graficos, entre otros; en otros, se
producirad en forma de comentarios, valoraciones, criticas o votaciones. “Si los usuarios
no actuasen, no colaborasen, no participasen, estos sitios no serian mas que magnificas
plataformas desiertas, sin ningiin valor” (Zanoni, 2008:31).

e Velocidad
Gracias a los nuevos sistemas programados y los progresos en cuanto a tecnologia, hoy
se puede acceder a Internet y navegar por diversos sitios de manera rapida y eficaz, la
mayoria de las veces. Por ejemplo, un evento que sucede en la Argentina puede ser
transmitido en vivo por Facebook y personas de cualquier parte del mundo a lo reciben

y ven de manera automatica desde el celular.

Las redes sociales, al ser “generadoras de una tendencia creciente hacia la produccion
de contenidos y el desarrollo de aplicaciones por parte de los usuarios, han propiciado el
surgimiento de nuevos regimenes de produccion, consumo Yy circulacion de contenidos”

(Urresti, 2008).

14



Por un lado, el perfeccionamiento de dichas tecnologias permitié que surgiera un nuevo
régimen espacio-temporal: el de la “coexistencia” e inmediatez. Por otro, hizo posible
ser parte de situaciones sin estar presentes fisicamente, algo que Eduardo Subirats
atribuye a la mediatizacion de la experiencia: experimentar vivencias y situaciones
mediante los medios porque soOlo éstos “parecen tener acceso universal" (Mata,
1999:86).

En esa misma linea, Silverestone (2001) agrega que los medios actian como una
interfaz, es decir, constituyen un modo alternativo a través del cual las personas viven

situaciones cotidianas.

3.1.1. Facebook: donde todo ocurre

Todo empezd con un grupo de universitarios de Harvard, liderados por Mark
Zuckerberg, que tuvieron la idea de crear una red virtual para que todos los estudiantes
pudieran comunicarse entre si sobre lo que ocurria en el campus. Para eso, en 2004
lanzaron thefacebook.com, el cual llegd a tener un millén de usuarios activos al afio de
haberse creado, incluyendo estudiantes de otras casas de estudios americanas como
Standford, Columbia y Yale.

Para fines de 2007, Facebook se habia convertido en una plataforma publica y gratuita
con 50 millones de miembros que ofrecia la posibilidad de crear grupos -privados o
publicos-, realizar publicaciones, compartir fotos, chatear y conectarse a través de
celulares.

“La opcion de crear grupos (...) y de trasladar comunidades de intereses de los mas
variados temas a la red fue una de las caracteristicas que desempeid un papel
importante en el éxito de Facebook”, expresan Clara Ciuffoli y Guadalupe Lopez
(2012:39).

Por otra parte, definen dicha red social como el “mutante digital” dado que esta en
permanente transformacion: desde su creacion fue mutando hasta convertirse en una
multiplataforma que integra gran variedad de herramientas y aplicaciones, y que permite
publicar, consumir y compartir contenidos en diferentes formatos, producidos por
diferentes personas, medios de comunicacidn, celebrities, artistas, politicos, marcas,

instituciones y organizaciones del mundo entero.
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Tim O’Reilly?, asegurd que, ya hace tiempo, Facebook dejo de ser una red social para
convertirse en un sistema operativo porque integra medios, servicios y herramientas
digitales. Siguiendo esa linea, Ciuffoli y Lopez redoblaron la apuesta y lo consideraron
un sistema operativo social, al ser la base sobre la que transcurre gran parte de la vida
social de los usuarios en todo el globo.
Para tener una idea general, en el mundo hay 7.519.028.970 personas, de las cuales
51,1% son usuarios de internet. En cuanto a la cantidad de personas que navegan por la
web, América Latina (Sur, Central y Caribe) se encuentra en el tercer lugar con
392.215.155 personas, luego de Asia y Europa® (Internet Usage Statistics. The Internet
Big Picture, s.f.).
Segun estadisticas oficiales de Facebook®, éste ha alcanzado los 2.000 millones de
usuarios activos a nivel global, convirtiéndose en la red social en la red mas elegida con:

e 1.32 mil de millones de usuarios activos diarios en promedio

e 2.01 mil de millones de usuarios activos mensuales en promedio

e Mais de 90% de los usuarios que acceden desde dispositivos moéviles.

e 229.242.500 de usuarios provenientes de América del Sur hasta junio de 2016

(Facebook Newsroom, s.t.).

Particularmente en la Argentina, la compaifia informé que tienen 20 millones de
usuarios activos por mes y en esa linea, Comscore asegurd que los argentinos son los
usuarios que pasan mas tiempo en la red social, con nueve horas promedio por mes (En
la Argentina Facebook tiene 20 millones de usuarios activos por mes. s.t.).

Durante el auge de la Web 1.0, los foros fueron el espacio predilecto para intercambiar
opiniones y debatir sobre un tema; alli se generaban conversaciones colectivas,
descentralizadas y horizontales.

Pero hoy, la conversacién global se da en los muros, los perfiles, los grupos y las
paginas de Facebook, elegidos como espacios de interaccion y comunicacion cuya
dinamica es mas activa e inmediata. Como consecuencia, el intercambio entre
autor/lector iniciado en los blogs, “se traslada al muro y se transforma en un dialogo de

ida y vuelta (...)” (Ciuffoli y Lopez, 2012:45).

2 Tim O’Reilly es promotor de la Web 2.0 y CEO de la consultora O'Reilly Media.
3 Las estadisticas citadas precedentemente fueron consultadas el 6 de septiembre de 2017.
* Las estadisticas citadas a continuacién fueron consultadas el 6 de septiembre de 2017.
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En ese sentido, dicha red social tomo la estética y varios elementos de la estructura de
los foros -asi como también de los blogs-: la idea de los posts y sus respectivos
comentarios; el orden cronoldgico de las publicaciones; las categorias y etiquetas; la
posibilidad de compartir contenido, entre otros.

Asimismo, los usuarios pueden seguir “fan pages” sobre personajes, actores, peliculas,
series, libros, entre otros; mientras que en un principio lo hacian con la opciéon “hazte
fan”, actualmente lo llevan a cabo a través del “Me gusta”.

Al igual que los grupos -tanto abiertos como cerrados-, las paginas permiten crear
comunidades virtuales sobre una tematica particular y a través del me gusta, el usuario
no so6lo se hace visible entre los miembros sino que sienta posicion, es decir, manifiesta
frente a ellos y a sus seguidores la identificacion con la consigna del mismo. “De esta
forma, se deja de lado la cuestion relacionada con el debate, la disertacion y el poder de
la palabra para buscar una relaciéon de pertenencia, de identidad comun” (Ciuffoli y
Lopez, 2012:71).

Por otro lado, Jakob Nielsen (2006), referente en el ambito sobre usabilidad en la web,
postuld la ley 90-9-1: “en la mayoria de las comunidades en linea, el noventa por ciento
de los usuarios observa y nunca contribuye, el nueve por ciento realiza contribuciones
esporadicas, mientras que solo el uno por ciento es el responsable de la creacion de la
mayoria de los contenidos” (Nielsen, 2006).

Pero con Facebook se redefinieron las formas de participacion en la web porque, alli,
“el ‘yo’ comunica y mira, también comenta y circula informacion y estas actividades
son las que dan vida a las conversaciones que tienen lugar en la red” (Ciuffoli y Lopez,
2012:83).

Cualquier usuario de dicha red social deja rastros a medida que participa en ella, ya sea
a través de me gusta, comentarios, contenidos compartidos y acciones involuntarias
como nuevas amistades, me gusta, unirse a grupos, entre otros. Toda participacion se
torna visible porque queda registrada en nuestro perfil.

Por ejemplo, la actualizacion de estado es la forma principal de participar para mas de
30% de los usuarios, los cuales utilizan la red desde sus dispositivos moviles.

Sin embargo, cabe consignar que existen dos tipos de usuarios dentro de las redes
sociales: los creators y los lurkers —observadores— Mientras que los primeros
participan activamente creando contenido, los segundos son lectores furtivos que no
dejan huella de su lectura. “AlGn en los casos en los que rige una obligacion de

inscripcion para visualizar los mensajes, como no se exige cierto grado de participacion
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a los miembros, las o los lurkers pueden acceder a la informacién (...)” (Borda,

2015:80).

3.2. “Vivimos en una cultura de la convergencia” *
Durante la década de 1990, el término convergencia solia asociarse a la idea de una caja
negra que integraria todas las funciones de los medios existentes y los que vendrian.
Pero la historia nos ha ensefado que los medios no desaparecen sino que se adaptan al
nuevo ecosistema medidtico para sobrevivir, adoptando o simulando los rasgos
pertinentes de los recién llegados o integrandose dentro del nuevo medio.
“Lo que muere son simplemente las herramientas que utilizamos para acceder al
contenido de los medios” (Jenkins, 2008:24), es decir, las llamadas tecnologias de
distribucion como son los cassettes, los diskets, los cd’s, los archivos mp3, entre otros.
En ese sentido, fue Henry Jenkins -académico estadounidense y analista de medios-
quién aclaré el panorama y quiso comprender los cambios tecnoldgicos, industriales,
culturales y sociales, y las nuevas relaciones que comenzaban a tejerse entre los medios,
las audiencias y los productos mediaticos en la sociedad actual. “Si el paradigma de la
revolucion digital presumia que los nuevos medios desplazarian a los viejos, el
emergente paradigma de la convergencia asume que los viejos y nuevos medios
interaccionarian de formas cada vez mas complejas” (Jenkins, 2008:17).
Gracias a las posibilidades que brindan las tecnologias de la comunicacion, el nivel de
participacion de las audiencias ha evolucionado. Ahora, el destinatario de los contenidos
es masivo y tiene la posibilidad de interactuar con los emisores e influir de cierta
manera en los mensajes; en otras palabras: consume y produce informacion al mismo
tiempo y de manera continua.
Por eso, puede decirse que la digitalizacion ha establecido las condiciones para la
convergencia ya que un mismo contenido puede fluir por canales diferentes y asumir
formas muy diversas en el punto de recepcion. “Lo que hoy estamos viendo es que el
hardware diverge mientras que el contenido converge”, sintetiza Cheskin Research en
un informe (2002).
Sin embargo, la convergencia mediatica no refiere so6lo a un proceso tecnologico que

engloba multiples funciones en un s6lo dispositivo; también supone un cambio cultural

> Jenkins, Henry (2008). Convergence culture. La cultura de la convergencia de los medios de comunicacion,
Barcelona, Paidoés.
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porque “anima a los consumidores a buscar nueva informacion y establecer conexiones
entre contenidos mediaticos dispersos” (Jenkins, 2008:15).

Por eso, Jenkins sostiene que el actor principal de este tiempo convergente son las
audiencias participativas, ya que la circulacion de los contenidos mediaticos depende
de la participacion activa de los consumidores y de sus interacciones sociales con otros.
La convergencia cultural “implica cambios en los modos de produccién y consumo de
los medios y altera la relacion entre las tecnologias existentes, las industrias, los
mercados, los géneros y el publico” (Jenkins, 2006:26).

Cabe consignar que aqui el consumo no es pensado como un acto pasivo meramente
econémico o guiado por la compulsion sino que se concibe, como lo define Néstor
Garcia Canclini (1995), como un conjunto de procesos socioculturales en los cuales las
personas se apropian y hacen uso de los productos.

Por ejemplo, los fans de una serie concreta “pueden seleccionar pasajes del guion,
resumir episodios, debatir sobre algunos temas, crear ficcion original de aficionados,
grabar sus propias bandas sonoras, hacer sus propias peliculas, y distribuir todo esto por
todo el mundo mediante internet” (Jenkins, 2006:27).

Asi, “los grupos de fans se convierten en una cultura participativa que transforma la
experiencia del consumo de los medios de comunicacion en la produccion de nuevos
textos, y de hecho en una nueva cultura y una nueva comunidad” (Jenkins, 2010:63).

A medida que se amplio el espectro de practicas dentro de la web, el concepto de
cultura participativa se fue extendiendo hasta abarcar también los procesos de
intercambio y difusion en las redes sociales.

Esto demuestra que la convergencia fomenta la participacion y lo que define Pierre
Levy como inteligencia colectiva, es decir, la suma total de la informacién que poseen
individualmente los miembros de un grupo: “nadie lo sabe todo, todo el mundo sabe
algo” (Levy, 1997:20).

Es asi que la constitucion del saber se da a través de la creacion colectiva en linea y de
las comunidades que se agrupan para describir un contenido y permitir a otros acceder a

éste.

3.2.1. Los piratas de textos: el poder de los fans

Segun la Real Academia Espaiiola (s.f.), el término fan significa ser “admirador o

seguidor de alguien” y/o “entusiasta de algo”. Al ser una abreviatura de la palabra
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fanatico, tiene su raiz en el vocablo latino fanaticus y deriva de fanus, que quiere decir
“perteneciente al templo, devoto o adepto al culto de una determinada divinidad”.

A principios del siglo XIX, la palabra aparecié en descripciones periodisticas para
referirse a los seguidores de equipos deportivos y a los aficionados al teatro; sin
embargo, a lo largo de la historia, ha tenido connotaciones negativas vinculadas con
veneraciones excesivas y locura.

Fue Henry Jenkins quién buscé rebatir la idea estereotipada del fanatico como “alguien
emocionalmente inestable, socialmente inadaptado y peligrosamente alejado de la
realidad”.

En Piratas de Textos (2010), retoma a Pierre Bourdieu, quién sostuvo que “aquellos
poseedores de la cultura legitima” no podian tolerar que se desdibujaran los limites
entre los textos canodnicos y los textos populares, es decir, que ambos recibieran la
misma atencion y reconocimiento.

“Las practicas de lectura (analisis detallado, exégesis elaborada, relectura repetida y
prolongada, etc.) que son aceptables para abordar un texto de «calidad seria» parece
aplicarse de forma perversa a los textos mas «disponibles» de la cultura de masas”.
(Jenkins, 2010:30). Por su parte, los fans siempre resistieron la jerarquia cultural ya que
“no se inmutan ante las concepciones tradicionales de propiedad literaria e intelectual”.
Es por eso que Jenkins (2010:31) los define como piratas, que asaltan y reelaboran los
textos “para sus propias creaciones culturales e interacciones sociales”.

Ese caracter ndmada de las audiencias es consecuencia de que estén dispuestas “a ir casi
a cualquier parte en busca del tipo deseado de experiencias de entretenimiento”
(Jenkins, 2008:14).

A su vez, el paralelismo con la pirateria grafica la lucha que entablan con los
escritores/productores por la posesion de los textos y el control de sus significados. Sin
embargo, lo hacen desde la marginalidad ya que tienen recursos limitados para influir en
las decisiones de la industria del entretenimiento:

“Los fans deben suplicar a las cadenas para que su serie favorita siga en antena, deben
presionar a los productores para conseguir los cambios deseados en el argumento o
proteger la integridad de sus personajes favoritos” (Jenkins, 2010:38).

Dicha relacion estd marcada por la tension ya que los fans no suelen reconocer los
limites entre lectores y escritores: no solo consumen historias hechas sino que inventan

las propias en fanzines, posters, videos, representaciones,
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En su articulo “Fanatismo y redes de reciprocidad”, la doctora en comunicacion,
Libertad Borda (2015:6) cita a Jenkins para describir cinco niveles de actividad que
pueden darse dentro del fandom’:

e Modo concreto de recepcion

Los fanaticos ven los programas entre la “proximidad emocional” y la “distancia
critica”: lo hacen repetidas veces y observando los detalles con gran atencion. Para
. . . . " .

ellos, la recepcion se lleva a cabo “interaccionando socialmente” con otros seguidores
del mismo producto.

“Crear significados implica compartir, formular y debatir significados”, sostiene Jenkins
(2010:314), y afiade: “Para los fans, ver la serie es el principio y no el final del proceso
de consumo de los medios de comunicacion”.

e FEl ejercicio de practicas criticas e interpretativas

A los fans les interesan los detalles; consideran necesaria la coherencia interna a lo largo
de las series; establecen un fuerte paralelismo entre la ficciébn y sus propias vidas;
resuelven lagunas y analizan las posibilidades sin explorar.
En ese sentido, crean un metatexto de manera colaborativa “mas amplio, mas rico, mas
complejo y mas interesante” que el original, al cual utilizan de materia prima (Jenkins,
2010:314).

e Activismo
Segun Jenkins (2010:315), los grupos de fans se originan “al menos en parte, como
respuesta a la impotencia del consumidor ante las poderosas instituciones de produccion
y circulacion cultural”.
Esto quiere decir que, si bien las corporaciones mediaticas se dirigen a los fans para
comercializar sus programas y vender sus productos, no quieren que ¢€stos se
interpongan en el proceso creativo: “quieren espectadores asiduos que acepten lo que les
dan y compren lo que les venden”.

e Formas concretas de produccion cultural

Dentro de una comunidad de fans, se “crean obras que responden a los intereses de la
comunidad” y se “desarrollan otras instituciones de produccion, distribucion, exhibicion
y consumo”’.

Al borrar los limites entre escritores y lectores, se apropian de los programas y

reelaboran creativamente los discursos e imagenes que circulan por la television para

6 “Fandom” es la contraccion de dos palabras anglosajonas: fan (fanatico) y kingdom (reino); el término se utiliza

para categorizar a todos aquellos individuos que se reinen en grupos con gustos en comun.
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que “respondan mejor a los intereses culturales de la audiencia” y satisfagan sus deseos
de forma completa (Jenkins, 2010:315-316).

Borda (2015:7) menciona el trabajo del filésofo estadounidense, John Fiske, en “The
Cultural Economy of Fandom”, para senalar que los fans “suelen pasar de la
productividad semidtica y enunciativa a la productividad textual” dentro de una
comunidad.

Algunos ejemplos de producciones realizadas por fanaticos pueden ser:

- Fan Fiction - relatos de ficcidn que retoman personajes, situaciones y ambientes
de una obra original (novela, anime, pelicula, serie televisiva, entre otros).

- Fan Art - arte hecho por fans que engloba pinturas, ilustraciones, textos graficos
o fotografias basados en historias previamente existentes. Un ejemplo serian los
memes.

- Fan Videos > producciones audiovisuales realizadas por aficionados, cuyo
argumento se basa en obras, cuyos derechos son propiedad de terceros. Para
realizarlos, se usan imagenes y clips de series y peliculas, combinados con musica;
los més comunes son los “trailers falsos” y la recopilacion de escenas.

- Fan sub - videos, peliculas o series de television que son traducidas por
aficionados sin autorizacidn de los propietarios de los derechos.

- Cosplay > contraccion de costume play, es decir, juego de disfraz. Sucede cuando
los fans (cosplayers) se caracterizan como personajes ficticios de cémics, cine,
libros, anime, manga o videojuegos; no sélo adoptan su vestimenta sino también su
personalidad.

A su vez, la doctora en comunicacion social, Mar Guerrero Pico (2015) también tiene

en cuenta los recaps’ (resimenes escritos, audiovisuales y graficos) y los wikis

(enciclopedias virtuales sobre el mundo narrativo y sus personajes).

e Creacion de comunidades alternativas

Para Jenkins, los fans suelen considerar a sus grupos como otra realidad, como un
“mundo de fin de semana” que estd mas abierto a la creatividad y acepta las diferencias
entre sus integrantes. Como explica Borda (2015:6-7), esto no quiere decir que son un
“escape” sino que conforman un “verdadero espacio de sociabilidad alternativo donde

los valores imperantes son mas humanos que los de la vida cotidiana”.

7 Mar Guerrero Pico (2014), sostiene que el recap de una serie “cumple una funciéon de divulgacion aunque,
conforme el fan aumente su experiencia en el mundo narrativo, este resumen también funcionara como recuerdo”.
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Marshall McLuhan acufi¢ la expresion aldea global para describir los cambios que se
estaban gestando en el mundo durante el siglo XX debido al progreso tecnoldgico. Para
¢l, la creciente interaccion humana a nivel global y la separacion del espacio-tiempo,
transformaria a las sociedades cuyo estilo de vida se volveria similar al de una aldea.

De esa manera, los habitantes del planeta se conocerian unos a otros y se comunicarian
de manera instantdnea y directa, gracias a las nuevas tecnologias que comenzaron a
“achicar progresivamente el planeta” (Silverstone, 2001:171).

En esa linea, las redes sociales permitieron compartir con otras personas informacion y
experiencias, creando una falsa proximidad, es decir, una cercania virtual donde a través
del plano digital, se ponen en juego emociones, pensamientos, reflexiones, en otros.
Para Maria Cristina Mata (1999:85), se produce “un nuevo modo en el disefio de las
interacciones, una nueva forma de estructuracion de las formas sociales”, es decir, se
teje una red virtual que genera la condicion para la articulaciéon de las relaciones
sociales no mediadas por los lugares.

Es que alli, “la comunidad se finca en contactos efimeros con otros” que quizds nunca
se conocerdan y que estdn unidos por un interés circunstancial (Winocur, 2006:575).
Como sefiala Silverestone (2004:168) “todas las comunidades son virtuales” ya que son
“imaginadas y participamos en ellas con la relacion cara a cara y sin ella, con contacto y
sin €1”.

A su vez, su composicion se da en un nivel material pero sobre todo simbdlico: sin
significados, creencias, identidad y significacion “no hay nada a lo cual pertenecer, en
lo cual participar, nada que compartir” (Silverestone, 2001:160).

Jestis Martin-Barbero (2001) establece que todo sujeto social se construye en relacion
porque, a través del reconocimiento de los otros, los seres humanos afirman su
identidad, que se fortalece en la comunicacion.

En ese sentido, hablar como fan supone “una posicion de identidad colectiva” ya que su
produccion de sentido estd motivada por “un deseo de interaccionar con una comunidad
cultural y social mas amplia” con la cual compartir gustos, experiencias y sentimientos
en torno al objeto de deseo (Jenkins 2010:38).

Asi, “los significados cazados de forma furtiva” sirven de materia prima no solo para
sus creaciones sino también para encuentros con otras personas: “las interpretaciones
individuales toman forma y se refuerzan a través de los debates con otros lectores”

(Jenkins, 2010:62).
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Es por eso que los fans “se han convertido en un fondo de recursos “que integra
practicas, actitudes, expectativas y modos de relaciéon y comunicaciéon”, disponibles
para la construccion de identidades (Borda, 2015:1).

De esta manera, la experiencia de leer, mirar una pelicula o ver la television (practicas
convencionalmente privadas y solitarias) pasaran a ser experiencias sociales y publicas:
se consumen en el seno de una comunidad formada por personas heterogéneas que se
encuentran a lo largo del globo y poseen distintos grados de adhesion y compromiso
con el objeto que los une.

Justamente la transformacion mas significativa de la convergencia es el paso del
consumo mediatico individualizado al consumo como una practica en red, un

comportamiento que Facebook supo ver y fomentar.

3.3. Mundo transmedia: una nueva forma de hacer y ver television
Atras quedo el tiempo en que la television era el centro del hogar y el medio por
excelencia —junto a la radio y los diarios— para informarse y/o entretenerse; ahora debe
convivir simultdneamente con una gran variedad de medios digitales como las
computadoras, las tablets y los celulares, lo que vuelve inevitable el flujo de contenidos
a través de multiples canales.
La etapa dorada de los mass media regida por el broadcasting —radiodifusion—, donde
un emisor se dirigia a muchos receptores con “menor capacidad de decision en su
consumo”, fue desplazada por el narrowcasting —difusion selectiva— (Guerrero Pico,
2015:10).
Hoy los emisores se enfrentan con una variedad de receptores que buscan experiencias
comunicativas hechas a medida: ellos deciden qué consumir, el momento y la manera de
hacerlo —la dictadura del espectador—.
Asi, las audiencias comenzaron a fragmentarse y demandar contenidos por fuera de la
logica tradicional de grilla y de programacion. La personalizacion se transformé en la
base de esta nueva estrategia de generacion de contenido donde el consumo on demand
0 home entertainment es central.
El video on demand (VOD) se caracteriza por “la posibilidad de acceder a un contenido
o servicios especifico durante un tiempo determinado de tiempo, usualmente de 24
horas, en un canal previamente encriptado para el consumo exclusivo de un

determinado usuario, previo pago” (Said Hung, 2009:150).
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En la Argentina, hay siete millones y medio de suscriptores de banda ancha y casi un
milléon de abonados a algun servicio de streaming, cuya demanda tuvo un crecimiento
de 22% en 2016.

Algunos de los servicios de VOD disponibles a nivel nacional son QubitTV, CINE.AR,
Cablevision Flow, Clarovideo, Arnetplay, HBO GO y el méaximo referente a nivel
global, Netflix.

Esta plataforma norteamericana de streaming ofrece un amplio catdlogo de peliculas,
series y documentales por medio de una suscripcion mensual. En 2017 logré superar los
100 millones de usuarios, de los cuales 52 millones son internacionales y 51.9 millones
provenientes de Estados Unidos.

De esta manera, la television debid enfrentarse a un nuevo escenario con diversos
medios digitales y el flujo constante de informacion a través de multiples canales.
Gracias a ello, un producto audiovisual puede reproducirse en una variedad de soportes
y pantallas, como la television, la computadora, el celular, la tablet, entre otros.

“Al digitalizarse los contenidos, estos se fueron independizando progresivamente de los
aparatos para los que eran producidos originalmente” (Guerrero Pico, 2015:9) y tal
como sostiene el investigador argentino, Carlos Alberto Scolari (2008), no es lo mismo
“conquistar a una audiencia formada en la radio, la prensa o en la misma television que
producir programas” para sujetos con nuevas competencias a partir de experiencias
hipertextuales.

Por eso, la industria televisiva debid adaptarse al nuevo contexto mediatico y para
fidelizar con sus audiencias y atraer nuevos seguidores, comenzo a brindar contenido
adicional digital creando una comunidad virtual de fans que consumen la totalidad de
sus productos.

“Es una television mas compleja, con muchas tramas narrativas, pantallas fragmentadas
y ritmo acelerado. Una television que, en definitiva, imita la dinamica de los medios
digitales interactivos”.

En ese contexto de hipertelevision, se construyeron narrativas transmedia (NT):
mundos narrativos que atraviesan diversos medios, plataformas y lenguajes cuyos
receptores son usuarios activos que interactuan y generan contenido continuamente.

El concepto de NT fue introducido en 2003 por Henry Jenkins, en un articulo donde
afirmaba que habia comenzado “una nueva era de convergencia de medios que vuelve

inevitable el flujo de contenidos a través de multiples canales” (Scolari, 2013:23).
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La serie televisiva “24” es uno de los casos transmedia mas famosos. Fue protagonizada
por Kiefer Sutherland, quién encarnaba al agente Jack Bauer, funcionario del gobierno
estadounidense que trabajaba contra el terrorismo. Como consecuencia de su éxito, la
cadena Fox decidio expandir este mundo en comics, websodios, mobisodios,
videojuegos y novelas.
“Cada uno de estos textos agrega algo al mundo narrativo de 24 hasta conformar un
gran puzzle: el consumidor puede entrar al mundo de Jack Bauer a través de cualquiera
de estas ventanas” (Scolari, 2009).
Siguiendo esa linea, Jenkins (2013) sostiene que “lo ideal es que cada medio
proporcione su propia contribucion original al desarrollo de la historia”.
El concepto de NT fue introducido en 2003 por Henry Jenkins, en un articulo donde
afirmaba que habia comenzado “una nueva era de convergencia de medios que vuelve
inevitable el flujo de contenidos a través de multiples canales” (Scolari, 2013:23).
En “The revenge of the origami unicorn”, un posteo de su blog Confessions of an aca-
fan, Jenkins (2009) identifico siete principios que caracterizan a las NT:

[. Expansion (Spreadability) vs. Profundidad (Drillability)
La expansion de una narrativa se da a través de “practicas virales en las redes sociales,
aumentado el capital simbdlico y econémico del relato” (Scolari, 2013:39). Por su parte,
la profundidad se refiere a la “penetracion” dentro de las audiencias hasta encontrar el
nucleo de seguidores, quienes difundiran el producto y lo ampliardn con sus propias
producciones.
En ese sentido, Guerrero Pico (2015:43) sefala que “si el fan debe ‘perforar’ hasta las
profundidades de un mundo narrativo”, éste deberia ser rico, contener personajes
interesantes y desafiar la curiosidad de los espectadores.

II. Continuidad (Continuity) vs. Multiplicidad (Multiplicity)
Los mundos narrativos transmedia necesitan tener una cierta coherencia a través de los
diferentes lenguajes, medios y plataformas donde circulan.
Sin embargo, esto se complementa con la multiplicidad, es decir, “la creacion de
experiencias narrativas aparentemente incoherentes respecto al mundo narrativo
original” (Scolari, 2013:40). Por ejemplo, en algunas adaptaciones de libros al cine, se
amplia el universo de los personajes y se dan nuevas situaciones, que no estan en trama

principal.
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“Los fans, ademas de disfrutar ensamblando las piezas del canon, también lo hacen
jugando a imaginar y producir versiones alternativas de los personajes que pueblan los
mundos narrativos (...)” (Guerrero Pico, 2015:45).

III. Inmersion (Immersion) vs. Extraibilidad (Extractability)
Los productos transmedia proponen experiencias inmersivas y es el mercado de los
gadgets (juegos, disfraces, merchandising, entre otros) el cual permite llevar elementos
del relato original a la vida real, desdibujando las fronteras entre la ficcion y la realidad.
Por ejemplo, los sujetos que ven las peliculas de Star Wars, también pueden disfrazarse
de jedis y pelear con sables de luz.

IV. Construccion de mundos (Worldbuilding)
Las narrativas transmedia construyen mundos narrativos: la trama principal y subtramas
de este tipo de obras tienen tal desarrollo que permite profundizar en ellas y utilizarlas
como argumento para multiples narraciones. Asimismo, “proponen un mundo narrativo
que obliga a una suspension de la incredulidad por parte del consumidor” (Scolari,
2013:40).
Guerrero Pico (2015:48) retoma el concepto de hiperdiégesis elaborado por Matt Hills®,
que supone la existencia de un mundo narrativo anterior y superior en tamafio a un texto
limitado, donde el autor muestra solo una parte y sugiere otras.
Es asi que Hills la considera una “forma de narrativa implicita”, algo que desafia la
capacidad enciclopédica de los fans, que deben atar cabos entre los distintos elementos
o ir en busca de nueva informacion para entender la historia completa.

V. Serialidad (Seriality)
“Las piezas y fragmentos narrativos no se organizan en una serie lineal monomedia sino
que se dispersan en una amplia trama de medios” (Scolari, 2010), como el cine, la
television y la grafica.

VI. Subjetividad (Subjectivity)
En las NT hay “subjetividades multiples donde se cruzan muchas miradas, perspectivas
y voces” (Scolari, 2013:41) asi como también personajes e historias, que le exigen al
lector/consumidor un trabajo extra para asimilar y conectar todos los elementos.

VII. Realizacion (Performance)

Algo fundamental en la industria transmedia es la accion de los consumidores. Scolari

los denomina “fans evangelizadores” que difunden y promueven una obra o producto;

8 Matthew Hills es académico de los Fan Studies y profesor de “Media & Film” en la Universidad de Huddersfield,
en West Yorkshire, Inglaterra.
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hay algunos que se involucran todavia mas y crean nuevos textos para expandir los
mundos narrativos planteados originalmente.

Segun Guerrero Pico (2015:51), la realizacion hace referencia tanto “a la capacidad de
facto que tienen los fans” a través de sus producciones como a “la capacidad de los
productores de aprovechar este impulso creativo” dentro de las mismas franquicias.

Por otro lado, las NT no son la mera adaptacion de una historia de un medio a otro sino
que cada medio o plataforma cuenta una parte diferente de un mismo mundo narrativo y
contribuye en su creacion: lo que se lee en un libro no es lo mismo que se ve en la
pantalla.

Entonces, ;las adaptaciones forman parte del género transmedia? Para Jeff Gomez,
productor transmedia, “el contenido no es reutilizado entre plataformas™ (Scolari,
2013:47) y en esa linea, una adaptacion no aportaria nada nuevo al mundo narrativo.

Por ejemplo, la saga de libros de Harry Potter, escrita por la inglesa J.K. Rowling,
inspir6 siete peliculas producidas por Warner Bros que se estrenaron desde 2001 hasta
2011. Su éxito en las taquillas alrededor del mundo, motivd que se comercialice la
banda sonora, el merchandising de los personajes y videojuegos, asi como también la
creacion de un parque tematico, The Wizarding World of Harry Potter, en Orlando.

Si tomamos el hecho de que las peliculas estan basadas en los libros, es verdad que no
expandieron el mundo del joven mago. Sin embargo, Jenkins argumenta que toda
adaptacion aporta nuevos puntos de vista y elementos que cambian, en algin grado, la
historia.

Tampoco se debe dejar afuera la participacion activa de los fans de las novelas de
Rowling quienes, con sus producciones, amplian estos universos de fantasia. Es asi que,
en el sitio Fanfiction.net, hay poco menos de un millon de relatos sobre Harry Potter
escritos por sus seguidores.

Por ese motivo, la doctora en comunicacidon social, Mar Guerrero Pico (2015:725),
establece dos clases de expansiones narrativas: las oficiales —desarrolladas por los
“propietarios intelectuales del relato transmedia”— y las no oficiales —conformadas por

los contenidos generados por los usuarios (CGU)-.

28



4. Metodologia: enfoques y técnicas



La investigacion se asentard en una perspectiva metodoldgica cualitativa, basandose en
la clasificacion y analisis de contenidos producidos por fans argentinos en redes sociales
virtuales sobre la serie Game of Thrones.

Para el estudio empirico sobre los usos actuales de la web, la socidloga Christine Hine
propone el método de la etnografia virtual, que comprende a Internet de dos maneras:
como un lugar donde se gesta una cultura —el ciberespacio— y como un artefacto
cultural, que “ha sido generado por personas concretas, con objetivos contextualmente
situados y definidos” (2004:19).

“La etnografia consiste en que un investigador se sumerja en el mundo que estudia por
un tiempo determinado y tome en cuenta las relaciones, actividades y significaciones
que se forjan entre quienes participan en los procesos sociales de ese mundo” (Hine,
2004:13).

Por eso, tomaré como corpus a la fan page argentina “Los Pajaritos de Varys”, de la
cual soy seguidora desde hace tiempo. Cabe consignar que tanto esto como el hecho de
que soy usuaria de Facebook, no constituirad un obstaculo para mi trabajo ya que, como
etndgrafa, necesito “tener experiencias similares a la de sus informantes” (Hine,
2004:19).

En la misma linea, Jenkins (2011) denominé aca-fan a “la identidad hibrida entre
académico y fan dentro de la misma concepcion del ser”. “El etnografo no es
simplemente un viajero o un observador desvinculado sino que, hasta cierto punto, es un
participante que comparte las preocupaciones, emociones y compromisos de los sujetos
de investigacion” (Hine, 2004:62).

Cabe consignar que el contenido analizado sera sobre la séptima temporada de la serie,
es decir, aquel que fue publicado en julio y en agosto de 2017. La eleccion se tomo6 dada
la cercania de tiempo de la transmision con la investigacion; el aumento de los debates
sobre la trama y los personajes en las redes sociales; y sobre todo, el éxito sin
precedentes que logré el show en 2017.

Mientras que el primer episodio "Dragonstone" tuvo 10.1 millones de espectadores, de
acuerdo a la consultora Nielsen, el ultimo fue el mas visto en su historia con 16.1
millones de personas: 12.1 millones lo vieron a través de HBO y los 4 millones
restantes lo hicieron por canales de streaming.

Asimismo, siendo el capitulo mas largo de GOT con 81 minutos de duracion, "The

Dragon and The Wolf" logré llegar a una mayor audiencia: 36% mas que la sexta
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temporada ("Game of Thrones" rompio récords de audiencia con el ultimo capitulo de
la séptima temporada, 2017).

Por otro lado, el programa obtuvo el récord en las redes sociales de América Latina con
67% mas de menciones que en el 2016; la Argentina ocupd el segundo lugar en las
conversaciones, detras de Brasil y delante de México (Féminis, 2017).

Cabe destacar que el estreno de la ultima temporada provocd la mayor actividad en
Twitter de la historia, con 2.4 millones de tweets publicados durante la emision del

episodio ( “Game of Thrones” genero mas de 2.4 millones de tuits, 2017).

4.1 Paso a paso: el método de analisis
Como primer acercamiento al proceso de investigacion, estableci un protocolo de
analisis para volcar y sistematizar la informacion recabada. En cuanto al corpus, “Los
Pajaritos de Varys”, se realizaron capturas de pantalla de las publicaciones para
compilar la totalidad de interacciones que hubo durante la séptima temporada de la
serie, “permitiendo revisar los eventos” sin “limitaciones técnicas” (Hine, 2004:35).
Previamente, realicé una busqueda de antecedentes y seleccioné aquellos trabajos que
compartian area tematica con mi investigacion; esto me sirvié como guia para rever el
marco tedrico y el método de anélisis de las publicaciones.
También analicé la transmedialidad de Game of Thrones teniendo en cuenta los siete
principios elaborados por Henry Jenkins (2009) para caracterizar las narrativas
transmedia (NT).
Mediante la aplicacion de categorias de andlisis propuestas, se intent6 arribar al estudio
de aquello que decian los datos en relacidon con la teoria y el objeto de investigacion
construido. Basdndome en mi experiencia como fan de la serie y en lo observado dentro
de la fan page, elegi las siguientes variables:

e El fanwork o material producido por los fans sobre la serie y/o novelas.

e Los recaps o resimenes de los capitulos ya emitidos (escritos o audiovisuales).

e El debate entre los fans que leyeron la saga de George R. Martin y los que so6lo

ven la serie de HBO.
e Los disparadores planteados por el/los administrador/es y la moderacion de
discusiones entre los seguidores.
e La postura frente a los spoilers y las filtraciones de la séptima temporada, tanto

de la trama antes del estreno de la serie como del cuarto y sexto episodio.
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Luego de agrupar las capturas de pantalla en carpetas —correspondientes a cada una de
las cinco variables—, relei las publicaciones y sus comentarios. En el caso puntual del
fanwork, elaboré dos planillas correspondientes a los meses de julio y agosto de 2017,
para organizar cuali-cuantitativamente las publicaciones (Ver anexo).

En la planilla especifiqué la categoria (fan art o fan video), la subcategoria (imagen,
meme, infografia, video o gif), describi el contenido de la publicacion, el asunto del
debate y contabilicé las reacciones (Me gusta) y los compartidos. Este procedimiento
me permitié llevar la cuenta del total de los posteos y elegir los més relevantes, segun la
cantidad de “me gusta” y de los comentarios, para dar cuenta de lo observado durante el

analisis (Ver ejemplo de la planilla a continuacion).

Fecha | Fanwork | Tipo | Contenido | Topico | Reacciones | Compartidos | Comentarios

Por ultimo, se recurri6 a la realizacioén de entrevistas semiestructuradas a la creadora y
administradora principal de la fan page, ya que “detrds de una pagina web que no de
ninguna muestra de la identidad de sus creadores, existen individuas con biografias,
emociones y sentido del compromiso” (Hine, 2004:100).

Como la etnografia virtual tiene como “primer proposito vivir la experiencia del usuario
y no desplazarse” a lugares fisicos, éstas se realizaron de manera online (Hine,

2004:60).
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5. Analisis y/o interpretaciones




5.1. La transmedialidad de Game of Thrones
El estadounidense, Henry Jenkins (2009) elabor6 siete principios que caracterizan a las
narrativas transmedia (NT), las cuales trataré de identificar en el fendomeno de Game of

Trones, al considerarlo dentro de esa categoria.

Expansién vs. Profundidad

La serie tiene mucha presencia en el mundo virtual y sobre todo en redes sociales,
donde posee cuentas oficiales bajo el nombre “Game of Thrones”. Por un lado, en la de
Facebook se publican imagenes de los capitulos; gifs, clips y frases de las escenas
memorables; trailers; y también se comparte informacion publicada en medios de
EEUU, tanto del show como de los actores, (salida de DVD, CD, premios, eventos,
entre otros).

En Twitter, la actividad es similar pero la actualizacidon, en este caso, es constante e
instantanea, algo propio de la red social; a través de los retweets, se comparte contenido
“externo”: tweets de HBO, de las cuentas personales del elenco, de medios de
comunicacion y también las impresiones y las criticas de los fans, luego de cada
capitulo.

Por su parte, Youtube es el lugar para el contenido audiovisual. A lo largo de las
temporadas, se han subido previews (avances) y recaps de los capitulos; clips con
escenas claves, bloopers y eventos, como los estrenos de cada temporada y las
convenciones de comics.

Asimismo, se han creado secciones para este sitio: “Game revealed”, donde el cast y el
equipo de produccion daban cuenta del armado de cada temporada; “Cast
Commentary”, donde el elenco opinaba sobre cada episodio y el accionar de los
personajes; y “Inside the episode”, con comentarios de los productores, David Benioff'y
D. B. Weiss.

Por otro lado, en el portal “The Viewer’s Guide”, los seguidores de GOT pueden
acceder a un mapa interactivo del universo narrativo asi como también arboles
genealogicos de cada uno de los reinos.

Todo este contenido presente en las redes virtuales no s6lo ha motivado a los fans a
seguir las cuentas para estar al tanto de todas las novedades en torno a GOT y acceder a
material exclusivo, sino que a través de las respuestas y los retweets, el “nucleo de
seguidores” difunde el producto y hasta, quizés, decide ampliarlo con producciones

propias.
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Continuidad vs. Multiplicidad

La serie, creada por David Benioff y D. B. Weisspara la cadena HBO, est4 basada en la
serie de novelas, “Cancion de hielo y fuego”, del escritor, George R. R. Martin’; hasta la
fecha se han publicado los siguientes libros: Juego de tronos (“A Game of Thrones”) en
1996; Choque de reyes (“A Clash of Kings) en 1998; Tormenta de espadas (“A Storm
of Swords”) en 2000; Festin de cuervos (“A Feast for Crows”) en 2005; Danza de
dragones (““A Dance with Dragons™) en 2011.

Cuando decidieron adaptar los libros para la television, Benioff y Weiss decidieron
seguir al pie de la letra la historia de Martin e incluirlo en el armado del show; éste no
solo les dio el visto bueno para que la produccién comenzara sino que, por contrato,
estuvo encargado de elaborar el guion de un episodio por temporada, durante los
primeros cuatro afios de televisacion.

Pero la saga de Martin todavia no ha concluido; por el contrario, todavia estdn

pendientes los dos ultimos libros: Vientos de invierno (“The Winds of Winter”) y Suerio

de primavera (“A Dream of Spring”).

Temporada i Novela
1 2011 Juego de Tronos
2 2012 Choque de Reyes y
Tormenta de espadas

3 2013 Primera parte de Tormenta
de espadas

4 2014 Segunda parte de Tormenta
de espadas.

Algunos elementos de Festin
de Cuervos y Danza de
Dragones

5 2015 Festin de Cuervos
Danza de Dragones

Algunos capitulos de
Tormenta de Espadas

Algunos elementos de
Vientos de Invierno

*Enel anexo, se detalla la obra completa de George R. R. Martin en torno a la saga “Cancion de hielo y fuego”.
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En ese marco, en 2015 los productores ejecutivos afirmaron que a lo largo de la quinta
temporada se terminaria de adaptar todo el material publicado en las novelas hasta ese
momento. Como durante ese afio y el siguiente, no hubo noticias del sexto libro, los
productores dejaron entrever que la serie sobrepasaria “Cancion de hielo y fuego™.

Y asi fue que, a partir de 2016, la serie oficialmente sigui6 su curso independientemente
de las novelas. Para lograrlo, sin alejarse del canon, la sexta temporada se baso6 tanto en
materiales originales como en arcos argumentales proporcionados por Martin, ya que
¢éste continta involucrado en su produccion (Hibberd, 2017).

";La serie sera un 'spoiler' de las novelas? Tal vez. Si y no. Miren, nunca pensé que la
television alcanzaria a los libros pero lo hizo. El show se movidé mas rapido de lo que
pensé y yo me movi muy lento", sostuvo Martin (2016) en su blog personal.

En ese sentido, el creador de GOT afirmé que “la saga de libros y el show van por
caminos distintos” y por ejemplo, en la pantalla “ya han muerto cerca de veinte de los
que para mi siguen vivos y apareceran en el nuevo libro” (Huerta, 2017).

Por ejemplo, Danza de Dragones concluye con Jon Snow apufialado por sus
compatfieros de la Guardia de la Noche sin saber como es su estado; mientras que en la
serie, muere en el ultimo capitulo de quinta temporada y es revivido por la bruja
Melisandre, en el primero de la sexta.

Asimismo, al estar muerto en los libros, el “bastardo” de Ned Stark todavia no se ha
encontrado con Daenerys Targaryen, a quién la Gltima novela la encuentra enferma y
aislada en la guarida de uno de sus dragones, Drogon, en medio del Mar Dothraki.

Por otro lado, hay personajes de los libros que nunca han aparecido en la serie: Lady
Stoneheart, Victarion Greyjoy, Jon Connington y Arianne Martell, entre otros; y otros
que contintan con vida, como Stannis Baratheon, Barristan Selmy, Margaery Tyrell,
Hodory Ramsay Bolton.

“La serie es la serie, los libros son los libros; dos diferentes versiones de la misma
historia”, sintetizo Martin (2015), y Dan Weiss opino en la misma linea, al considerar el
show como una entidad completamente separada de los libros aunque tenga lugar en el
mismo universo y contenga los mismos personajes.

"Lo que hace tan especiales a los libros de George es que no explican paso por paso
como llegar de un punto a otro y uno puede rellenar los huecos”, remarcoé el productor y

guionista (La 6“ temporada de Juego de tronos no destripara los libros, 2016).
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Temporada Aiio Novela
6 2016 Material original

Elementos de Vientos de
Invierno, Festin de Cuervos y

Danza de Dragones
7 2017 Material original

Elementos de Vientos de
Invierno y Suefios de

Primavera

8 2019 Material original

Mientras el escritor trabaja en la sexta novela, “Vientos de invierno” —prevista para
2018, se ha dado a conocer la realizacion de cuatro spin-offs de Game of Thrones, que
exploraran “diferentes periodos de tiempo del vasto y rico universo” y que veran la luz
luego de que termine la octava y tltima temporada de la serie en 2019 (HBO trabaja en

cuatro series spin-off de "Game of Thrones", 2017).

Inmersién vs. Extraibilidad (Ver anexo)

Como parte de la industria del entretenimiento, GOT se inserta como un producto
dentro del mercado a través de merchandising oficial de la serie: miniaturas de los
personajes, disfraces, juegos de mesa, vestimenta (con los lemas de las diversas casas,
frases iconicas, logos, entre otros), tazas, llaveros y posa vasos.

Pero también hay lugar para las réplicas de objetos presentes en la produccion
televisiva, como espadas, escudos, prendedores y joyeria.

En este punto vale mencionar el cosplay de personajes como Daenerys Targaryen y Jon
Snow, entre otros personajes, en las diversas convenciones de comics y fantasia a lo
largo del mundo.

Por otro lado, como para recrear los reinos que componen Poniente (Desembarco del
Rey, Invernalia, Dorne, Pentos, Yunkai, entre otros) se han elegido locaciones como
Croacia, Marruecos, Islandia, Malta, Irlanda y Espafia.

Como consecuencia, estos lugares han tenido un resurgir turistico gracias a los fanaticos
de GOT que los han visitado atraidos por la belleza de los paisajes y la idea de ser parte

de la historia en la realidad.
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Construccion de mundos

Si bien todos los elementos del mundo creado por Martin no se manifiestan por igual en
las diversas plataformas a través de las cuales circula (como las novelas y el show
televisivo), mantienen una coherencia.

El universo ficticio contiene elementos fantasticos como magia, dragones, Wildings y
Caminantes Blancos (Whitewalkers) que forman parte del vocabulario y conocimiento
enciclopédico de los fans. Sin embargo, en la serie también hay lugar para discusiones
sobre poder, politica, leyes, justicia y género; estos temas de actualidad aportan
realismo y provocan la suspension de la incredulidad por parte del consumidor, como
expresa Carlos Scolari.

Asimismo, la enorme variedad de tramas, subtramas y personajes sirve de materia prima
para multiples narraciones. Por eso, HBO y el autor se han aliado una vez mds para
producir una serie de spin-offs sobre Game of Thrones, una vez que termine la octava

temporada en 2019.

Serialidad
En el caso de GOT, las piezas narrativas se dispersan en distintos medios que se
enriquecen entre si: los libros, la television y las redes sociales (Facebook, Twitter y
Youtube).
Por parte de los fans también se suman los foros, las wikis y Reddit, red social donde
han surgido las teorias mas disparatadas sobre la serie y se han filtrado guiones de la

séptima y octava temporada, por ejemplo (HBO leaks for season 8 - script outlines, s.t.).

Subjetividad

En las narrativas transmedia, y més ain en Game of Thrones, hay gran cantidad de
personajes, historias, voces, contenidos y teorias —construidas y debatidas por los fans—,
que le exigen al espectador un trabajo extra para asimilar la informacion y conectar

todos los elementos.

Realizacion

La actividad de los fans es esencial para la expansion de las narrativas transmedia y en
este caso, el éxito de la serie; son evangelizadores del producto: lo promueven vy,
algunos, hasta se involucran con la creacion de nuevos textos que expanden el mundo

narrativo de GOT, como las fan fiction, los memes, los videos, el fan art, entre otros.
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Por ejemplo, en el sitio fanfiction.net hay 3.500 producciones sobre GOT y en Wattpad
hay 6.500 historias con la etiqueta “Game of Thrones” y 87.800 con “Juego de Tronos”.

5.2. Las “fan pages”: donde los fanaticos dejan llevar su imaginacion
Muchas de las producciones realizadas por los fans se pueden encontrar en las miles de
paginas de Facebook, es decir, fan pages dedicadas al universo de Martin.
En la region latinoamericana, las mas importantes son “Juego de Tronos Latinoamérica”
con casi 211.135 seguidores, “Juego de Tronos-Comunidad Latina” con 73.791 y
“Juego de Tronos oficial” con 53.332.
Particularmente en la Argentina, la pagina con mas seguidores es “Los Pajaritos de
Varys”, con 83.722 de seguidores. “Game of Thrones es una buena historia, con mucho
presupuesto y una compaiiia con la espalda suficiente para acompafiar con un marketing
adecuado”, expresa la administradora de “Los Pajaritos...”, Paloma Betelu.
En esa linea, reconoce un boom de las series a nivel global que atribuye al impacto de
Netflix en el mercado on demand; también al individualismo y el sedentarismo, propio
de los tiempos que corren.
Particularmente, sobre el fanatico de GOT, Betelu sefiala: “No importa su edad, su sexo,
sabe las historias de las casas, tiene su favorito, conoce detalles que a la mayoria se le
pasany jjjNO LE TOQUES GOT!!!”.
Dada la complejidad de la serie (por la cantidad de personajes y lugares) y la
imprevisibilidad en el devenir de sus personajes (nunca se sabe quién va a morir o qué
puede ocurrir), la audiencia no solo pasa por alto detalles claves sino que elaboran
teorias para llenar los huecos narrativos y satisfacer su ansiedad.
“Los realizadores, David Benioff y D.B. Weiss, bromean mucho sobre las
especulaciones de los seguidores, las teorias, y el HYPE (excesiva publicidad) que estas
generan”, sostiene la creadora de “Los Pajaritos...” (Féminis, 2017).
En la misma linea, la periodista argentina, Fiorella Sargenti (s.f.), destaca que las redes
sociales crecieron a la par del show televisivo: “Lo que en décadas pasadas se hablaba
en foros especializados en la web profunda, ahora es la carne que da forma a Internet:
reacciones, teorias, debates, memes y spoilers™'’.
De esa manera, las fan pages brindan un espacio donde los fanaticos acceden a

informacion actualizada y se encuentran con otros fans para discutir sobre la historia.

"Los periodistas argentinos, Fiorella Sargenti y Luciano Banchero, conducen “Hodor, Hodor, Hodor”, el podcast de
Game of Thrones en Posta.fm (https://posta.fm/hodor/home)
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5.2.1. Elrol de las administradoras

GAME OF THRONES
'€ @VarysArgentina

Portada de “Los Pajaritos de Varys”

“Intentamos mencionar y recordar aquellos puntos que algunas veces se olvidan”,
explica Paloma Betelu, quien a mediados de 2013 tuvo la idea de crear “un lugar en
redes donde poder tocar temas y enfoques que otras paginas no tenian”. Es por eso que
‘Los Pajaritos de Varys’ pretende ser “un lugar donde se muestre informacion y data
interesante para los seguidores de los libros y la serie”.

El nombre de la fan page esta inspirado en la red de espias de Varys, el famoso eunuco
de los Siete Reinos, quien considera a la informacién mucho mas valiosa que el oro. Por
eso0, entrena pequenios huérfanos —también llamados ‘ratoncitos’—, rapidos y silenciosos,
para difundir, recolectar y hasta robar datos, segin sus objetivos.

“Con el mismo espiritu que los que son llamados "pajaritos" en la historia (...) nosotros

tratamos de mostrarles cositas interesantes”, detalla en su mision la fan page argentina.

MY LITTLE BIRDS ARE EVERYWHERE, EVEN IN THE
NORTH. THEY WHISPEQﬁD ME THE STRANGEST STORIES.

“Mis pajaritos estdn por todas partes, hasta en el Norte. Ellos me susurran las historias mds

extrafias” (Varys).
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En cuanto a la actividad del sitio, es diaria pero puede decirse que tiene su pico el
martes, cuando se realiza el “#MartesDeRecap”, el resumen de las escenas mas
relevantes de cada episodio de la serie.

Por otro lado, los roles dentro del staff estan bien delimitados. Betelu es quién
administra la fan page (bajo el seudonimo de “Mother of Birds™), acompafiada por tres
moderadores —"Lady Pajarita", "Septa Pajarita" y "Lady Pajarito"— quienes fueron
miembros activos cuando inicio la pagina.

“Detras de todo esto estan las cuatro administradoras de esta pagina que hoy como
nunca trabajamos a full para darle la cobertura y analisis”, expresa la creadora sobre el
primer capitulo de la séptima temporada'’.

Mientras la serie esta al aire, las administradoras son mas estrictas con las reglas vy,
aunque suelen publicar espontaneamente, se dividen las tareas para una mayor
organizacion; también debaten entre ellas y asiduamente realizan propuestas para
brindarles contenidos nuevos a los fans de GOT.

Por un lado, se encargan de realizar las publicaciones, responder los mensajes y
despejar las dudas de los seguidores. Pero también intervienen en las discusiones y
plantean interrogantes para mantener vivo el debate durante la semana, entre medio de
cada capitulo.

Como detalla su creadora, “la mayoria de las publicaciones suelen ser de humor” a
través de los reiterados memes y su marca registrada, los hashtags (‘hash’, por numeral
y ‘tag’, que quiere decir, etiqueta), que son reconocidos por los fans (Figura 1 y 2)'%.

Sobre el boom de los hashtags, Betelu cuenta que al momento de crear “Los
Pajaritos...”, quiso destacarse y diferenciarse de las paginas que ya existian; junto a
Marilina, una de las moderadoras, notd qué los seguidores reaccionaban cada vez mas a
los hashtags y hasta pensaban nuevos.

“Enseguida nos entendimos sobre como queriamos hacer las cosas y donde iria la cuota
de humor”, explica la administradora y afnade: “Cuando nos quisimos dar cuenta, la
gente ya respondia con sus propios hashtags, los cuales solemos agregar a las

publicaciones”.

" posteo publicado el 18 de julio de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
12 Todas las figuras que se encuentran a lo largo del apartado “Analisis y/o interpretaciones” son parte de las capturas
de pantalla que se han tomado de la fan page, “Los Pajaritos de Varys”, de julio y agosto de 2017.
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Los Pajaritos de Varys
3 Tegusiae pagina - 17 de ju Editado - @

Buenos Dias. Pajaritos! Que episodio el primerol
Aungue €l ya no esté, no queria dejar de desearnos
un feliz comienzo de temporada...
#PorqueTodaviaTeExtrafiamos
#PorqueSosBuenaPersona¥YMNos
AcompafiasAungueNoEstes
#PorqueEIMalditoLisiadoVivePorTuSacrificio
#L osPajaritosdeVarys #ConElSaludoDeHodor
(Kristian Naim)

i) gﬁjma [J Comentar &> Compartitr @~
Q0% 5

17 veces comparlido

Kitty Vazhen
5 #NuncaDejes!

Me gusta - Respen

Los Pajaritos de Varys Lo tendremos
presentell!
Me gusta - Responder - @

‘-a_ Kitty Vazhen Maldifo lisiado & & & = &=
aMuncalDejesDeHashtagear

Me gusta - Responder - 23 sen O <

@ Los Pajaritos de Varys Lo tendremos presenisill

o

Me gusta - Responder - 33 sem

o Jose GV Mrt Quea ya no esta? Alguien guemd su cadaver? Va a
volver con los caminantas!

Me gustas - Responder - 23 =2 0
“ 1 respuests
Flor Lo Tuso porgue el maldito lisiado ... Caroling jajajajajajajaj

Me gusta - Responder - 33 e O -

' Carolina Garrote JaJAJA)AJAJASAJAASALA el lisiado

Me gusta - Responder - 33 sem

Figura 2

Siguiendo esa linea, desde la fan page se motiva a los fans con propuestas ludicas y
creativas, como definir la serie en cinco palabras (Figura 3 y Figura 4). Durante los
juegos, las administradoras no so6lo los plantean sino que participan con sus propios
aportes, corrigiendo a los seguidores si interpretan mal las consignas o celebrando sus

producciones como agradecimiento (Figura 5).
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Los Pajaritos de Varys

Jugamos un rato en la Pajarera??(Lean bien, #entesLannister)
Tienen gue definirme #samelfThrones en & palabras. Mo memes, no
imagenes. Palabras. ¥ si pueden, pongan Like!
#amosAdugarQueSelcabalaTem
#luguemosEnWesterosMientrasElRe
#E|IReyDelaNocheEsta?
#LosFajartosDevVarys #lLosLeemos

"l'J;‘I
laLaMocheloEstal

¢ "JUEGO'DE TRONOS ™

- -

& v. ¥
EN O PALABRAS?

Figura 3

Mauricio Facal la mejor serie de todas
Me gusta  Responder - £ 4 i i 14::

Gustavo Santillan Sexo, pu:ulrtu:a &ra@:rnes sangre SEXO
Me guste - Responder - Q3 e agostoalas 14568

Axel Pintos Buena base, ahora puro fanservice.
e gusta - Responder €1+ 21 de agosto a las 155
Guido l"-m? ani Rayes guerras zombies mag|a dragunes
i L Respondar O | |
ﬁ Diana Gonzalez O, "Drama fantastico medieval con sexo®
e guzta  Responder - €)1 5 kas 2000
Tamara Heko Medina Poltica, dragnnes TEX, farlta3|a belezas
he guste - Responder - €1 - 21 de agosto 2 las 17
Jorge Sarg ar Sa cagaron la serie (y me ahorro una palabraj
hie gusta  Responcdear G |
Yas Diaz Ramundo Dragones sangre sexo mcagta miLiEre
Me gusta  Responder - £ - foa
w Carlita Gerez Fue o mejor del amor 4
hie gusta - Responder - € 3 - 21 de agosto alas 1454
Reckoner Tchock Te gusta un personaje Muere.
Me gusta - Responcer @ 3 de g i las 1606
0 James Inmortan Mordor Cancidn de hielo v fusgo s
Me gusta Responcer - ) 2 |55k

Gloria Maria Zaldua Arango Madie sabe nada, Jon menos.

e gusta - Responder - B 2 - 21 de agosto alas 16,24
y -Jorge Arturo Barrera Gonzalez La mejor serie v punto
Me gusta - Responder @ 3 de agosto alas 15
Figura 4
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m IngMarcus Aurelius Pacheco "Ensel juegode tronos Dganas omueres”

1 Me gusta - Responder - @8 2
{;:] Los Pajaritos de Varys Al hay més ce 5l
Me gusta  Respondsr &

& Candela Gattone Mo ertendizste ba humorada. ..
Me gusta - Responder - £ : 1 deagosto alas

@ Los Pajaritos de Varys Candela Gattone Si, pero es mas fuerte gue
':l.'DIIII
Me gusta - Responder - e aosto &

#4a

g Gloria Zurita Solo apto para mazo :m:atas
Me gusts - Responder - @ 12 de agosto a las

@ Los Pajarntos de Varys Glora querida, mas::-qwstac: via todo juntol
Me gusta - Responder - Qe

a Camilo Amtonio Gonzalez Opazo Loz Pajartos de Varys Guisro
pensar gue guizo hacer un jueso de palabras con &l arma
Me qusts - Responder - D Ts! &la

E, Gloria Zurita Son cinco palabras pajarito. ..
hie gusta - Responder- € 2- 21 de agosto & las 15

Figura 5

Algo similar sucede cuando organizan los “festivales de memes” y piden que los fans
compartan sus propias creaciones sobre la serie o que adivinen qué personaje dijo una

frase en particular (Figura 6).

Los Pajaritos de Varys

Temporada 5, Capitulo 1...Stannis queria que
Mance se arrodille, Jon interviene a negociar y dice
"¢ No es su supervivencia (1a de su pueblo) mas
importante que tu orgullo?"

Recuerdan quien dijo esta frase ultimamente?

#BendTheKnee #BesisAStar
#LosPajaritosDeVarys #Ama

s #LadyPajarito
sLasReferencias

gus[a (D Comentar 2> Compartir ¥~

Owian Comentarios destacados »

@ Guillem Marti Vila Si Stannis dice Bend the Knee,
todo el mundo odiandole. Pero silo dice Dany
Khalesi para fodos ya salen fans a ap.audlr\a
s
Me gusta - Responder - @@ D 35 agosto 2

[ORE NGRS

9

Figura 6
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Cada vez que la fan page describe alguna escena o situacion —con sus respectivos
argumentos—, convoca a los fans para que den a conocer su mirada: “;Ustedes que
opinan?”.

Por ejemplo, tras el primer capitulo de la altima temporada, desde “Pajaritos” se pidid
opiniodn sobre la escena de Sam Tarly en la cual alimentaba y limpiaba las heces de los

maestres y enfermos de la Ciudadela (Figura 7).

Los Pajaritos de Varys aorego 2 folos nuevas

Esta es |a parte que =& llama #2amLaPopona... un amigo me dijo gue la

escena fus muy larga & innecesaria, ustsdes qué opinan??7
T D N D
#HabraLibrosDeCocinaEnLaCiudadela???

#ETrabajoDeTusSuefosResultalUnaMierda #SuslePazar
#LozPajaritosDevarys #LadyPajarito #FagradecidabDelusExistaElinodoro

Figura 7
Aunque la mayoria de los comentarios coincidieron en que habia sido “larga e

innecesaria”, consideraron que el objetivo de la repeticion de las imdgenes para la rutina

del personaje y generar una sensacion de incomodidad y hastio habia estado logrado.
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Por otro lado, a mitad de la séptima temporada se rememoro una escena de la tercera, en
la cual Jaime Lannister se sinceraba con Brienne de Tarth y contaba por qué habia
asesinado al Rey Loco, Aerys Il Targaryen.

De esta manera, un centenar de seguidores debatid sobre la personalidad del personaje y
la relacion enfermiza que mantiene con su hermana y amante, Cersei Lannister:

“;Continuaré Jaime apoyando a Cersei incondicionalmente?” (Figura 8).

Los Pajaritos de Varys

El amor que siente #JaimelLannister el #ilatarreyes por su hermana, el
honor y 1a obligacion para con su familia pesa mucho... El mismo hombre
que ayer MATARA a su Rey, a quien jurd lealtad, en post de salvar a 500mil
personas, la poblacion de desembarco... jHoy no siente nada al ver que su
hermana, la mujer que ama, hizo lo mismo por lo que el se jugd su propio
honar?, ; Continuara Jaime apoyando a Cersei incondicionalmente? ..
#JaimeFuckingLannister

#KingSlayer

#LosPajaritosDeVarys #hotherOfBirds

Corté su garganta para
asegurarme de que no ocurriera.

Figura 8

Por un lado, los seguidores hicieron referencia a la evolucion de Jaime a lo largo de la
historia y al cambio de actitud a partir de su encuentro con Brienne; por otro, sefialaron
las diferencias entre el personaje de la serie y de los libros.

Asimismo, destacaron la valentia que tuvo el gemelo Lannister para matar al Rey Loco
y debatieron cuando y como es que morira en el show (Figura 9 y 10).

Sobre este ultimo punto, muy discutido por los fans, se sefialo la posibilidad del suicidio

y también del asesinato de su hermana.
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e Arya Jacobs No, debe dejar a Cersel o matarla. Jaime ha
evolucionado muchisimo en [as ultimas temporadas, quiers ser una
buena persona, quiere redimirse. Solo asi puede redimirse.
Merece estar con Brignne, ella lo ve por guisn es en realidad, Io
apova, cree en &l Aungus sea brevements.

Me gusta - Responder - 33 zem - Editado 03:" -

Figura 9

0 Stephanie Liset Chavez Barrero Para mi g Jaime deberia
de cometer hamicidio-suicidio el v Cersei junios desde el
vientre de sU madre 3 |2 tumba.

Me gusta - Responder - 33 sem o =
9 Arya Jacobs Es un deselnace posible, lo veo sucediendo....
no me gustaria porgue Jaime merece algo mucho mejor, su

desen es mofr la musrte de un QUErTero. . pero supongo
que puede pasar

Me gusta - Responder - 33 sem
‘ Ulises Lopez Se lo dijo 2 Bronn una vez. Quiere morir en

los brazos de la mujer que ama. O lo mata Brienne o mata a
Cersel y luego s& suUicida.

1
Mz gusta - Responder - 23 sem L

Figura 10

El didlogo en la Figura 11 hace alusion al estreno de la primera temporada, donde el rey
Robert Baratheon visita Invernalia, el reino de los Stark, con su comitiva para pedirle a
Ned que sea su mano. Durante la estadia, Bran Stark escala una torre y encuentra a los
hermanos Lannister (Cersei y Jaime) teniendo relaciones sexuales; para impedir que
alguien se entere del incesto, el “Matarreyes” empuja al pequeno Stark del muro,

dejandolo paralitico y provocando un quiebre entre ambas familias.

a Sara Schala S Nin Ojala entienda el peligro que significa Cerseai,
que ya esta consumida par |a mierda, v haga algo al respecto,
aungue tambign espero gue musra antes del final, para gue Bran
fenga justicia.

Me gusts - Responder - 33 sem O:

Arya Jacobs Le cortaron su mano, literalmente lo que era
mas preciado para &, y ahora esta "lisiado” como Bran
Creo que ya pagd por eso en vida

Me gusta - Responder - 33 sem ﬂ :
Figura 11
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Para la mayoria de los fans de Game of Thrones —ya sea del libro o la serie—, Ned Stark
representa los valores y la ética, todo lo contrario a Jaime. El fue quien encontrd al
Lannister en la sala del trono junto al cadaver de Aerys II luego de la Rebelion de
Robert y provocéd que fuera juzgado por los hechos y llamado “Matarreyes”, sin conocer
lo que realmente habia ocurrido: el monarca, en su locura, pretendia incendiar
Desembarco del Rey y Jaime impidié que todo el pueblo muriera injustamente (Figura

12).

}.-_.._J‘-.

a" J.J Padilla Ese momento incomodo en el que te das cuenta que
Jaime es el bueno v Med el malo pues tiens foda 1a razon, que
huebiera pensado Med si Asrys hubiese quemado 3 todos como
gueria? Realmente Jaime salvo a todos de 13 locura del rey, ah
pero el honorable Ned Stark como siempre su honor lo cago todo v
ese mismo honor fue lo gue o llevo a la muerte de el y su familia...

ﬂ'.'“. 0

Me guzta - Responder

@. Arya Jacobs Fuck Ned Stark man O
Me gusta - Responder

@ Romi Alanis Ned juzgd sin saber, sdlo entrd a |3 sala del
Trono y vio a Jaime alli, sentado, descansando, v 2 Aerys
tirado en el piso, muerio. TAMpoCo &5 que S& pusiercn a

chariary dar explicacionss. jajaja. Por eso Brienne respeta a
Jaime, ella sabe |la verdad.
0D~

Me gusta - Responder
@. Arya Jacobs También el Jaime que no le explica, pero Med

era tan self righteous que lo habria juzgado de cualguier
Manera

Me gusta - Responder

Figura 12

5.2.1.1.  Cameo polémico: Ed Sheeran es un Lannister.

El estreno de la séptima temporada cont6 con la participacion del cantante britanico Ed
Sheeran, un gran fan de la serie que con su cameo provocd una catarata de comentarios
en las redes sociales.

La estrella personificé a un soldado del ejército Lannister que se cruza con Arya Stark
en los alrededores de Desembarco, mientras descansaba junto a sus compaferos. Tras
conversar con ellos, la joven, que se dirigia al castillo para matar a la reina Cersei,
decide cenar con ellos mientras el personaje de Sheeran entona la letra de “Hands of
Gold”, un tema que aparece en el tercer libro de George R.R. Martin titulado Tormenta

de Espadas.
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Aunque la escena fue breve, su participacion recibid6 muchas criticas, tanto de los
medios que la tildaron de “ridicula” como de los fans que a través de las redes pedian
por la muerte de su pequeno personaje. Como consecuencia, el cantante decidio cerrar
su cuenta de Twitter y manifesto: “Tuve que desconectarme por completo, no traia nada
bueno para nadie”.

Frente a la polémica, el director del episodio, Jeremy Podeswa, sali6 en su defensa y
asegurd que Sheeran era ideal para la escena: “El era adecuado para el papel porque se
necesitaba que cante” ("Game of Thrones": director defiende a Ed Sheeran y explica

por qué lo convocaron, 2017).

Ll

N

Ed Sheeran y Maisie Williams durante las grabaciones.

También los creadores de la serie, Weiss y Benioff contaron que la idea de incluir a
Sheeran en la historia fue una sorpresa para la actriz Maisie Williams, que interpreta a
Aryay es una gran admiradora de su musica.

Particularmente, “Los Pajaritos...” se hizo eco de las criticas y apoy¢ la aparicion del
inglés en el show: “Mucha gente odio la apariciéon de Ed Sheeran en el capitulo uno de
la séptima, al punto tal que el cantante habria cerrado su cuenta de Twitter debido al

bullying que recibié. Algo que me parece que no corresponde!' .

5 posteo publicado el 19 de julio de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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Los Pajaritos de Varys

Buen miercoles, Pajaritos!!! Mucha gente odid la
aparicion de Ed Sheeran en el capitulo uno de la
séptima, al punto tal que el cantante habria cemado
su cuenta de Twitter debido al bullying que recibid.
Algo que me parece que no correspondel Nos
gustaria conocer su opinion al respecio.
#CantalaDeNuevoEd!
#SiNadieTeQuiereLosPajaritos TeRecibimos!
#MNoAlBullying!

#HoyTodosSomosEdSheeran
#OEISoldadoLannisterQueCriticaronTanto!
#LosPajanitosDeVarys #NoEsRonWeasley Crecido!

De esa manera, el staff de la fan page expuso su postura frente a lo sucedido con el
cantante y brindo el espacio para que los fans opinaran al respecto. Por un lado, hubo
quienes celebraron su escena con Arya, porque eran fans del primero (Figura 13) o

porque la eleccion de la produccion les pareci6 acertada (Figura 14).

ﬂ Aura Cristina Salinas Pues a mi precisamente me gusto
porgue ie da a Arya un moemenio de descansc. Ha pasado
por mucho hasta el punto en gue se olvida gue después de
todo es una adolescents, ademas no todo tiene que ser
viclencia y sangre. Mo s&, es mi opinion y quizi esté
parcializada porgue amo 3 Ed.

Me gusta - Responder - 33 sem

Figura 13

= 1 Isabella Goya Yo pienso gue esa era la idea, presentar

=" frente a Arya soldados Lannister gue no tenian que ser
necasariamente malos, sino gue son solo came de cafion,
Campesinos gue No escogen bando, solo siguen ordenes.
Ahora hagan un gjercicio mental, ¥ saguen a Ed de esa
escena, ¥ pongan a cualquier actor o extra con bonita voz
haciendo exactamente el mismo papel de Ed_.. el resultado
es el mismo, una buena escena gue muestira el caming de
Arya a King's Landing v sus planes de matar a Cercel.
Lo que a la gents l2 molestd SIMPLE Y SENCILLAMENTE
es5 la aparicion del pelirrojo

1

Me gusia - Rezponder - 33 sem - Editado o

0 Romina Bonanno A mi personalmente no me va ni me
viene Ed Sheeran, y no, si hubiera sido la escena con otro
gue no fuera Ed para mi hubiera sido exactamente o
mismo. lgualmente me parece de gente sin vida mandarle
mensajes al tipo para puteario. Es una serie, no es el fin del
mundo.

B
Me gusta - Responder - 33 sem c

Figura 14
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En la misma linea estuvieron aquellos a quienes les dio lo mismo que estuviera o no el
inglés; en su opinion, lo importante de la escena habian sido los temas presentes en ella:
la guerra, el sentido de la familia y la evolucion de la joven Stark (Figura 15).

“La idea de la escena era mostrar que los soldados son campesinos, sin entrenamiento
militar y con deseos de volver a sus hogares no de luchar en peleas ajenas”, explica una
de las usuarias, Romi Alanis'®, y continia: “Arya sopes6 la idea de matarlos, pero
empatizo con ellos y decidié no hacerlo, para que veamos que tampoco es una killer
machine y que es justa”.

Sin embargo, muchos seguidores estuvieron en desacuerdo con la aparicion de Sheeran
en el show y plantearon que era “forzada” y “carente de logica” —entre otras
calificaciones— por el hecho de que los soldados Lannister habian compartido su cena
con Arya Stark sin intentar violarla o matarla —algo que suele ocurrir en la historia—.
Ademas, los detractores sefialaron que la presencia de una estrella tan popular y masiva
rompia con el estilo de Game of Thrones y que cuando miraban la escena, veian al

cantante y no al personaje que se habia construido (Figura 16).

’ia Luisa Borja La escena fus acertada si partimos del hecho
Qque el objetivo de esta era mostrarle a Arya, v de paso al
espectador, el [ado humana de |a guerra. Si, es muy rara ver
soldados de Lannister sin ser unos hijos de perra, pero
debemos recordar que el mundo de jusgo de ronos No es
de blancos ¥ negros, 25 Un UNIVerso con personajes
complejos que manifizstan una cendicion humana.

En este contexto de mostrar el ofro lado de 1a guemra donde
no 52 ve el juego de tronas. sina 2 los hambras que deben
pelear por los conflictos de ofros, |a aparicién de Ed Sheeran
me parece acertada pues con su canto v presencia amigable
ayuda a gue el momento 523 MAas ameno ¥ merameants
humano. Por otro lado, el canio, el congjo v &l vinog muestran
|2 idea del alto en el camino, de olvidarse por un momento
de la guerra y la venganza para pasar un buen momenta con
amigos, contando chistes o hablando de la vida. En
resumen, si, 1a escena y la aparicion fueron aceriadas.

Me gusta - Rezponder - 32 zem QD .

Figura 15

'* Comentario en el posteo del 19 de julio de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.

49



Katherine Los Arcos Pero a Jack Glesson o bardeaban
porgue hizo un trabajo excelente con su personaje, [ mMisma
|2 paso & Lena Headey Ed Sheeran no tiene nada que ver
can GOT, uno mira la escena y ve a Ed Sheeran, el cantante
y no 3l personaje que esia interpretando, sobretodo si
aparece cantando. Eso rompe con todo el universo que
consiruye |a serie, en mi opinion.

Me gusts - Responder - 33 sem

Andrea Kessel Yo no lo conocia al cantante por ello cuanda
vila escena pensaba..pobre arya g le van a hacer? 7l
Wieniras mi hermana g lo conocia decia woo ed sheraann v
mira la serie por primera vezll

Me gusta - Responder - 33 sem

Arturo De los Santos Poner a un cantante famoso
ROMPIO CON TODO EL UNIVERSD QUE CONSTRUYE
LA SERIE... Jajaja ocurrid el fin del mundeo v ni enterado. Yo,
que tampoco sabia quien era, si me llamd la atencion gue
mucho lo enfocaran, es la dnica critica que podria hacer a la
direccion de camara.

=

Me gusta - Rezponder - 33 sem - Editado

Figura 16

En medio del intercambio, los moderadores decidieron intervenir para descomprimir la

discusion y aparte de dar una explicacion del objetivo del acto, pidieron a los fans que

separen al musico del personaje (Figura 17).

®

Los Pajaritos de Varys A ver gente, uds consideran que es
normal gue a cualguiera 13 violen en un rincén del bosque,
independientemente de sies Arya Stark o no?? Yo creo que
lo que se guiso mostrar fue una escena en la cual Unos
soldados, que no eligisron serlo, se sientan a comer. Ven a
alguien gue pasa, v le ofrecen comida. Mo hay que buscar
segundas intenciones en todo, porque bajo ese criterio
vamos por €l mundo tratando de sacar provecho del gue
tenemocs al lada, o todos uds esperan tener relacionas cada
vez que hacen una donacion o comparien su almuerzo con
alguien?? Cosherencia, gente, buenas personas nay en
todos lados, incluso en GoT!

Me gusta - Responder - 33 sem

Figura 17

No obstante, una de las usuarias no se tomoé bien el comentario del administrador y lo

insultd, provocando que muchos otros salieran en su defensa: “Yo tengo una duda, ;el
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administrador es idiota? ;Pide coherencia analizando una ficcion en comparacion con la
realidad? Por favor! Mire que lo escrito por Martin no es real eh!” '° (Figuras 18 y 19).

“Las personas se ponen agresivas con nosotros o son violentos con otros miembros”,
cuenta Betelu, y afiade: “Si nos reportan alguna agresion de parte de algiin usuario lo

eliminamos y lo bloqueamos”.

NaTy Crlz Yo tengo una duda, el administrados es idiota?
Pide coherencia analizando una ficcion en comparacion con
la realidad? Por favorl Mire g lo escrito por Martin no es real
ehl

-
=7

Me gusta - Responder - 33 sem

0 Angela Maria Villegas Pérez La escena muy disney. lo del
chico este cantando muy tonto, no era necesario gue fuese
alguien conocido, espero que también les legue el invierno.
Forgue mas adelante van a ser ellos gue maten y saqueen
en nombre de los lannister de seguir con vida. Respacto al
bulhyng (o como se escriba) al artista es muy tonto el gue
hace eso

Me gusts - Responder - 23 s&m 0‘

Matute Frete Por favor, borren a la chica de X, que no
entendid nada.

Me gusta - Responder - 33 sem

@ Exequiel Mario Sotomayor Es muy rebuscada |3 escena.
me estas jodiendo?

Me gusta - Responder - 33 sem

@ Tomas Ruiz Palacios NaTy CrUz Los Pajaritos de Varys
che loco vuelven a bardear a la administradora de la
fanpage v se pudre todo aca eh. Hace una flor de pagina
gue nos da muchas alegrias. Que no 52 repita...

Me gusia - Responder - 33 sem 0

Figura 18

Cabe destacar que las administradoras desean una buena convivencia dentro de la
comunidad y que cada uno de sus miembros tenga libertad para producir y opinar.
Tiempo después de aquella discusion, pidieron disculpas por si alguien se habia sentido
ofendido con esa u otra de sus publicaciones (Figura 20).

Enseguida hubo palabras de apoyo para la fan page y destacaron siempre el respeto que

tiene la misma hacia cada uno de sus seguidores. “;Quién se pudo ofender? La verdad

'> Comentario en el posteo del 19 de julio de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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nunca noté aca una falta de respeto. Sigan asi”, '® manifesté Facundo Mariano Lopez
Villagra.

También Gonzalo Moreira le respondi6: “Lamentablemente hay gente que no tiene
sentido del humor o que es incapaz de entender una ironia... yo te banco hasta el final
pajarita, sabelo!!”"”.

“Después de todo, el mundo de los fans nace de un equilibrio entre fascinacion y
frustracion: si no nos fascinaran los contenidos mediaticos, no tendriamos ningiin deseo
de involucrarnos en ellos; pero, si no nos frustraran en algin grado, no sentiriamos el
impulso de reformularlos o rehacerlos” (Jenkins, 2008:245).

Asi, desde su origen, “Los Pajaritos de Varys” se ha insertado en la rutina de muchos
seguidores de GOT, que esperan, la opinion de la fan page sobre temas relacionados
con la serie o el saludo diario, con un “Buen lunes” o “Buen dia pajaritos”.

Es gracias a su actividad diaria, a su dedicacion y sus publicaciones personalizadas que
los fans se sienten parte de la Vary’s Army, un grupo heterogéneo en torno a un objeto

comun: Game of Thrones.

16 fdem.
17 fdem.

52



Figura 19

Los Pajaritos de Varys NaTy CriJz No, 1a administradara
simple v sencillamsnts s buena persona, No cree que hay
que ir por la vida pensando que todos tratan de sacar
ventaja del gue esta al lado. sea Lannister, Stark. o guien
5e3. Sea ficcion o realidad, pensar gue todos son bosta,
menos uno, denota la calidad humana del gue [0 expone. Mo
todos son buenos ni todos son malos, la gente tiene mas de
una faceta en la vida. ¥ si, pido coherencia, minimo gue no
quieran justificar que por ser soldados Lannister ienen gue
matariviolar a todos.Ah, v me faltd, s=a fantasia o realidad,
0N humanos.

o 4

Me gusta - Rezponder - 33 sem - Editado

Los Pajaritos de Varys Juanjo Mulet Ahora yva han muerto
muchos. Eso creo que corre para cuando el gjercito esta
integrada por tropas recontra entrenadas, que 1as hubo en
abundancia, pero también asi las muertes.

Me gusta - Rezponder - 33 sem

Los Pajaritos de Varys Julio Culgjay La gente susle pensar
de los demas lo que ellos harian. Eso me preccupa.

Me gusta - Rezponder - 33 sem

Judith Dominguez Poché Los Pajaritos de Varys hay
algunos gue solo se la pasan criticando [a sene y
minimizanda &l trabajo de los productores 2° no entienden
gl frabajo v el esfuerzo que se tiene gue hacer para producir
una serie de la calidad de GOT, viven de guisquillosos por

que no entienden gue no todo puede ser como los libros v si
no les qusta algun arco argumental, siempre dicen gue D&D
cagaron la historia. Se vuleven cada ves mas isoportables

Me gusta - Responder

Los Pajaritos de Varys
. 24 deggosto - @

En un ratito se viene el #estivalDetemes en #osPajaritosDevarys pero
antes guisiera contarles a todos aguellos gque se hayan sentido ofendidos

por alguna publicacidn de esta pagina gque todo lo gue subimos va con
buena onda, un intento de humaor y muchisimo amor y respeto hacia la
nistara.

Ahora si, vayan preparando sus memes y sobre toda BUEMA ONMDA Y
GAMAS DE REIRSE UN RATO.

# adyPajarito #loMePeguenZoyDelTamafioDeGiardano
#EIQuelloSeRieMecesitallnaAlegria #entirabdentira #ChisteChiste

¢QUE LEDECIVMOS A LA

i Megusta () Comentar &> Compartir & ~
D=0 1s Comentarios destacados (=in fitrar) -
Figura 20
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5.2.2. Las filtraciones: ;hackeo o estrategia comercial?

En 2017, mientras la serie se emitia en HBO, se produjeron dos grandes leaks —en
inglés, “filtraciones”™ de la séptima temporada. El primero sucedié a fines de julio,
cuando un grupo de hackers se adjudicd haberse robado 1.5 terabytes de datos de la
compaiiia televisiva, entre los que habia guiones y episodios de Game of Thrones aun
no emitidos.

“HBO experiment6 de forma reciente un incidente cibernético, que resultd
comprometiendo informacion privada. Investigamos el incidente y estamos trabajando
con las fuerzas del orden y compafiias de ciberseguridad”, habia publicado la empresa
en un comunicado (Hackean a HBO y filtran capitulos sin estrenar de “Game of
Thrones”, 2017).

A los pocos dias, el misterioso grupo compartid los resimenes de los primeros cuatro
episodios de la ultima temporada y amenazd con difundir el contenido del quinto, que
en ese momento todavia no se habia televisado.

Para presionar a la empresa multinacional, los hackers enviaron una carta en la que
pedian un rescate de seis millones de dolares en moneda virtual bitcoin, a cambio de no
difundir la informacion robada: “HBO se gasta US$12 millones en marketing y US$5
millones en la promocion de GOT7. jConsidérennos como una parte mas de su
presupuesto publicitario!”

Game of Thrones, 2017).

(Hackers vs HBO: o paga o difundiran material inédito de

Aunque el canal ofrecid doscientos cincuenta mil délares como “recompensa” y pidid
que se extendiera el plazo de pago, misteriosamente el cuarto capitulo del show, titulado
“The Spoils of War”, aparecio en las redes dos dias antes de su emision.

La segunda filtracion fue a mediados de agosto. Para sorpresa de muchos, HBO Espana
y Nordic —la plataforma de streaming de la sehal premium— emitieron por equivocacion
el capitulo seis. Es decir, el anteultimo capitulo de la temporada. Como consecuencia,
los seguidores tuvieron acceso al mismo durante una hora y luego de copiarlo, lo
hicieron circular por las redes sociales.

“Tenemos constancia de que el proximo episodio de Game of Thrones ha estado
disponible accidentalmente por un breve periodo de tiempo tanto en HBO Espafia como
en HBO Nordic. El error parece haber tenido origen en un proveedor externo y el
episodio ha sido retirado tan pronto como se detectd su disponibilidad”, sefialo la
empresa, al diario El Pais de Espafia (HBO Esparia y HBO Nordic emiten por error el
sexto capitulo de ‘Juego de Tronos’, 2017).
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5.2.2.1.  Internet es oscuro y esta lleno de spoilers.
Aparte de fomentar la participacion de los sujetos, las comunidades generan lo que
Pierre Lévy (1997:20) denomina inteligencia colectiva, es decir, la suma total de la
informacion que posee cada miembro del grupo: “nadie lo sabe todo, todo el mundo
sabe algo”.
El socidlogo francés, Pierre Bourdieu, establece que dentro de todo espacio social, las
relaciones se definen “de acuerdo a un tipo especial de poder o capital especifico” que
es detentado por “los agentes que entran en lucha o en competencia”.
Por ese motivo, las posiciones de cada sujeto dependeran de su “‘situacion actual y
potencial en la estructura de distribucion de las diferentes especies de poder”, es decir,
de los recursos con valor que se producen y negocian en dicho grupo (Bourdieu,
2006:14-15).
Como la acumulaciéon de informacion es fundamental para la “adquisicion” de los
capitales simbdlicos, aquel que sepa hasta el minimo detalle sobre el mundo de Martin,
tendra mas poder dentro del grupo y, por ende, estard en una posicion superior frente a
sus pares.
Aparte de la cuestion de propiedad, dentro de un fandom también entra en juego el
tiempo, es decir, el saber o “llegar” primero: mientras que los sujetos suscriptos a HBO
ven en directo cada nuevo capitulo de GOT, el resto lo hara apenas lo suban en algiin
sitio pirata. Nadie quiere quedar afuera ni sufrir una invasion de spoilers.
Es que, con el tiempo, los fans han adoptado el “destripe” (spoiling) —la accion de
“interrumpir el relato que estd haciendo alguien de algiin suceso”, anticipando su
desenlace— dentro de su rutina (Real Academia Espafiola, s.f.).
Como sintetiza Jenkins (2010:30), el spoiler “es inteligencia colectiva en accidon” ya que
al reunir y procesar informacion, se constituye una comunidad de conocimiento. Sin
embargo, en toda comunidad democratica, cada miembro debe respetar el derecho ajeno
de cuanto se quiere saber y cuando se desea saberlo. Es por eso que, desde “Los
Pajaritos...”, han contenido la situaciéon dejando en claro sus reglas y ejerciendo su
politica antispoiler.
En repetidas ocasiones, las administradoras manifestaron que cada fan podia hacer lo
que quisiera en relacion a los leaks (quién quisiera verlos, estaba en todo su derecho de
hacerlo); sin embargo, dentro de los “limites virtuales” de la fan page, no estaba
permitido comentar absolutamente nada antes de las emisiones originales porque habia

fans que no lo habian podido ver o no tenian intencion de hacerlo.
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9 Carlos Andres Pabon debiéramos ser “traviesos™ y hacerles
spoiler a los hijos del verano gue no se han visto el cap filtrado???
spoilers hasta gue nos sangren las manos

O

Me gusta - Responder - 32 sem

Los Pajaritos de Varys MNi ahi. O te exilio,oynoala
Ciudadela.

Me gusta - Responder - 32 sem

Para Jenkins (2010:61) los debates sobre las reglas forman parte del proceso de
formacion de una comunidad: “La fortaleza y la debilidad de una inteligencia colectiva
reside en su desorden e indisciplina (...) Cada participante aplica sus propias reglas,
procesa los datos a su manera, y unos procedimientos resultardn mas convincentes que
otros (...)".

Puntualmente, la postura oficial “No #spoilers” de la fan page es inquebrantable. “En
tiempos de estrenos nos cuidamos mucho de no joder la serie a los demas hasta los
martes que hacemos el ReCap”, contd Betell, quién suele reprender las amenazas o los
comentarios fuera de lugar con la frase “hay tabla”, que proviene del fendmeno
televisivo mundial, “Los Simpson™'®.

“Muchos miembros, como una cuestion generacional, solemos ser fans de Los Simpson
y sus frases son parte de nuestra manera de comunicarnos”, explico la administradora, y
anadid: “Es usada para decir de una manera mas divertida e informal que alguna actitud

no nos gusta”.

'8 En el capitulo 124 de la sexta temporada de The Simpsons, 1llamado “Lucha educativa”, el personaje de Gaspar
Barbon, compaiiero de asilo de Abe, el padre de Homero Simpson, se transforma en maestro suplente de la escuela de
Springfield luego de que los maestros se declararan en huelga. Durante su intervencion, advierte a los alumnos a que
“habra tabla”, es decir, los golpeard con una tabla de madera, si hacen algo que no -corresponde.
https://www.youtube.com/watch?v=EAcsj2YJbQQ
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Fajaritos!

Como saben, hoy no pondremos links en wiva, pero en este post vamos a
poner algunos sitios para que vean el capitulo gque se filtrd. Yan a estar en
los comentarios de las fotos v del post, como siempre. WVAMOS A ABRIR
UN POST PARA HABLAR DESPUES DEL ESTREMO OFICIAL #:0
#FEFPOILERS #A0UL 51 ALGUIEN QUIERE COLABORAR COR LM LINK,
PARA QUE LOS DEMAS WEAN EL EPISODIO LO POME EN
COMENTARIOS. RESPETEN LD DE LOS SFOILERS O HAY TABLA
#3acalelinaFotoAlEjercitodeloshuernos ¥ MosEvitamosEMiajel
#'aAEstarhdaslLenoDefombiesueTheWWalkingDeadCuandollzanBienEl
IME]

#osFajaritosDetarys #oeptaFajaritaEnMisidnEspecial

Posteo publicado el 20 de agosto de 2017, a las 12.16 pm., en Los Pajaritos de Varys

Aunque Lévy ha hablado de comunidades de conocimientos en términos democraticos,
“la capacidad de cualquier miembro de volcar informacion sin atender a las preferencias
ajenas, alberga una dimension profundamente totalitaria” (Jenkins, 2010:62).

En “Los Pajaritos...”, quién no cumple con las reglas o las advertencias de cualquiera
de las administradoras, ya sea por spoilers o las maneras de expresarse para con los
demads seguidores, es expulsado de la comunidad (Figura 21). “Si las personas se ponen
agresivas, con nosotros, son violentos con otros miembros o nos reportan alguna

agresion de parte de algun usuario, lo eliminamos y/o bloqueamos”, aclar6 Betelu.

@ Emmanuel Beltran Los acompario, aungue va me spoilie todo con
el drfriki

Me gusta - Responder - 34 sem
@ Los Pajaritos de Varys Hay gente gue desgraciadamente

no lo puede ver hasta el dominge. Yo tambien lei todos los
spoilers gue encontré, pero me callo.

Me gusta - Responder - 34 sem
Henry Torres M Yo hasta un meme hice de Bran yal
G 4

Me gusta - Responder - 34 sem

Los Pajaritos de Varys Cool, aca no, Henry, te pido por
favor. ¥a tuve que barrar gente. Gracias

Me gusta - Rezponder - 34 sem

Figura 21
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5.2.2.2.  Cuarto episodio.

El 4 de agosto de 2017, unos dias después de la filtracion del cuarto episodio por parte
de los hackers, “Los Pajaritos de Varys” se desentendid de la misma y compartié
“imagenes oficiales” que promocionaban el episodio 7X04. Siguiendo esa linea, aclaro:
“Los comentarios sobre el capitulo que se emite el domingo —6 de agosto—, spoilers,
adelantos, seran borrados. Si insisten en publicar y contar hay tabla o bloqueo™"’.
Asimismo, publico cinco hashtags que hacian alusion a los spoilers que circulaban en
las redes sociales —de la gente que habia visto el capitulo por algun sitio pirata— y al

hecho de que la administradora de la fan page, Septa Pajarita, veria el capitulo en su

emision original (Figura 22).

Los Pajaritos de Varys agregé 8 folos nuevas
4 de agosto - @

Aungue se Tilir el episodio de este domingo, nosotros hacemos coma gue
no sabemes nada y les compartimos las imagenes OFICIALES que
promocionan el episodio 7x04

ATENCION: LOS COMENTARIOS SOBRE EL CAPITULO QUE SE EMITE
EL DOMINGO, SPOILERS, ADELANTOS, SERAN BORRADOS. Si insisten

en publicary contar, hay tabla o blogueo.
#EstaAadminLoMiraElIDomingo
#CuidadoConLosSpoilers
#TelleganHastaPorWhastapp
#PorquelLavidaTieneQueSeTancrue!
#LosPajaritosDeVarys

Figura 22

¥ Posteo publicado el 4 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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5.2.2.2.1. La manera “correcta” de ver una serie.
“Contrato HBO exclusivamente por GOT, no voy a ser tan boluda de verlo en malisima

o) . , . ., .
1”2 manifesté Anita Palma, cuya opinién fue compartida

calidad por verlo 2 dias antes
por mas de 40 seguidores.

En general, los fans suscriptos a la sefnal premium o su app, HBO GO, aseguraban que
iban a esperar hasta el domingo 6 de agosto, dia de su emision original, y destacaban
que lo que caracterizaba al fandom de GOT era la ansiedad mientras se esperaba un
nuevo capitulo y el consumo compartido con amigos, cena o previa de por medio
(Figura 23).

Contrariamente, los que suelen verlo en sitios piratas o por streaming en Vivo,

consideraban que era lo mismo ver el episodio filtrado o esperar a su televisacion,

aunque aconsejaban ver la filtracion para evitar sorprenderse con spoilers.

O Lokiya Gunner Parte de |la magia de esia sene radica en la espera;
las teorias gue domingo a domingo 52.nos caen.....para mila previa

la picada el fernecito v Ia juntada. Mo cambio todo eso x un dia de
anticipacion . Como lectora, las.cosas g sabia g sucedernan perdian
el efecto sorpresa.
Lo g siempre supero mis especiativas fue la forma de llevario a la
pantalla.. efectos, vestuario efc.
Lejos la mejor serie v produccion de la historia

Me gusts - Responder - 32 sem

Figura 23

5.2.2.2.2. El “ser fan”.
En medio del debate también surgid otra cuestion: como debia comportarse el verdadero
fan de GOT frente a las filtraciones. Por un lado, habia quienes pensaban que los fans
debian ‘“aguantarse” hasta el domingo para respetar los “codigos” y los esfuerzos de la
produccion para la realizacion de la serie.
Pero otros sostenian que “El fanatico” era aquel que veia el capitulo repetidamente,
tanto filtrado como en la television (Figura 24). “Jamas me esperaria a que salga el
domingo, el verdadero fan lo ven dos a tres veces minimo, leaked y cuando salga en
HBO?”, sintetizé Claudio Hernandez Moreno®'.
En otras palabras, cuantas mas veces se veia un episodio o una temporada del show,

mas era el poder y el capital, en términos bourdianos, que se ganaba como fan. “En si

2 posteo publicado el 4 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.

2 idem.
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mismo, el destripe representa una extension de los placeres inherentes de la serie”

(Jenkins, 2010:64).

@ Julio Morales Covarrubias Yo lo vi ayer v lo veré mafiana domingo
Y &5 gue joder es tan busnolll Yo solo espero Una buena venganza

por la eradicacion de la familia Tyrell. Y juro gue quiero ver 13
cabera de TODOS los Lannister en una pica.

be gusta - Responder - 32 sem
@ Jaime Rey Casado Yo ya lo he visto dos veces esta noche, una de

ellas sin subtitulos; el domingo a las 3 da la manana yolyers 3 verlg
en castellanc y el lunes otra vez con mi mujer

Me gusta - Responder - 32 sem Q

@ Mateo Espeche vo me vi como 3 veces un capitulo de got para mi
se veia en buena calidad igual lo voy a ver el el domingo

Me gusta - Responder - 32 sem o

Figura 24

5.2.2.3.  Sexto episodio.
Unos dias antes de que el anteultimo capitulo de la séptima temporada saliera al aire, la
noticia de la filtracién “involuntaria” de HBO Espafia ya habia tenido eco dentro la fan
page argentina cuando las administradoras pidieron a los seguidores que no publicaran
spoilers, fotos o links para verlo. En aquel momento no se sabia en qué contexto se
habia leakeado y quién habia sido el culpable (se sospechaba que nuevamente habia
sido obra de los hackers).
Sin embargo, el domingo el staff decidio publicar un posteo para que los fans pudieran
dejar links para ver el episodio filtrado con la aclaracion de que, después del estreno,
abririan otro para debatir lo sucedido y que quedaban prohibidos cualquier tipo de
spoiler.
Mas tarde, se compartié una captura de un fweet que expresaba en tono de broma: “En
el proximo capitulo de GOT muere el encargado de subir los episodios de GOT a HBO
Espaﬁa”zz.
A través de los comentarios en ambas publicaciones, los seguidores dieron a conocer
sus opiniones. Como primera medida, se destaco “la politica antispoilers” de “Los
Pajaritos de Varys” y se critico a aquellas “que no respetan ningin codigo”. Luego,
algunos fans celebraron la filtracion y el “favor” que les habia hecho el empleado de

HBO a los “ansiosos”; las administradoras no coincidieron con la idea de que habia sido

2 Posteo publicado el 20 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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un beneficio: “No es un favor filtrar un capitulo, no te equivoques. Es joderle la vida al
. 223

que por un motivo no puede verlo antes””.

A modo de respuesta, un seguidor argument6 que la culpa era de la misma compaiia

que habia filtrado el episodio a proposito, como medida de marketing para promover la

discusion sobre la serie en los medios y las redes sociales.

“Lo que mantiene unida una inteligencia colectiva no es la posesion de conocimientos,

que es relativamente estatica, sino el proceso social de adquisicion del conocimiento,

que es dinamico y participativo, comprobando y reafirmando continuamente los lazos

sociales del grupo” (Jenkins, 2008:62).

B {dem
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5.2.3. Los libros vs. La serie

Como se explicd anteriormente, la serie estd basada en los libros escritos por George
R.R. Martin, que comenzaron a ser publicados en 1996, es decir, quince afios antes de
que se estrenara el show televisivo.

De esa manera, aquellos fans que leyeron las novelas cuentan con informacion adicional
en comparacion con los espectadores que recién conocieron el universo de Poniente
cuando se estrend la serie. Esta diferencia se acrecent6 a partir de la quinta temporada,
cuando el show televisivo dejo de basarse completamente en los libros (ya que todavia
no se publicaron los ultimos dos de la saga) y Martin perdio influencia directa en el
devenir de la trama.

Tal como sostiene Jenkins (2013), “lo ideal es que cada medio proporcione su propia
contribucion original al desarrollo de la historia”. Es por eso que las narrativas
transmedia no son meras adaptaciones de un medio a otro sino que cada uno cuenta una
parte diferente del mismo universo: lo que se lea en uno de los libros de Martin no es lo
mismo que se vera en la pantalla.

Como consecuencia, mientras se emitia la séptima temporada, surgieron discusiones
entre los lectores de “Cancion de hielo y fuego” y los espectadores —que sélo ven la
serie— por diversos cambios en hechos y personajes derivados de la adaptacion
televisiva.

“Desde que dejaron de tener la guia de los libros hay personajes con los que no saben
qué hacer... como Tyrion, Varys, Menique, Melissandre...”, opindé Gonzalo Moreira, al
igual que otros fans que coincidieron en que, Ultimamente, los protagonistas estaban
“perdiendo profundidad” y que la serie no se parecia “en nada a los libros™**.

Por su parte, desde la fan page senalaron que Martin “les dijo quién vive, quién muere y

quién se queda en el trono al final y después que rellenen los huecos como mas les

9925
guste ves .

A lo largo del sitio puede observarse como los lectores nombran frecuentemente
cuestiones especificas de las novelas y a personajes y/o hechos que ni siquiera son
nombrados en el show. Algunas de las referencias a los libros durante la séptima

temporada de la serie fueron:

2% Comentarios en el posteo del 18 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
25 ¢
Idem.
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5.2.3.1.  Poderes del muro.

Sobre el final de temporada, Aye Arico consulta sobre la posibilidad de que el ejército
de los Caminantes Blancos cruzara el Muro, ubicado el norte de Poniente, que separa
los Siete Reinos de las tierras salvajes. Luego, Romina Bonanno le explica que en “el
ultimo libro, Jon habia hecho la prueba de meter a dos caddveres en una prision que
tenian ahi en el Muro y estaba esperando a ver si revivian” (Figura 25).

En ese sentido, surge entre ambas usuarias un didlogo sobre la importancia de los
detalles y las explicaciones pendientes en los libros de Martin aun sin publicar. En la
misma linea, otros fans hacen referencia a extractos de las novelas y teorizan sobre los
encantamientos de la gran muralla de hielo y el poder de los Caminantes y los Wights —

los espectros— (Figura 26).

5.2.3.2.  Sansa Stark

Cuando Jon Snow, el rey del Norte, se dirige a Rocadragdén para encontrarse con
Daenerys Targaryen, el reino de Winterfell queda a cargo de su hermana, Sansa Stark
(Figura 27). Este personaje, que despierta amores y odios entre los fans, cobrd
protagonismo en las ultimas dos temporadas y esto no pasd desapercibido para el
espectador.

Mientras que muchos describen a la joven Stark como “inmadura” e “irritante”, otros —
que tienen encima el bagaje de los libros— la consideran una mujer “astuta” y “valiente”
que se ha ganado su lugar entre los Lords nortefios.

Frente a las criticas fue Eduardo Rodriguez Valdebenito quién aclar6é que, en los libros,
Sansa tiene solo 13 afios y “es toda una mujer”’; cuando una usuaria le sefialé que “la
serie y los libros son dos cosas diferentes”, ¢l respondié que le molestaba el hecho de
que la serie le habia “fallado en muchas cosas a los libros” y que se juzgara al personaje

en base la primera temporada del show (Figura 28).

5.2.3.3.  Compaiiia Dorada
En el universo de Poniente, la Compafiia Dorada es un ejército de diez mil mercenarios
que se encuentra en las Ciudades Libres y cuyo lema es "nuestra palabra es tan buena

como el oro”.
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Figura 25

Romina Bonanno Si.. es como gue no s& sabe bien
todavia... v en el Uitime libro Jon habia hecho la prusha de
meter a dos cadaveres en una prision Que tenian ani en e
RIUro v esiaba esperando a ver 51 TevIVian, pero no Nege a
VET ] resUade porque 1o apunalaron & Pero supongeo que

2n &l proximo libro se explicara un poco mejor... 5i alguna
ez sale -

1
Me gusta - Responder - 32 sem 0

Aye Arico Aaah cierto tenés razon! Los lei una sola vez a
los libros v casi me quedo ciega x querer terminarlos por la
ansiedad jaja deberia leerlos de nuevo. Pero posta nunca

explican demasiado gue es eso exira gue tiens el mura g no
permite el paso de los muerios o de los Caminantes.

Me gusta - Rezponder - 32 sem - Editado 0 :

Romina Bonanno Jajajaj me paso lo mismo cuando los lei
por primera vez, me morfé todo tan rapido que después no
me acordaba de nada XD aparte los queria terminar antes
de que empezara la 5ta temporada... igual al pedo porgue
desde ahi empezaron a cambiar todo jaj. Sii, leelos otra vez
y tranquila, fienen muchos detalles que se te gasam.

1
Me gusta - Rezponder - 32 sem ﬂ

Ceésar Valdivia Olivera En =l libro guemaban a todos los
salvajes 0 CUenvos gue maoran para gue no se transformen
despues del atague de mance ryder... el requisito de que
tienen que morir a manas de un otro no esta confirmado. Si,
que el deseso tiene gue ser desde el muro hacia el norte.

O

Me gusta - Responder - 32 sem - Editado

Aye Arico Pero para mi los guemaban x si desp aparecia un
otro y los revivia. Mo gue musran a manos de un otro, si no
gue tenga gue pasar justo un otro x ahi a meter el dedo para
g el muero se levanté. Me entendés? Todos los gue han
revivido han tenido un contacto con un caminante. No se
levantan x el simple hecho de morirse al norte del murg.

Me gusta - Responder - 32 sem - Editado

Ceésar Valdivia Olivera Si, esta clare tu punto. Pero es una
forma... que sean revividos por un otro. Jon en &l libro
prueba encerrar a dos cadaverss en las celdas del castillo
negro para ver si revivian y entender mejor 1as debilidades
de los caminanies. Por eso digo gue antes gue hacer la
misicn del escuadron suicida mejor intentar ver gue pasa
con un fiambre cualguiera del lado de los muertos.

Me gusta - Responder - 32 sem

Figura 26

Sandra D"Ambrosio Los gue no pueden atravesar los
hechizos que protegen el muro son los WW, no los wights,
por eso vemos denfro de Castle Black al que ataca a Jeor
Wormont... lgual, creo que el boludo de Bran deshizo esos
encantamientos al pasar con la marca del Rey de la Moche,
como paso con la cueva de Brynden Rios (esto ditimo es
teoria mia)

1= e
Me gusta - Responder - 32 zem 0 v

64



@ Los Pajaritos de Varys agrego & fotos nuevas.
15 de agosto de 2017 - &

#Madie llega a una reunicn en Winterfell en la que los sefiores se quejan
que #JonMoEstalonSeFue. Ve como Sansa ne dice nada, y luego |a sigue
hasta su dormitorio, para recriminarle por no defender a Jon. Sansa le dice
que hay que ser diplomatica, y Arya le dice que seria mejor cortarle la
cabeza a los que hablan mal de su hermano.
#TensionesFraternalesEnWinterfell

#EstaraMenigueMetiendoLaCucharabEnEsaCabecitaSansistica?
#HastaDondeEsCapazDel LegarfryaPorDefenderAlBastarditoF avonto?
#l osPajaritosDeVarys #7x05 #Recap #5eptaPajarita

Figura 27

Figura 28

Eduardo Rodriguez Valdebenito Esta cuidando el nors v
e prepara para el glercicio de muertos maldita ssa, estoy
seguro que todos los que la adian no |2 llegan ni 3 la mifad,
es un personaje sefiores, en los libros tiene 13 afios y es
toda una mujer

Me gusta - Responder - 24 sem a »

Jacqueline Freda La serie v los libros son dos cosas
diferentes. aca el gue s2 esfla pre paranac para el gercito de
D5 MUenos es Jon buscando aliados Yy hemramientas para
combatirios poniendo hasta en peligro su vida. Sonsa ni
siguiera queria gue vaya a buscar el vidriagon, si le hacia
caso no tendrian con que pelear contra los caminantes
blancos. We di cusnta Que 22 Un personaje, pero 8s un
personaje gue me parece irritante, malcriado v me aburre
muchisimo . Prefiero ver a un caminante blanco bailandeo la
macarena 50 minutos seguidos antes gue ver a Sansa.

Me gusta - Rezponder - 24 sem - Editadc QH

Erick Rodriguez Te amo.

Me gusta - Responder - 34 sem

Eduardo Rodriguez Valdebenito Dificil es disfrutar 1a serie
asi, a mi me molesta un monton dé cosas poraue e na.
fal aao MUCNO & 105 IIOfoS, PEro S Separar 1as Cosas, aejar

QUE 13 sene Tuya y 10me U rumbo, creo que Sansa es un
personaje completo v el gque mas se asimila con 13 realidad,
el no poder aguantarla demuestra la poca empatia gue
fiznas.

Me gusta - Rezponder - 34 sem - Editado G
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Luego de que fuera nombrada en la serie, en una escena de la reina Cersei Lannister con
el representante del Banco de Hierro de Braavos, a principios de agosto de 2017, en
“Pajaritos de Varys” se hizo una breve resefia sobre este grupo de guerreros porque que

. . . . 9926
“en los libros” era mencionada “varias veces pero no como en la serie””".

et N A e

ORI - Los Pajaritos de Varys

TETTIREENRAT A G T 4

il DA St , ,
Ao

La #CompafilaDorada consta de 10mil hombres. En
Ios libros €s mencionada varias veces pero no como
€en la serie
"La compafiia fue fundada en 212 AC por Aegor
Rios, apodado Aceroamargo, un bastardo
legitimado del rey Aegon IV, luego de que éste
huyera de Poniente con los hijos de Dagmon
Fuegoscuro al final de ia rebelion. Cuando Aegor vio
a fodos los sefiores y caballercs exiliades
alistandose con ofras compafiias mercenarias, como
los Hombres de la Doncella, y viendo que el apoyo a
la Casa Fuegoscuro se desvanecia, cred su propia
compafiia mercenaria * Créditos: Hielo y Fuego Wik
Fundamentalista

gnaHijaDeSuPadre?

#LosPajantosDeVvarys

...con la Compaiiia Doraqa de Essos. DY, O Comontar 2> Compric @+
-Los conozco bien.

Asi, los fans comenzaron a evaluar la posibilidad de que la monarca de los Siete Reinos
contratara los servicios de la Compaifiia y que ésta sea “la misma que se menciona en los
libros™*”.También la vincularon con personajes de las novelas que fueron eliminados de
la narrativa de la serie, como Lady Corazon de Piedra (el ‘zombie’ de Catelyn Tully

Stark) que fue una de las omisiones mas controversiales (Figura 29).

5.2.34.  ;Jon Snow o Aegon Targaryen?

Tras el final de la séptima temporada, las administradoras resaltaron que Ned Stark —
fallecido en la primera— habia estado “muy presente” a lo largo de las escenas del
episodio 7X7*®. Damian Pinto, expresé su malestar por “cambios totalmente
innecesarios” como que, en la serie, se utilizara el apodo del personaje y no su nombre
completo, Eddard.

“Me parecen una falta de respeto a la obra original”, argumentd Pinto, cuyo planteo
devino en una discusion sobre los cambios propios de una historia adaptada (Figura 30).
En la misma linea, hubo un intercambio entre dos usuarias sobre el nombre del hijo

bastardo de Ned Stark, Jon Snow, cuya verdadera identidad es revelada en la ultima

% Posteo del 8 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
% Comentario en el posteo del 29 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
8 Posteo del 30 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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temporada cuando, en sus visiones, Bran es presencia el casamiento de sus padres
biologicos, Lyanna Stark y Raeghar Targaryen, quienes lo llamaron Aegon.

Alli fue que Romina Bonanno expresé: “Yo le voy a seguir diciendo Jon Snow hasta
que Martin confirme en sus libros que se llama Aegon Targaryen... A mi la serie no me

define nada”?’.

% Comentario en el posteo del 30 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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9 Juan Manuel Valdiviezo Podra darse de q la CompafiaDorada i’}_. Damian Pinto Pero Med e decian las personas cercanas a el en

aparezca y con eso el hijo de Raeghar?? O ya no llegamos para 3rtua|:u_:undes de informalidad.... GQue hasta Cerseile.diga Med, es
aQregar personajes’? emaziac. . : -
a—.': 17 Me gusta - Responder - 30 de agosto alas 2318 - Editado

Me gusta - Responder - 35 sem 2 1 5
;’ Pablo Lopez Egoavil ;For ezo =e |e llama adaptacion’?

. ) ) . 30 Etoa las 23
Juan Manuel Valdiviezo Si eso mismo pense. Por eso WS Rt Feespordes: @l 0 3 0e o e o

tampoco aparecio Lady Corazon de Piedra i"} Damian Pimto Mo ez asi, Yo respeto cambios para el formsto
televizivo, cambioz porgue la historia zeria demasziado larga v hasta
cambios porgue el presupuesto te limita. Pero, cambiarle el nombre a
un personaje en la anteultima temporada’™ Con gue argumerto? Los
televidertes zon demasiado idictas v van a pensar gque zon 2
y personajes distintos?. Una adaptacidn no es una licencia para hacer Io
Me gusta - Responder - 35 sem 'ﬂ = gue ze te cante con el trabajo de ofro.

Me gusta - Responder - 31 de agostoa las 0:11

Me gusta - Responder - 35 sem - Editado o 3

& Marcio Correa En realidad pueden hacer lo que se les
cante,ya no me sorprenderia nada

Los Pajaritos de Varys jajajaja tengo |a respuesta chicos,
pero no les puedo decir X g es #Spoiler Figura 30

e o
Me gusta - Responder < 35 sem .

Figura 29



5.2.4. Producciones de los #GotFans argentinos

Aparte de sus hashtags, el fuerte de “Los Pajaritos de Varys” son los recaps de los
episodios y los memes, que son producidos o reproducidos por los fanaticos. “La
principal fuente es internet, pero también creamos contenido propio sobre todo cuando
la serie se encuentra al aire, utilizando programas de disefio y edicion”, sefiala la
administradora, Paloma Betelu.

5.24.1.  Los recaps
El “ReCap” surgio en la fan page como una tradicion que, recién en 2016, fue
reconocido con su propio hashtag “#MartesDeRecap”. Alli las administradoras
seleccionan los sucesos mas relevantes de cada capitulo y realizan una breve resefia
junto a didlogos e imagenes de las escenas: “Tratamos de brindar una visioén o una idea
diferente sobre lo visto”.
A continuacion, se graficara el esquema que sigue la pagina:

I.  Posteo habilitado para discutir el capitulo emitido en HBO.

El domingo, una vez emitido cada episodio de Game of Thrones, “Pajaritos...” publica
un post para que los fans puedan comentarlo y debatirlo sin spoilear a quienes que no lo
hayan visto por television o streaming.

De esa manera, se establece un lapso de dos dias (de domingo a martes), durante los

cuales esta prohibido publicar informacion sobre el nuevo capitulo para que aquellos

que no estan al dia, puedan buscarlo en sitios piratas.

@ Los Pajaritos de Varys
Te gusta esta pagina - 6 de agosto - @

o — = = :
¢ > _' ¥ S 2
" g in =
Ly | Post para comentar, sin memes, el excelente
(O | ] capitulo de hoylil

NO ENTRES AL POST SI AUN NO VISTE EL
CAPITULOM

#ALERTASPOILERSSSS

Charlen, comenten, disfruten!
#LosPajaritosDeVarys
#SeTerminoLaVedaSeTermind!

g‘fma () Comentar &> Comparticr @~

O0D= s Comentarios destacados
12 veces compartido 263 comentarios
@ Los Pajaritos de Varys Pajaritos, lo importante,

YYa Estara frito Lord Tarly?? Porque a

Dickon(JUASSSSSSSSSSS, diria Bronn) o vimos,
al vieje, nol

Posteo del domingo 6 de agosto de 2017 a las 22:59.
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En la imagen puede observarse que el 6 de agosto de 2017, luego de avisar que a las 23
horas se terminaba la veda de comentarios sobre el cuarto episodio y ofrecer links para
aquellos que no habian visto la primera filtracion, se habilito el post correspondiente.
Los sucesos y cuestiones que discutieron los fanaticos en los 263 comentarios fueron:

- Si Lord Randyll Tarly y su hijo Dickon —aliados de los Lannister— habian
sobrevivido a la batalla contra el ejército de Daenerys Targaryen y cudl seria el
destino de su Casa.

- La extensa duracion del episodio.

- Quién era la persona que habia salvado a Jaime Lannister del fuego de Drogon,
uno de los dragones de Dany.

- El arma que ordend construir Cersei Lannister para matar a los dragones.

- La frialdad de Bran Stark mientras se despedia de Meera Reed.

- El significado de la escena entre Bran Stark y Petyr Baelish/Meiique, en la cual
el segundo le regala al primero la daga con la cual habian intentado asesinarlo en
la primera temporada.

- Origen de la frase que Bran le dice a Mefiique: “El caos es una escalera”.”

II.  Anuncio

Los Pajaritos de Varys

Buen martes, Pajaritoslll Hoy es martes de
#ReCaplll

#EsaGenteDesubicadaQuePret

endeQueSa JustoCuandoEm
piezaGameOiThronesil

#SeRobanUnBanco? #QueSeOcupeOtro
#DestrozanVidrieras? #QueSeOcupeOtrooo
#ieneUnHuracan? #0UeEspereUnaHorital
#LosPajaritosDeVarys #NoPodriaHacerioOtro?
(Homeroy Batman un solo 9 )

i8] gAﬁsta () Comentar > Compartr @~

®¥ 0 543 Comentarios destacados «

g — = By Q Jaire Jimenez Como le llamas a esto ? EliseocH..
1 / \ o ( si dices que puro puto ve GOT y batman prefiere
; g — [ Y ant O G

Posteo del martes 8 de agosto de 2017 a las 07:08.

30 . . 5. . .
En el sexto capitulo de la tercer temporada, titulado “El ascenso”, Meiiique le dice a Varys"Chaos is a ladder" ("El
caos es una escalera"), dejando en claro sus intenciones de aprovechar una situacion de caos para escalar posiciones.
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El lunes o el mismo martes se suele anunciar el #MartesDeRecap para captar la atencion
de los seguidores y recordarles que la “veda” se mantiene hasta que comienza el repaso:
“iBuen lunes, pajaritos! jQué capitulo el de ayer! Como saben, tendremos #Recap asi

que mantenemos la veda hasta ahi™".

III.  Recap

La recapitulacion consta de entre nueve y diez publicaciones que son compartidas desde
el mediodia hasta la noche de cada martes, salvo excepciones como los ultimos dos
capitulos de la temporada —el seis y el siete— que tuvieron mas de 15 escenas destacadas.

En ese sentido, cada posteo contiene un resumen de la escena acompafiada por

imagenes, tanto oficiales como capturadas del capitulo.

Los Pajaritos de Varys

Arrancamos el #Recap
Jaime ya empaquetd y mandd por carreta express el
oro Tyrell

Como siempre Bronn se zarpa y es el (nico capaz
de decirle [a verdad a #JaimeFuckingLannister

Un episodie donde #Bronn se lucialll
#LosLannisterSiemprePaganSusDeudas
#RipHouseTyrell

#SerBronnoftheBlackwater

#l osPajaritosDeVarys

o) Me gusta (J Comentar 2> Compartir @~

Comentarios destacados (sin filtrar) ~

mpartide

@ Javier Cespedes Me quedé con duda, la
primera vez que vi el capitulo, me parecid
tan claro ver a Bronn salvar a jaime del
dragon, pero en la segunda ocasion que lo
vi, me parece que es Dickon

Alauien me puede sacar esa duda?

Posteo del martes 8 de agosto de 2017 a las 12:17.

En el caso puntual del episodio siete de la cuarta temporada, el martes 8 de agosto de
2017, “Pajaritos...” eligio las siguientes escenas:
1. La batalla entre los Lannister-Tarly y el ejército de Daenerys Targaryen
2. Conversacion entre Cersei Lannister y el representante del Banco de Hierro
sobre la Compafiia Dorada
3. Paralelismo entre las conversaciones que Mefiique mantiene con Varys (tercera
temporada) y con Bran Stark (séptima temporada), donde les expresa que el
“caos es una escalera”.
4. Llegada de Arya Stark a su hogar en Winterfell y el reencuentro con su hermana

Sansa (Figura 31).

31 Posteo del 14 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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5. Reencuentro de los tres hermanos Stark: Arya, Sansa y Bran se ponen al dia y
discuten las intenciones de Mefique con la daga.

6. Daenerys Targaryen y Jon Snow recorren la cueva de Rocadragén donde esta el
vidriagon.

7. Tension entre Jon y Theon Greyjoy durante su reencuentro en la playa de
Rocadragon.

8. El final: mientras Daenerys intenta quitar la lanza del lomo de Drogon, éste la

protege de la embestida de Jamie, expulsando una llamarada contra €l.

En cada uno de sus comentarios, los fans llevan adelante un analisis minucioso de la
trama, traen a colacidn sucesos de temporadas anteriores y discuten teorias, las cuales se
van revelando y/o confirmando semana a semana; las administradoras, ademés de
establecer los destaques, participan del debate proponiendo disparadores y despejando
dudas (Figura 32).

También ocurre que, durante o una vez finalizado el recap, se retome alguna situacion o
dialogo en la fan page, que no form¢ parte del mismo pero que es esencial para entender
el devenir de la trama y el capitulo siguiente. Por ejemplo, en el repaso se incluy6 la
escena de Meiiique con Bran en Winterfell, donde el primero le regala la daga al joven
Stark, quién pronuncia una frase que Petyr Baelish le habia dicho a Varys tiempo atras
en Desembarco del Rey; como muchos fans no recordaban esa conversacion ni el
contexto en el cual se habia dado, dias después, en la pagina se compartid el video

perteneciente al sexto episodio de la tercera temporada.

Los Pajaritos de Varys

510 - @

"El caos es una escalera" 3x06 Escena completa

Recordamos esta escena magistral donde Mefiigue muestra una vez mas la
clase de HDP gue es.

#SoloUnTontoConfiariaEnMefique

#PobreRoss

#TuMatasteAdoffrey?... Vier mas
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=N Los Pajaritos de Varys agread 3 fofos nuevas,
: 8 de agosto de 2017 - @&

Arya llega por fin a Winterfell, y se encuentra con gue Jon no esta, que no
quisren dejarla pasar...

#MadieEntraEn'Winterfell

Se dirige & la Cripta. y ahi la encuentra Sansa. Las hermanas Stark se
funden en un abrazo. Arya le pregunta a Sansa #Mataztedlofirey?. v le
cuenta de #LalistaDelrya!

Zanza se re...
#ReunionStarkEnBrav
#CuandodonSsEnten

ePidePrestadoUnDragony Seuslve
#L ozPajaritosDe'arys #T

TedozEnCasaPronto

(=1

Adentro. Vivo agui.

iTu lista?

Figura 31

” Matias Almada Yo nose hasta que punto esta {saaaaan contenia
Sansa

Me gusta - Responder - 36 sem
~ Dcultar 11 rezpuestas
{:E} Los Pajaritos de Varys A mi me entran las dudas cuando
empieza a preguniar de |a lista. .
Me gusta - Responder - 36 sem ﬂ K

* Matias Almada Yo vi una foto de maisie william con una
remera donde estaba |a lista ¥ no esta menigue, yo creia que

5l
G.

Me gusta - Responder - 36 sem

@ Los Pajaritos de Varys No estaba. O

Me gusta - Responder - 36 sem

@) Coronel Pacla Pronto va a estar jaja (B
Me gusta - Responder - 36 sem

Q Alejandro Rodriguez v 1as caras de sonsa cuando la ve
combatir |, si sigue asi acaba mal la sonsa
Me gusta - Responder - 36 sem

* Matias Almada Mo creo que acabe mal, el miedo es que se
mande una re cagada v perjudique a aofro

Me gusta - Responder - 36 sem

Figura 32. Comentarios de la publicacion del 8 de agosto de 2017 a las

14:15 sobre las escenas entre Sansa y Arya Stark en Winterfell
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Asi, se pueden establecer ciertas diferencias entre el debate generado por los fanaticos
dentro del posteo de los domingos, luego de la televisacion, donde ellos manejan los
topicos —salvo pequefias intervenciones de las administradoras— para desmenuzar cada
capitulo; y el #Recap, dentro del cual hay una seleccion previa de escenas y personajes
realizada desde la fan page y compartida con los seguidores para que opinen al respecto.
Scolari (2012) indica que estos textos construye varios espectadores modelo a partir de
su posicionamiento respecto al relato: “De esta forma un recap es al mismo tiempo un
texto de sintesis (resumen), recuerdo (destinado a los espectadores habituales) y
divulgacion (destinado a captar nuevos espectadores)”.

5.24.2.  Fanart: el furor de los memes
Si tomamos como referencia a los fans se Game of Thrones, el consumo constituye una
accion que va mas alld de ver la serie —en HBO, por streaming o pirateada— ya que
incluye seguir diversos sitios temdticos en la web, producir y leer nuevos “textos”
creados por otros fans.
Entre las producciones que surgen en el seno del fandom, las mas viralizadas son los
memes, “vifietas con caras y expresiones de débil disefio que los jovenes usan” (Comba,
2013).
Michael Knobel y Colin Lankshear (2007) los definen como “la apropiacion y
propagacion de una idea en particular, presentada como texto escrito, imagen, lenguaje,
movimiento o cualquier unidad de tipo cultural”, que implica una yuxtaposicién y una
orientacién humoristica.
La viabilidad del meme depende de su capacidad de ser adaptado a formas diferentes, es
decir, de circular por la Red y ser apropiado y reutilizado por los seguidores para
difundir una idea.
La produccion y reproduccion de memes es uno de los fuertes de “Los Pajaritos de
Varys”, ya que es la actividad diaria con mayor participacion y cantidad de posteos
dentro de la fan page.
Provocado, quizas, por el deseo de involucrarse en la historia, buscan situaciones de la
serie que sean similares a las vividas en sus experiencias diarias o que representen una

opinién y/o sentimiento general en torno a la serie favorita.
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Luego de analizar cada uno de los memes compartidos en el sitio®, se pudieron
establecer cinco variables generales:

e Humor

Si bien todos los memes son de tinte humoristico, hay algunos que son mas evidentes.
Los dos casos presentados (Figura 33 y Figura 34) se centran en los tres dragones de
Daenerys Targaryen: Drogon, Viserion y Rhaegal, los cuales la consideran como su
madre; y retoman estrofas de dos canciones de iconicas del rock nacional argentino:
“Mi vieja” de Pappo y "No voy en tren" de Charly Garcia.

En el primero, la frase es acompanada por una imagen de un dragén lanzando una
llamarada, perteneciente al cuarto episodio, Botines de guerra, cuando Daenerys ataca a
los ejércitos de los Lannister y los Tarly. “Nadie se atreva, a tocar a mi vieja, porque mi
vieja, es lo mas grande que hay”, contextualizada con los hashtags, hace referencia al
hecho de que el dragon estaba defendiendo a Dany de quienes intentaban matarla.

En el segundo, la imagen de Dany sobre el lomo de su dragon, con la inscripcion “no
voy en tren, voy en Drogon”.

e Topicos de la séptima temporada

Luego del esperado encuentro entre dos de los personajes principales de la serie,
Daenerys y Jon, el Rey del Norte, en los capitulos siguientes fue recurrente el pedido de
la primera para que el bastardo Stark se arrodille y la reconozca como su reina. Frente a
la insistencia del personaje y la negativa por parte de Snow, los fans se apropiaron de la
situacion y la plasmaron en memes (Figura 35 y Figura 36).

e Identificacion

Los fanaticos de Game of Thrones y los seguidores de la fan page, “Los Pajaritos de
Varys”, comparten un conjunto de simbolos, costumbres o recuerdos con un significado
especifico y comun para ellos®; si bien el sentido de las producciones puede inferirse a
partir de las situaciones presentadas y el contexto, en muchos casos, el conocer la

historia de Martin es esencial para entenderlas.

32 Para seleccionar dichos memes se realizé un conteo de todos los que fueron publicados en “Los Pajaritos de Varys”
desde el 16 de julio hasta el 31 de agosto de 2017, y se consider6 la repercusion entre los usuarios, es decir, la
cantidad de reacciones y comentarios en cada publicacion.

33 La teoria del imaginario colectivo fue creada por el socidlogo francés, Edgar Morin para referirse al conjunto de
mitos, formas, simbolos, tipos, motivos o figuras, que son elemento en comuin entre un grupo destacado de personas
en un determinado momento.
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En ese sentido, uno de los objetivos del fanwork, aparte de motivar la participacion, es

asegurarse de que los miembros de una comunidad se sientan identificados con las

creaciones.

Los Pajaritos de Varys

E “ M n n M nn I E [ n‘rn E"n n SCuandoTuMamITeEstaSacando
EsaAstillitaQueTeDu
#YAlguienVieneAAtacarla
#PorquelaVviejaEsSa al #YSiSosUnDragonias!
#| osPajaritosDeVarys #BrochetteDeCaballosParala

Cenal

omentar ompartir -
gilj}sta = © I
Q-’v‘ 0 780 Comentarios destacades »

102 veces compartido

. Erika Torres Drogon defendiendo a su madre no
importa cuantas flechas le avienten!!

Los Pajaritos de Varys

#NoVoyEnTrenVoyEnDrogon

#YoYoYo #DaenerysTargaryeninTheHouse
#DracarysParaTodosYTodas @
#LosPajaritosDeVarys

Me o

it (D Comentar &> Compartir [ B4
O=01142 Comentarios destacados -
314 veces compartido 8 comentarios

Fugu Diodon Yo también guiero uno, seguro que
alimentarlo es mas barato que el pefréleo. Le
dices, vete a comerte a unos cuantos politicos. Ahi
tiene para hartarse

Me gusta - Responder - & 1 - 12 de agosto a Iz

‘ Matias Colombo No voy en tren, voy re drogon,
ahrs

Me gusta - Responder - Q=%

“ 2respuestas

. Nahuel Martinez Yo no manejo el rating.. yo
v manejo un dragon

Me gusta - Responder - @3 25

Figura 34

76



-Dale, arrodillate ante mi.
+No.
-Como aliados.
+No.
-No seas malo.

Figura 35

JON, QUE EMPIEZA CON "A" Y TERMINA EN
"RODILLATE"?2

Figura 36

Los Pajaritos de Varys

#SiEsperaGanarlePorCansancioNoVaATenerSuerte
MejorLeDasElDragonglassYNoRompest
#NadaDeDoblarLaRodillaPorCaprichitos!
#LosPajaritosDeVarys #PreguntaleAYgntteCuanioL
eCostoConvencerlo

iis) gqu [J Comentar > Compartir @~

05 destacados =

&s comparti

Nicolas Pietrangelo - Pero soy Targaryen.
W o
- Pero tu antepasado hizo un juramento.

Los Pajaritos de Varys Seee, aparie,
densa, deseseensa, te esta diciendo que

Los Pajaritos de Varys

#NoSabeMNada #NiDeletrear
#PeroSiSabeQueNoTieneQueAmrodillarselll
#LosPajantosDeVarys #LuchaDeTerguedad!

gl\jdl?sla (D Comentar > Compartir @~

acados

=00 1178 Com

Kike Mendoza Pajarito, corregime el tltimo
hashtag!

Me gusta

respuestas

Marcos A. Palomino Yos no te podés arrodil
el primer episodio en que conocés a la Tagary
porgue si no, sos habil servidor de una reina en el
sur y te comés una fraicion nortefia de la gran
flauta

Tenés que mostrarle todo el vidriagon y ahi si, te
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Lo que muestra el meme de Los Simpson (Figura 37), es la adiccion que provoca GOT,
como todas las series: mientras que, al principio, hay expectativa y curiosidad, luego de
una maraton —y varias temporadas—, aumenta el fanatismo (se quiere saber todo sobre la
historia y los personajes, vestir ropa alusiva a la serie y adquirir el merchandising, entre
otros).

“Me senté a ver GOT vy al principio hasta fondo de pantalla del trono de hierro”, cuenta
Guillerm Marti Vila*, quién como otros cientos de seguidores, ratificaron el mensaje
del meme y coincidieron en que la serie les habia gustado y se transformo en un “vicio”

apenas la comenzaron.

Los Pajaritos de Varys
& Tegusiaestapagina- 14 de agosio - @

#\MeSientoTaaaaaaaaanidentificadalll
#PensandoComoEntrarAlPaisL
oQueAcaNoSeConsigueTanFacil
#LosPajantosDeVvarys #MiCasaMiwinterfell...

gI:sta [J Comentar > Compartir  {f~

0 = o 3.485 Comentarios destacados (sin filtrar) =
2.092 veces compartido 421 comentarios

Guillem Marti Vila A mi me pasa lo contrario. Me
senté a ver GoT y al principio hasta fondo de
pantalla del frono de hiemmo. Pero ahora perdi casi
fodo el interes

Me gusta Responder @D 10
as 13:48

Los Pajaritos de Varys A mi lo que me
mata de GoT es la joyeria, y los mufiecos
Funko pop... Aca son caros, pero me
encantan! (Septa Pajarita)

Me gusta - Responder - @9 3 14de

ﬁ Escribe un comentario [SEERTREP)

Figura 37

Por otro lado, en la historia de George R. R. Martin es comun que tanto personajes
secundarios como principales mueran sorpresivamente como ocurrid con Ned Stark,
uno de las figuras mas importantes y queridas de la serie, en la primera temporada; a
partir de eso, los fans temieron por sus favoritos y teorizaron sobre quién seria la
proxima victima — hasta se han realizado juegos de apuestas multitudinarias— (Figura

38).

3% Comentario en el posteo del 14 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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Silvia F NX Aun recuerdo cuando era joven € ingenua y dije: Si
matan a Ned ya no lo veré. _ y asi fusron cayendo como Moscas...
Zon que quede Arya, Jon y Tyrion seré feliz.

Q:

&

Me gusta - Responder - 35 sem

@ Los Pajaritos de Varys Aun recusrdo cuando un caballerc
cercana a mi esperaba en el primer episodio 8 gue alguien
salvara a Med...Los gritos de "Mataron al protagonistall
Clue serie de mierd..., Mo 1a mire mas!l”, obvio, sigue
mirande. Pero lo mismo gritaba cuando la Boda Roja.

Os:

Me gusta - Responder - 39 zem

Figura 38

Luego del estreno de la séptima temporada, la fan page impulsé a los fans a que
compartieran este meme (Figura 39) como una especie de “amuleto” para que su
personaje favorito sobreviviera la ultima entrega; éstos no s6lo contaron a quienes
querian proteger sino que se atrevieron a deslizar los nombres de aquellos que tenian
mas posibilidades de morir.

En ese marco, Marta Pérez Garrandés expresa: “Después del capitulo de anoche tengo
un ‘pequeiio’ miedo de perder a un personaje querido; y uno de las administradoras le

"7

responde: “jYo hace afos que vengo con ese miedo

Comparte este George RR Martin de [a suerte R
para que fu personaje favorito

#PorqueAlgunoSevVaACargarSeguro!

sobreViva esta temporada #ConEsaCaritalnocente TomandoJuguito!
"‘"

#LosPajaritosDeVvarys #CualEsTuPersonajeFavorito
AlnVivoEnLaSerie??

g‘ﬁsla (D Comentar &> Compartir @~

Q.’.‘ 0 574 Comentarios destacados ~

419

ces compartido

. Andres Montenegro Obviamente no voy a decir
aw# gue Cersei es mi favorita (7

No, ni en pedo digo quién es jajaja

Me gusta - Responder - @ 7 de

@ Los Pajaritos de Varys Muy bien con lo de
Cersei, pordemos gritar tambien que "Nos
Encanta Euron!i"(Guifio complice!)

Figura 39
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e Discusion entre los fans de GOT

Hay cuestiones de la trama que no logran convencer a los fanaticos por su falta de
coherencia y realismo dentro de la fantasia caracteristica de la serie. Una de ellas fue la
muerte de Rickon Stark en la Batalla de los Bastardos, luego de que Ramsay Bolton le
ordenara correr hacia su hermano Jon Snow con la supuesta intencion de liberarlo y le
lanzara flechas hasta matarlo.

Entre los fans surgi6 la discusion de por qué el menor de los Stark no habia corrido en
zig-zag para esquivar las flechas y salvarse de una muerte tan tragica, algo que se
transform6 en una humorada y cientos de memes. Luego, cuando Cersei Lannister le
ordena a Qyburn que construya un arma para matar a los dragones de Daenerys, se

retomo la idea del zig-zag para que lograran salvarse de las lanzas (Figura 40).

Los Pajaritos de Varys
Te gusta esta pagina - 28 de julio - @

#CuandeTeConsiguenLaMejorArchiSuperArma
#PeroNoContabanConLaAstuci
aDelDragonzueloMayorlil
#E1UnicoQueNoSabiaDelZigZagEraRickon?

#L osPajaritosDeVarys #PorcudRickon?#Porcua?

i) qu?sLa () Comentar > Compartir @~
O=0D7s Comentarios destacados »
17 veces compartido

Judith Guerra Qyburn es el tipico male de los
dibujos animados gue crea artefactos
mortiferos. solo que este s es eficaz
Me gusta - Responder - @) 2 - 23 de

“ Ver respuestas anteriores

Los Pajaritos de Varys Maria Laura
Russo Aguire ¥ no sé si no le rebota, con
el tamafio que tiene.. Los dragones tienen
escamas, si s endurecieron. sonaron
Cersei y Qyburni

Me niista - Rasnnnder - @ 7 - 29 de inlin 2

I'MINOT{RICKON, | KNOW HOW TOZIG'ZAG, BITCHY | [ (IR eaae
Figura 40

P

Otro topico discutido entre los fans fue la escena de Jon y Daenerys en la cueva de
Rocadragoén, cuando el Rey del Norte buscaba convencerla sobre el poder que tenia el
vidriagdn, el Gnico material capaz de matar a los Caminantes Blancos. Cuando recorren
la caverna descubren unos dibujos en las paredes que representaban la alianza de los

Primeros Hombres con los Nifios del Bosque para vencer al enemigo y la Madre de
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Dragones decide ayudar a Jon con todo lo que posee, siempre y cuando €l se arrodille

ante ella (Figura 41).

@™ Los Pajaritos de Varys

¥ Jon se pasd toda la noche tallando
#lonerys
#RecuerdasEsaCueva

#LosPajaritosDeVarys

Me Comentar Compartir -
gusta

Su Majestad, quiero mostrarle algo

=00 s Comentarios destacados (sin filtrar) =

ompartido

94 vec
Adrian Rodriguez Garceran Cuando vi eso no
¥ pude evitar pensar que Jon y su gente dibujo eso
en [a pared para convencer a Dany

Me gusta - Responder - &1 12

e Veronica Anabel Gonzdlez que confiese!
esos tallados son truchos! jajaja
Me gusta - Responder - &

Q Gloria Maria Zaldua Arango

Figura 41

Los seguidores bromearon con que las pinturas eran un invento de Jon y sus aliados
para persuadir a Dany y comprobar la existencia de los Caminantes: “Y Jon se paso toda

2

la noche tallando...” sefialaba el epigrafe de la imagen. En la misma linea, Adrian

Rodriguez Garceran comento: “Cuando vi eso no pude evitar pensar que Jony su gente
dibujo eso en la pared para convencer a Dany”™>.

e Las teorias

El altimo episodio de la séptima temporada de la serie tuvo dos grandes revelaciones
que revolucionaron a los fans: por un lado, Rhaegar Targaryen, hijo del Rey Loco y
hermano mayor de Daenerys, habia abandonado a su mujer Elia Martel para casarse en
secreto con Lyanna Stark, la hermana de Ned; y por otro, Jon Snow, cuyo verdadero

nombre es Aegon, es el hijo de ambos y, por ende, heredero legitimo al Trono de

Hierro.

3> Comentario en el posteo del 12 de agosto de 2017 en “Los Pajaritos de Varys”.
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De esta manera, los seguidores celebraron que la teoria mas famosa de Cancion de
Hielo y Fuego, “R+L=J", fuera confirmada asi como también el origen de Jon: ¢l tiene

sangre Targaryen y es el sobrino de Danereys (Figuras 42 y 43).
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6. Consideraciones finales




“Un hombre con una maquina (un televisor) esta condenado al aislamiento, pero un
hombre con dos maquinas (un televisor y un ordenador) puede
pertenecer a una comunidad”.

(Sella Marshall)

Ya quedo claro que las tecnologias han evolucionado a la par de los habitos de consumo de
las audiencias, y una practica tan cotidiana como ver una serie, hoy, engloba una sucesion
de acciones mediadas por diversos dispositivos tecnologicos.

Con nuevas narrativas y estéticas, la television moderna busca “llegar a las nuevas
generaciones, a los jovenes (y no tanto) formados en experiencias interactivas e
hipertextuales donde reina la fragmentacion textual y el ritmo frenético” (Scolari, 2015). En
el caso puntual de Game of Thrones, éste es un rico y complejo universo narrativo
desarrollado en libros, television, codmics, videojuegos, objetos de coleccion y también en
redes virtuales, que constituyen un espacio donde los fans interaccionan sobre la serie y
despliegan su creatividad a través de nuevos textos.

Como bien explica Henry Jenkins (2010:314), para los fanaticos “ver la serie es el principio
y no el final del proceso de consumo de los medios de comunicacion”. Es decir, que la
recepcion del material televisivo ha pasado a ser social e interactivo porque los sujetos
consumen y producen informacion simultdneamente; conviven con multiples pantallas; y
estan insertos en una comunidad, tanto fisica como virtual, con la cual se identifican y
comparten valores.

El mundo creado por George R.R. Martin es altamente complejo dada la multiplicidad de
historias, lugares y acciones que contiene; es por eso que, cuando fue adaptado al género
televisivo, los productores simplificaron su trama y dejaron afuera elementos de la historia
original. Pero los fans, que valoran la coherencia interna de los textos, supieron seguir con
atencion el rompecabezas de acciones, conectar informaciones dispersas (en los libros, la
serie y declaraciones del autor o de los productores), resolver lagunas y discutir infinidad
de teorias sobre las posibles muertes y alianzas.

Es que, si hay algo que caracteriza a Game of Thrones es su imprevisibilidad, que esta
representada en el dicho “valar morghulis” —cuya traduccion del Alto Valyrio es “fodos
deben morir” —y que fue incrementada a partir de la sexta temporada, cuando la serie tomo

un rumbo independiente de las novelas.
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Fue en el final trafico de Ned Stark en el anteltimo capitulo®® de la primera temporada,
cuando el fan de GOT se vio obligado a asumir que cualquier personaje podia morir a lo
largo de la historia. “Siempre vemos en las peliculas a un héroe en apuros, rodeados por
veinte tipos, pero sabemos que va a zafar porque es el héroe”, sostuvo Martin en una
entrevista (Blistein, 2013), y prosiguié: “Quiero que mis lectores tengan miedo de dar
vuelta la pagina porque puede que el personaje principal no sobreviva”.

Entonces, ;Game of Thrones es 0 no es una narrativa transmedia? Si consideramos los siete
principios de Jenkins estoy en condiciones de decir que lo es. Quedd comprobado que la
historia posee gran presencia en el mundo virtual; se despliega coherentemente por un
sinfin de medios y plataformas; y posee un fandom tan comprometido con el producto que
crea constantemente contenido para expandirlo y que perdure en el tiempo (en fanfictions,
memes, videos, recaps, entre otros).

Asimismo, las narrativas transmedias se conforman mediante el trabajo colaborativo de dos
polos: los productores, quienes buscan incentivar la actividad virtual de los fanaticos y su
identificacion con la historia; y los mismos fans quienes, con su actividad piratesca, hacen
uso de los productos en pos de sus deseos.

La fan page argentina, “Los Pajaritos de Varys”, puede dar cuenta de ello con su actividad
diaria, los contenidos que ofrece y la rutina de consumo que establece para cada uno de los
seguidores, conformando una comunidad con limites y reglas virtuales.

Justamente, en 2017, las filtraciones de los episodios cuatro y seis de la séptima temporada
pusieron en jaque su sistema antispoilers y provocaron una verdadera revolucion dentro del
fandom, donde se debatia si ver los capitulos disponibles en la Web —disponibles a través
de un click— o reprimir la ansiedad hasta las emisiones oficiales.

En conclusion, los espacios virtuales dedicados a Game of Thrones motivan la
participacion y el impulso creativo de los fans y conforman un espacio virtualmente
limitado, donde las personas aprenden sobre el objeto que las une, se expresan y establecen
relaciones con sus pares.

“La diferencia entre ver una serie y convertirse en un fan reside en la intensidad de la

implicacion emocional e intelectual. Mirar la television como fan implica diferentes niveles

3% Eddard «Ned» Stark fue ejecutado en el capitulo 9 de la primera temporada, llamado “Baelor”.
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de atencion y pone en marcha unas capacidades diferentes a las de un espectador ocasional
que ve el mismo programa” (Jenkins, 2010:76).

No obstante, la capacidad de produccidn creativa dentro de la fan page no determinara si un
seguidor es fan o no de la serie, ya que existen diversos modos de participar: produciendo,
comentando y compartiendo contenido pero también por medio de las reacciones
disponibles en Facebook (“me gusta”, “me encanta”, “me enoja”, “me entristece”, “me
asombra” y “me divierte”) y la mera observacion (como [urker).

Asi, las comunidades se han convertido en una gran cultura participativa porque no solo
fomentan la actividad de los sujetos sino que también generan una inteligencia colectiva, es
decir, la suma total de la informacidon que posee cada uno de los miembros.

En ese sentido, las “practicas virales en las redes sociales” aumentaran “el capital simbodlico
y econdmico del relato” (Scolari, 2013:39) y también de los fans porque poseer un
conocimiento enciclopédico sobre la serie —un capital codiciado— devendra en ser
reconocido como el verdadero fan.

Como sintetiza Jenkins (2010:324), la existencia de los grupos de fans “no demuestra que
todas las audiencias sean activas, pero si demuestra que no todas las audiencias son

pasivas”.
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Tridente.

“el Constructor” y
los Reyes del

Invierno. Gobiernan
el norte.

Tully.

LAREPUBLICA
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8.3. Obra de George R. R. Martin sobre “Cancion de Hielo y Fuego”

La serie “A Song of Ice and Fire” estd compuesta por siete libros, de los cuales sélo cinco

fueron publicados hasta el momento.

1. Juego de tronos (A Game of Thrones, 1996)
Choque de reyes (A Clash of Kings, 1998)
Tormenta de espadas (A Storm of Swords, 2000)
Festin de cuervos (A Feast for Crows, 2005)
Danza de dragones (A Dance with Dragons, 2011)
Vientos de invierno (The Winds of Winter).

A

Suefo de primavera (A Dream of Spring).

Novelas cortas relacionadas con la serie Cancion de hielo v fuego

El dragén de hielo (The Ice Dragon, 1980), novela corta juvenil donde se reconocen
algunos rasgos del reino de Poniente (Montena, 2012).

El caballero de los Siete Reinos (A Knight of the Seven Kingdoms, 2015), recopilacion
perteneciente a la serie “Cuentos de Dunk y Egg”, que incluye tres novelas cortas a
modo de precuelas de la serie Cancion de hielo y fuego: El caballero errante, La espada
leal y El caballero misterioso.

Sangre de dragon (Blood of the Dragon, 1997), Camino de dragén (Path of the Dragon,
2000) y Dominio de dragones (Excerpt from A Feast for Crows, 2000) recopilaciones
de capitulos de Daenerys Targaryen.

Hijos del Kraken (Arms of the Kraken, 2003), una recopilacion de capitulos de la Casa

Greyjoy que fueron extraidos de la novela Festin de cuervos.

Existen otras novelas cortas ambientadas en el universo de Cancion de Hielo y Fuego que

aun no han sido traducidas al castellano, como The Princess and the Queen, The Rogue

Prince y The Sons of the Dragon.

Enciclopedias
El mundo de hielo y fuego (The World Of Ice And Fire, 2014), edicion de George R. R.

Martin, Elio M. Garcia Jr. y Linda Antonsson.
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8.4. Transmedialidad de Game of Thrones

Libros

Videojuegos v juegos de mesa
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8.5.Entrevista a la creadora y administradora de “Los Pajaritos de Varys”,
Paloma Betelu.

1. (En qué aiio fue creada la pagina y por qué decidiste crearla?
La fan page fue creada a mediados del ano 2013, con el objetivo de tener un lugar en redes
donde poder tocar temas y enfoques que en otras paginas no tenian.
2. ;Quiénes integran el staff de administracion?
1 administrador y 4 moderadores
3. En relacion a eso, he notado las firmas como “Lady Pajarita”, “Mother of Birds”,
“Septa Pajarita” y “Lady Pajarito”. ;Corresponden todas a vos o pertenecen a
personas distintas?
Pertenecen a distintas personas. Mother of Birds soy yo y hay un cuarto moderador que esta
inactivo asi que no creemos que continue.
4. ;Como se dividen las “tareas”? ;Cada uno responde a los usuarios o publica
espontaneamente?
Mientras se emiten las temporadas es el tnico momento donde tenemos mas "reglas" y los
ReCap suelen estar a mi cargo. Yo me encargo de eso pero con las chicas nos dividirnos
tareas. Luego es libre; nos gusta debatir y hacer propuestas de publicaciones y demas.
5. En relacion a sus hashtags, ;como y cuando se convirtieron en la marca registrada de
la fan page?
En 2014 empecé y queria destacarme de las demds paginas, no tenia muchos seguidores, pero
lo hacia para divertirme. Una cosa llevo a la otra y comenzamos a agregar mas y mas
comentarios. Con la llegada de Marilina una de las moderadoras con la cual nos entendimos

enseguida sobre como queriamos hacer las cosas y donde iria la cuota de humor, empezamos y
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para cuando nos quisimos dar cuenta la gente ya respondia con sus propios hashtag, los cuales
solemos agregar a las publicaciones.

6. ;De donde se obtiene el contenido publicado (informacion, videos memes, entre
otros)?

La principal fuente es internet, pero también creamos contenido propio sobre todo cuando la
serie se encuentra al aire, utilizando programas de disefio y edicion

7. ¢(Cuando y como idearon la seccion #MartesDeRecap?

El martes de ReCap surge junto a la pagina como una tradiciéon pero no es hasta 2016 que
decidimos bautizaron con su propio hashtag, a pesar de que era algo que veniamos haciendo.
En el ReCap hablamos en serio, analizamos y repasamos lo visto; tratamos de brindar una
vision o una idea diferente sobre lo visto.

8. ¢Cual es la postura "oficial" de la fan page en referencia a los spoilers?

No #spoilers, en tiempos de estrenos nos cuidamos mucho de no joder la serie a los demas
hasta los martes que hacemos el ReCap.

9. ¢(Qué significa el ""Hay tabla"?

Muchos miembros de la fan page (es como una cuestion generacional) solemos ser fan de los
Simpson, sus frases son como parte de nuestra manera de comunicarnos. Es por eso que "Hay
tabla", la frase de Los Simpson, es usada para decir de una manera mas divertida e informal que
alguna actitud no nos gusta.

10. ;Ha habido algtin caso de que han eliminado o bloqueado a algin usuario?

i1iSi!!! Si las personas se ponen agresivas con nosotros o son violentos con otros miembros.
También nos reportan alguna agresion de parte de algin usuario lo eliminamos o lo

bloqueamos.
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11. ;Cual es el aporte de tu Fan Page?

Intentamos mencionar y recordar aquellos puntos que algunas veces se olvidan, pero la mayoria
de las publicaciones suelen ser de humor.

12. ;Cual es tu vision sobre el boom de las series en general?

Game of Thrones es una buena historia, con mucho presupuesto y una compaiia con la espalda
suficiente para acompanar con un marketing adecuado.

En general se estan creando series con mucho presupuesto. Como todo, son modas, y una vez
que Netflix entra al mercado con una alternativa on demand comienza a agregar titulos y creo
que termina de explotar esta locura de ver series. Socialmente las actividades de las personas
cambiaron y se acoplaron a los tiempos que vivimos, actividades mdas individualistas y
sedentarias, eso también tiene mucho que ver.

13. En tu opinion, ;qué es ser FAN?

Es como una suerte de adiccion, te volvés adicto a eso, a una emocidn, a una sensacion... y no
querés que termine nunca.

14. ;Qué tiene de particular la audiencia de GOT?

Lo que tiene de particular es justamente que su audiencia no lo es, desde tu abuela a tu hermano
de 15 pueden mirar GOT y les va a gustar.

15. ;Como caracterizarias al fan de GOT?

No importa su edad, su sexo, sabe las historias de las casas, tiene su favorito, conoce detalles
que a la mayoria se le pasan y NO LE TOQUES GOT!!!.

16. ;Llevas la cuenta de las visitas y las métricas del sitio?

No, porque no le doy un uso comercial, no siento la necesidad.
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17. (Conociste a otros administradores de paginas de GOT o nuevas personas a través de
la pagina?

Si, los moderadores que tengo fueron primero miembros activos de la pagina.
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8.6. Planillas del fanwork de “Los Pajaritos de Varys”
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FECHA |FANWORK|TIPO CONTENIDO TOPICO REACCIONES |COMPARTIDOS|COMENTARIOS
Por un lado, se posiciono la salchicha en reemplazo del dia uno, para
15 de julio |fan art meme Ramsay Bolton con una salchicha hacr:: T referencia a que falta 1 (.ha para el comienzo de la temporada 7; 932 176 32
La imagen corresponde al capitulo donde Ramsay tortura a Theon
Greyjoy y le corta su miembro.
- Un hombre colgando la bandera con el estandarte de la familia Stark en su ?revm al primer c,tapltu'lo de la temporada 7, desde la Fan Page se .
15 de julio |fan art meme impulsa a que se identifiquen con una de las Casas presentes en la serie 1256 333 45
balcon o . .
(Stark es la familia favorita de los fans de la serie)
16 de julio |fan video GIF Uno de los dragones de Daenerys Targaryen Estreno de la temporada siete 2241/ 3.7 1Al 42 4
reproducciones
Es una alegoria entre la inauguracion de los Juegos Olimpicos y el
N . . estreno de la séptima temporada. El personaje con la cara de
- t 1 Bob E 1 Mel di . . . .
17 de julio |fan art meme Una captura de la serie animada Bob Esponja con la cara de Melinssandre y Melissandre sostiene la antorcha olimpica y el correspondiente a 1277 308 37
Shereen Baratheon. . ., .
Sheeren arde en la pira. Esto hace alusion a la muerte de la joven, que
muere quemada por orden de la Bruja Roja.
. Una captura de Showmatch con el fan de Wanda Nara, Mariano De la Canal, |La felicidad y emocion de los fan de Game of Thrones por el estreno de
17 de julio |fan art meme . . R K ., . 674 93 35
gritando; tiene una cinta en la cabeza con la inscripcion "GOT" y un lobo. la séptima temporada
Ao largo de Ias siete temporadas de Ia sefie, han muerto bastantes
Una imagen de George R.R. Martin con la inscripcion: "Comparte este personajes, ya sean principales y secundarios. Desde la fan page, se
17 de julio |fan art meme George RR Martin de la suerte para que tu personaje favorito sobreviva esta |impulsa a los fans que compartan la publicacion y se les pregunta cuéles 574 419 33
temporada son sus personjes favoritos, cuales temen que mueran; se habla de la
al Ao Mawrtin nava i lac Likene
- . . . . s . 309 // 7897
17 de julio |fan video trailer Promo oficial de HBO del capitulo 2 de la séptima temporada Avance del capitulo . 52 41
reproducciones
Se compara la escena de padre e hija con la frase de Ned: "El lobo
19 de julio |fan art imagen/captura de escena Dos escenas con sus respectivos subtitulos: una de Arya y Ned Stark; la otra [solitario @uere, pero lg manada sobre]vlve ; con la frase de Arya: "Deja 573 62 17
de Arya sola un lobo vivo y las ovejas nunca estaran a salvo" = venganza por su
familia
- Brienne de Tarth y Podrick; Tormund con unos corazones en los ojos y Relacion romantica entre Tormund y Brienne; enamoramiento del
19 de julio |fan art meme . " . . 667 58 24
Brienne de espaldas: "Hola leenda. Me entrenas a mi leenda? primero y rechazo de la segunda
. . . . . . . . 44 .
21 de julio |fan video Trailer de la septima temporada | Trailer de la temporada presentado en la ComicCon 2017 Alianzas; nuevos personajes repSr/(/)dgL?cocsiones 112|Mas de 50
Escena del Perro observando las llamas en la cabafia abandonada; Ed
21 de julio |fan art historieta Sheeran cantando su cancion "I see fire"; y el Perro enterrando a Ed, fuera de |Cameo de Ed Sheeran en el primer capitulo de la septima temporada 425 82 18
la cabafia
22 de julio |fan video video de Ja ComicCon 2017 qu actorf:s que personifican a Sansa, Varys, Theon, Gusano Gris y Actores bailando 342// 171:504 18
Missandei bailando reproducciones
. . . . . L. Se casa con Daenerys; traiciona a Cersei y mata a Sansa (dedicado a los
22 de julio |fan art captura de entrevista CaP t'uras de entreY} sta.a Kit Harrlng'tf)n (Jon Snow) jugando: A quién fans que no quieren a Sansa; pelea por autoridad de Sansa y Jon en el 496 45 30
traicionas, con quién te casas y a quién matas
Norte)
Una anciana dandole de comer a un White Walker con texto de dialogo: "-
. [ q S Vivos
22 de julio |fan art meme iPero abuela! jTengo que alzar a‘los muertos contra los vivos, atacar Buen sabado; desayuno 500 114 16
Westeros y condenar a la humanidad a una noche eterna!-" "-No me vengas
con berrinches y abre la boca-".
24 de julio |fan art imagen Kit Harrington en una premiere; entre el piblico aparece una foto del actor Hymor; la fotol pe'rtenece al segmento del programa de Jimmy Kimmel 969 30 30
con la peluca de Daenerys Live! donde Kit simulo ser Dany
24 de julio |fan art imagen Iwan Rheon (Ramsay Bolton) en la ComicCon por su papel en la serie Alegoria a la muerte df:l personaje en la sexta temporada, quién es 307 18
Inhumans con un peluche de perro devorado por sus propios perros.
- . . . . 482// 12948
24 de julio |fanvideo |trailer Avance del capitulo 3 de la septima temporada Avance 7x3 . 121
reproducciones
26 de julio |fan art meme E§cena de Sam curando a Jorah de la psoriagris e 1rr{agen de Mou de Los EsceAna de S}Jfr’lmlemo de Jorfih, al cual Sam le sacaba las costras 568 55 23
Simpson con un rallador y el texto: "Ser Jorah es la (inica opcidén” seguido de imagenes de comida (asco)
Jon y Sansa abrazados; "-Jon: Sansa vengo en un ratito nada mas! Pone llave X
a la puerta, cerra el gas, y si mefiique te dice de ir a leerte un cuentito a la Jon se va a Rocradrag6n a encontrarse con Dany y Sansa queda a cargo
27 de julio |fan art meme P ’ £2s, y s1meniq . del Norte, donde es acechada por Meiiique (a pesar de las advertencias 1095 181 36
noche, antes de dormir, le decis que cuando vuelva vamos a seguir la charla . . .
o de Jon) quién quiere manipularla.
de la cripta-".
Humor. Qyburn crea el arma para matar los dragones de Daenerys; se
- Cersei, Qyburn y el arma para matar dragones: "This is for her dragons your hace referencia a Rickon Stark, hijo de Ned y hermano de Jon, que
28 de julio |fan art meme " e . . o muere por una flecha en manos de Ramsay; debate porque no hizo 726 117 25
grace"; Drogon: "I'm not Rickon, I know how to zigzag, bitch' . . . .
zigzag mientras corria para salvarse; si seran capaz de matar a los
dragones dadas sus escamas




Syrio y su frase: Qué le decimos al dios de la muerte?; Theon saltando del

Cobardia de Theon para escapar de su tio; deja morir a su hermana;

28 de julio |fan art . . . . 459 61 16
cJuliolan & meme barco: "Hoy no" sigue al pie de la letra el consejo de Syrio.
29 de julio |fan art meme Actores de Varys, Daenerys y Missandei corriendo: "Ayy chicas, ya llega Prev19'a llegada de Jon a Rocradon; posible romande entre Dany y Jon; 787 125 39
Jonnnn!" emocion
29 de julio |fan art meme Escena de Jack y Rose en Titanic junto a la cara de Theon mojado Humor. Si R(?se no le hlzo lugar en la tabla a Jack, menos va a salvar a 389 28 10
Theon; quedo a la deriva
o o : afi : :
29 de julio |fan art captura de escena Arya y Nymeria: "-;Nymeria? Una loba no tiene nombre, una loba no Frase de Arya: La fiina que es nadie. Encuentro y despedida con 1557 211 0

tiene dueflo, una loba es nadie-".

Nymeria, su loba; piedrazo para que escape;




