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El libro esta orientado a las técnicas de disefio para mejorar la performance de sistemas
de computacién y especia mente hacia aquellas técnicas que involucren paralelismo.
Estadividido en tres partes. La parte | describe los métodos fundamental es para mejorar
la performance de los sistemas de computacion. Las partes |1 y |11 describen sistemas de
multiprocesamiento con y sin uso de memoria compartida, respectivamente.

El t exto estd dirigido haciaalumnos de las carreras de grado en Ciencias de la
Computacién tanto como en Ingenieria Eléctrica y hacia ingenieros de disefio que
trabajen en aplicaciones de mono o multiprocesamiento.

El libro puede utilizarse en cursos de arquitecturas de computadoras como en cursos de
sistemas de multiprocesamiento.

Posee una gran variedad de ejemplos y graficos aclaratorios que lo hacen de facil
comprension y amena lectura, y a final de cada capitulo se provee un conjunto de
problemas aresolver.

Dado que requiere un conocimiento elemental de temas relacionados, es recomendable
como libro complementario de la literatura basica provistaen las correspondientes
catedras.



