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El objetivo fue disenar un juguete que permita la construccion de un personaje que
estimule I3 imaginacién y que colabore en el desarrollo de habilidades emocionales
Figura 1. Composicion ejemplar: 13 ira en nifias y nifos mayores de cinco afos. La dindmica del juego consiste en la
composicion intuitiva de personajes de fantasia. Mediante la intuicion representativa,
el nifio o la nifia percibe |a idea general, sin la necesidad de utilizar el recurso del
razonamiento.

El juguete estd compuesto por material especificado, es decir, que el usuario
realiza las operaciones constructivas a partir de piezas definidas. Existen dos tipos de
piezas, las estructurales (TIPO 1) y las de personificacién (TIPO 11). Cada categoria esta
definida mediante el modo de vinculacién. De esta manera, el nifio o la nifa podra
encontrar caracteristicas en comun para su clasificacion, pero ejecutard libremente
la toma de decisiones respecto de la cantidad vy la cualidad de las piezas, y de su
ubicacion. El resultado de la configuracion final es un personaje ficticio de rasgos
antropozoomorfos similares a un peluche.

El juego no finaliza cuando el juguete adquiere personalidad, sino que se incorpora
como instrumento para el abordaje de la educacién emocional mediante las distintas
caracteristicas expresivas que el usuario selecciona en los distintos contextos de
juego.

Entre las ventajas se pueden detallar las siguientes: desarrollar las cualidades
de experimentacion (acto de conocer) y de observacién; adquirir conceptos, como
Figura 2. Composicion ejemplar: la tristeza forma y figura, sus caracteristicas; estimular las funciones cerebrales ejecutivas de
organizacion y de planificacion; favorecer la psicomotricidad fina de manos y dedos,
fortaleciendo los musculos y mejorando la precision y la coordinacion; desarrollar la
coordinacién 6culo-manual y las habilidades sociales [Figuras 1, 2, 3y 4].

@@@ Esta obra esté bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial-Compartirigual 4.0 Internacional



http://papelcosido.fba.unlp.edu.ar/tableros%0D
marlen.garciadi%40gmail.com

Juguete para la educacién emocional | Marlen Garcia

Figura 3. Conjunto de piezas

Figura 4. Piezas de personificacion
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