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Introduccion

La relevancia contemporanea de las ciencias
de la computaciéon pone de manifiesto la
necesidad de capacitar profesionales en ofertas
Muchas
carreras ya se encuentran disponibles en las

académicas afines. veces, estas
universidades, pero el formato de promocion y
la influencia mass media demandan el
despliegue de dispositivos

estrategias que se ajusten a las nuevas formas

modernos 'y

de comunicacion.

Asimismo, la 4ta revolucién en la educacion,
trae aparejada la necesidad de mayor presencia
e interaccion de los estudiantes con tecnologias
inmersivas, con la finalidad de desarrollar
habilidades para la nueva industria [1].

Segtn las empresas, como Huawei, existen 4
(cuatro) factores clave de la nueva economia
digital: a) estrategias y normativas digitales, b)
infraestructura digital, c) datos y d) habilidades
digitales. Es en ésta ultima en donde se
incluyen las tecnologias inmersivas para crear
experiencias interactivas superadoras [2].

El presente trabajo propone la exposicion de la
demo denominada “ModA Virtual”, la cual
ofrece a los usuarios un recorrido virtual
inmersivo por el Modulo Apodstoles de la
Facultad de Ciencias Exactas, Quimicas y
Naturales (FCEQyN) de la Universidad
Nacional de Misiones (UNaM). Durante la
podran actividades
interactuar con avatars

experiencia realizar

educativas e que
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representan a miembros de la comunidad
universitaria del Mdédulo Apdstoles.

Ambito de aplicacion

Esta demo se desarrolla desde la catedra
“Tecnologia Educativa” en donde se analizan
diferentes estrategias para la implementacion
de la tecnologia dentro del ambito educativo de
los secundario,  terciario y
universitario. Particularmente hace foco en las

niveles

posibilidades de implementacion de las nuevas
tecnologias digitales e inmersivas a nivel
aulico.

Durante las etapas de difusion de las ofertas
académicas del Modulo Apodstoles de la
FCEQyN denominadas
coloquialmente  como  “promociéon  de
carreras”, con el fin de atraer e interesar a los
actuales y futuros ingresantes sobre las
oportunidades que brindan estos trayectos, se
busca aprovechar el efecto

en instancias

“wow” que
producen las tecnologias inmersivas junto con
la gamificacion [3].

Objetivos

Los objetivos de la herramienta “ModA
Virtual” son:

e Contribuir a la difusion de las ofertas

académicas en Ciencias de la
Computacion de la Facultad de
Ciencias  Exactas, Quimicas vy
Naturales de la Universidad de

Misiones (FCEQyN — UNaM).
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e Recabar datos sobre los supuestos
relacionados con el campo de ejercicio
profesional de los trayectos ofertados,
con la finalidad de mejorar los
mecanismos de difusion.

e Anticipar a los aspirantes e ingresantes
caracteristicas del espacio fisico y
miembros del modulo Apostoles.

Descripcion

La herramienta se compone de un recorrido por
el edificio del Modulo Apdstoles de la
FCEQyN, UNaM (Figura 1).

Al inicio, se posiciona al usuario al frente de la
escalera de entrada del edificio (Figura 2), con
la posibilidad de recorrerlo libremente,
siempre y cuando no exceda los limites del
mismo.

Figura 2 - Frente virtual del Modulo Apostoles (ModA
Virtual)
Con ello se espera que el usuario “viva” una
experiencia similar a la de recorrer los espacios
del Moédulo de forma presencial (Figura 3 y 4).
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Figura 4 - Aula Magna virtual del Modulo Apostoles (Moda
Virtual)

Ademas, la aplicacion brinda la posibilidad de

interactuar con avatars virtuales, solicitando

mediante

indicaciones o  conversando

preguntas  preestablecidas. También, el
visitante puede escuchar conversaciones de
interés “en el pasillo” efectuadas por los
avatars cuando este se encuentre inactivo
(Figura 5). Adicionalmente, se podra realizar
actividades de tipo trivia sobre el perfil de los
egresados (Figura 6) y consultar un glosario
con palabras claves e imagenes vinculadas a
las carreras.
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(1]
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Figura 6 - Trivia para la medicion del conocimiento sobre
perfiles de las carreras (ModA Virtual)

Los avatars y voces de ModA Virtual fueron
realizados por docentes del [2]
Modulo Apostoles, buscando que mediante

voluntarios

esta interaccion los aspirantes e ingresantes
puedan familiarizarse con los miembros del
cuerpo académico institucional (Figura 7).

[3]

TRIUIR e RPERFICES

&Qué perfil profesional se encarga de desarrollar y
mantener el software de una empresa, y de coordinar y
liderar el equipo de programadores?

Analista en Sistemas de Computacion

Técnicatura Universitaria en Tecnologias de la Infor

rmacion
— = -

Licenciatura en Sistemas de Informacién

Profesorado Universitario en Computacion

Figura 7 - El segmento explicativo de la trivia se realiza con
avatars y voces inspiradas en los docentes del modulo (ModA
Virtual)

El recorrido puede experimentarse en dos
formatos: como aplicacion nativa del casco de
realidad virtual Oculus/Meta Quest 2 y como
aplicacion de escritorio. El segundo formato de
distribucién, con una capacidad inmersiva
fue pensado como alternativa
econdémica de la misma experiencia.

menor,

En conclusion, ModA Virtual es un recorrido
virtual inmersivo del Mddulo Apostoles de la
FCEQyN (UNaM), en constante desarrollo,
que si bien requiere el despliegue de
equipamiento especifico para su exposicion en
eventos, se presenta como una opcion diferente
para la difusion y vinculacion de la

universidad con la comunidad.
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