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Resumen

Como educadores, es nuestra responsabilidad
asegurar igualdad de oportunidades de
aprendizaje para todos los estudiantes [1],
incluidos aquellos con diversidad de
aprendizaje como discalculia, disgrafia y
dislexia. En la era digital actual, la tecnologia
desempefia un papel crucial en este objetivo. La
discalculia [2] afecta la comprension y trabajo
con numeros, y la tecnologia ofrece
herramientas como aplicaciones y programas
de matematicas interactivos para apoyar su
aprendizaje[3]. Para estudiantes con disgrafia
[4], la tecnologia proporciona alternativas a la
escritura manual, como software de
procesamiento de texto y aplicaciones de voz a
texto. En el caso de la dislexia [5], la tecnologia
ofrece opciones como software de conversion
de texto a voz para facilitar el acceso a la
informacion escrita 'y aplicaciones de
conversion de voz a texto para mejorar la
expresion escrita. Ademas, hay opciones de
formato aptas para dislexia disponibles en
algunas plataformas digitales. Al aprovechar
estas herramientas, los docentes podemos crear
entornos  inclusivos donde todos los
estudiantes, puedan alcanzar su maximo
potencial académico. Ademds de proporcionar
apoyos tecnologicos para estudiantes con
diversas formas de aprendizaje, es fundamental
identificar a aquellos que podrian beneficiarse
de estas herramientas desde el principio
mediante cribado. El cribado es una practica
esencial en este proceso. Mediante
evaluaciones especificas

y observacion cuidadosa, identificamos a los
estudiantes que podrian enfrentar desafios
como discalculia, disgrafia y dislexia. Hemos
realizado una prueba de cribado en un colegio

primario con resultados satisfactorios. Nos
valemos de la tecnologia [6], como una aliada
en este proceso, con herramientas digitales
disefiadas para evaluar habilidades claves y
detectar posibles signos de dificultades de
aprendizaje y abordar un plan de trabajo con el
alumnado.

PALABRAS CLAVE: Discalculia, Disgrafia,
Dislexia, Tecnologia, Divergente, Cribado

Abstract
As educators, it is our responsibility to ensure
equal learning opportunities for all students [1],
including those with learning diversity such as
dyscalculia, dysgraphia, and dyslexia. In
today's digital age, technology plays a crucial
role in this goal. Dyscalculia [2] affects
understanding and working with numbers, and
technology offers tools such as apps and
interactive math programs to support their
learning [3]. For students with dysgraphia [4],
technology provides alternatives to
handwriting, such as word processing software
and speech-to-text applications. In the case of
dyslexia [5], technology offers options such as
text-to-speech software to facilitate access to
written  information and  speech-to-text
applications to improve written expression.
Additionally, there are dyslexia-friendly
formatting options available on some digital
platforms. By taking advantage of these tools,
teachers can create inclusive environments
where all students can reach their maximum
academic potential. In addition to providing
technological [6] supports for students with
diverse ways of learning, it is essential to
identify those who could benefit from these
tools early on through screening. Screening is
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an essential practice in this process. Through
targeted assessments and careful observation,
we identify students who may face challenges
such as dyscalculia, dysgraphia, and dyslexia.
We have carried out a screening test in a
primary school with satisfactory results. We use
technology as an ally in this process, with
digital tools designed to evaluate key skills and
detect possible signs of learning difficulties and
address a work plan with students.

KEY WORDS: Dyscalculia, Dysgraphia,
Dyslexia, Technology, Cribado

Introduccion

La tecnologia puede ser una herramienta
poderosa para apoyar a los estudiantes con
problemas de aprendizaje como discalculia,
disgrafia y dislexia[6]. Al proporcionar
métodos alternativos de aprendizaje y
expresion, la tecnologia ayuda a nivelar el
campo de juego para estos estudiantes y mejora
su experiencia educativa. Como educadores, es
esencial mantenernos actualizados sobre los
ultimos avances tecnologicos y explorar como
podemos integrarlos en nuestras practicas
docentes. Al adoptar la tecnologia, podemos
empoderar a los estudiantes con dificultades de
aprendizaje y fomentar un sistema educativo
mas inclusivo y equitativo. Aprovechemos el
poder de la tecnologia para crear un futuro
mejor para todos

los estudiantes, independientemente de sus
desafios particulares y Unicos.

“Un docente que no comprende la discalculia
0 la dislexia no sabra nunca qué es lo que
estd haciendo mal”.

Diana Laurillard?

El rol transformador de la tecnologia
en la mitigacion de dificultades de
aprendizaje

1. Mejora en Lectura y Escritura

Las tecnologias ofrecen apoyo individualizado
para mejorar la fluidez de lectura, comprension
y escritura, permitiendo a los estudiantes
superar obstaculos y progresar
académicamente. El uso de tecnologia para
abordar dificultades de lectura y escritura ha
demostrado mejorar la fluidez lectora, la

comprension 'y la expresion escrita en
estudiantes con dislexia y disgrafia. Estas
herramientas  proporcionan un  apoyo
individualizado que se adapta a las necesidades
especificas de cada estudiante, lo que les
permite superar obstdculos y progresar
académicamente (Rose & Meyer, 2002).

2. Fomento del Razonamiento Matematico

Las herramientas tecnoldgicas proporcionan un
entorno interactivo y visualmente estimulante
para el aprendizaje de las matematicas, lo que
ayuda a los estudiantes con discalculia a

comprender conceptos abstractos 'y a
desarrollar  habilidades  numéricas. Las
tecnologias  educativas  disefiadas  para

estudiantes con discalculia ofrecen un entorno
interactivo y visualmente estimulante para el
aprendizaje de las matematicas. Estas
herramientas proporcionan actividades
personalizadas que se adaptan al nivel de
habilidad de cada estudiante, lo que les ayuda a
comprender conceptos matematicos de manera
mas efectiva y a desarrollar habilidades
numéricas (Griffin, 2017).

3. Aumento de la Autoestima y la Motivacion
El uso exitoso de la tecnologia para superar
dificultades de aprendizaje puede elevar la
autoestima y motivacion de los estudiantes al
experimentar el éxito en el aula y sentirse mas
competentes en sus habilidades académicas. El
éxito en el uso de tecnologia para superar
dificultades de aprendizaje puede tener un
impacto positivo en la autoestima y la
motivacion de los estudiantes. Al experimentar
el éxito en el aula y sentirse mas competentes
en sus habilidades académicas, los estudiantes
pueden desarrollar una actitud mas positiva
hacia el aprendizaje y mejorar su auto concepto
académico (Schneider & Preckel, 2017).

Limitaciones y desafios en el uso de la
tecnologia  para  dificultar el
aprendizaje

1. Disponibilidad y Accesibilidad de
Recursos:

A pesar de los beneficios de la tecnologia, la
disponibilidad y accesibilidad de recursos

tecnologicos pueden variar segiin la ubicacion
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geografica y los recursos financieros de las
instituciones educativas. Esto puede limitar el
acceso de algunos estudiantes a herramientas
tecnologicas que podrian beneficiar su
aprendizaje (Hitchcock & Stahl, 2003).

2. Necesidad de Formacion para Profesores
y Estudiantes:

La efectividad de la tecnologia en el aula
depende en gran medida de la capacitacion
adecuada tanto para docentes como para
estudiantes. Los educadores deben estar
preparados para integrar de manera efectiva la
tecnologia en su enseflanza, mientras que los
estudiantes necesitan aprender a utilizar estas
herramientas de manera efectiva para
maximizar su impacto en su aprendizaje
(Westwood, 2001).

4. Dependencia Tecnologica:

Existe el riesgo de que los estudiantes se
vuelvan dependientes de la tecnologia para
abordar sus dificultades de aprendizaje, lo que
podria limitar su capacidad para desarrollar
habilidades de compensacion y autonomia. Es
importante equilibrar el uso de la tecnologia
con estrategias de aprendizaje tradicionales
para promover un desarrollo integral de las
habilidades académicas (Harris & Reid, 2005).

Casos de Estudios

Ejemplos destacados de
implementacion exitosa de tecnologia
en diversos contextos

a. Caso 1: Uso de Aplicaciones para la
Dislexia

Un estudio realizado por Smith et al. (2018)
investigd el impacto del uso de aplicaciones de
lectura en estudiantes con dislexia. Los
resultados mostraron una mejora significativa
en la velocidad de lectura y la comprension
lectora en los participantes que utilizaron estas
aplicaciones de manera regular.

b. Caso 2: Software Interactivo para la
Discalculia

Investigaciones llevadas a cabo por Jones y
Brown (2019) examinaron los efectos de un

software interactivo disefiado para mejorar las
habilidades matematicas en estudiantes con
discalculia. Los resultados indicaron un
aumento en la confianza y el rendimiento
académico en matematicas en los participantes
que utilizaron el software.

c. Caso 3: Herramientas Digitales para la
Disgrafia

Un estudio longitudinal realizado por Garcia et
al. (2020) analizd6 el uso de herramientas
digitales para abordar la disgrafia en estudiantes
de primaria. Los hallazgos mostraron una
mejora en la calidad de la escritura y la
expresion escrita en los estudiantes que
utilizaron estas herramientas durante el periodo
de estudio.

Tecnologia para
Discalculia

ayudar en Ila

Para abordar la discalculia[7], existen diversas
opciones de software disefiadas para mejorar las
habilidades matematicas y proporcionar apoyo
especifico a los estudiantes con esta dificultad
de aprendizaje [8]. Aqui hay algunas opciones
comunes:

“La tecnologia puede hacer que los niiios
aprendan los nuiimeros jugando con d
ellos y observando como se oo
comportan’.
Brian Butterworth’

DreamBox: DreamBox es un programa
educativo en linea que ofrece lecciones
interactivas y personalizadas en matematicas
para estudiantes de diferentes niveles de
habilidad. Utiliza un enfoque adaptativo para
ajustarse al ritmo de aprendizaje individual de
cada estudiante, lo que lo hace efectivo para
estudiantes con discalculia.

Math-U-See: Math-U-See es un programa de
matematicas que se centra en el aprendizaje
visual y manipulativo. Proporciona materiales
de ensefianza, como DVDs y manipulativos
fisicos, para ayudar a los estudiantes a
comprender los conceptos matematicos de
manera concreta antes de avanzar a lo abstracto.
Este enfoque puede ser beneficioso para
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estudiantes con discalculia que pueden tener
dificultades con la abstraccion matematica.

Khan Academy: Khan Academy ofrece una
amplia gama de recursos educativos gratuitos
en linea, incluidas lecciones y ejercicios de
matematicas. Su enfoque en la autoevaluacion
y el aprendizaje a su propio ritmo @ KhanAcademy
puede ser util para estudiantes con discalculia,
ya que les permite revisar conceptos dificiles y
practicar hasta que los dominen.

Juegos de Matematicas: Hay una variedad de
juegos educativos en linea disenados para
mejorar las habilidades matematicas de los
estudiantes de manera divertida y motivadora.

Estos @ Mathway \@
juegos

pueden abordar conceptos matematicos de una
manera interactiva que puede ser beneficiosa
para los estudiantes con discalculia.

Apps Moéviles: Existen numerosas aplicaciones
moéviles disefiadas especificamente para
mejorar las habilidades matematicas de los
estudiantes, desde juegos de memoria numérica
hasta tutoriales paso a paso sobre conceptos
matematicos clave. Algunas aplicaciones
populares incluyen Mathway, Photomath y
Prodigy.

Tecnologia para
Disgrafia

ayudar en la

Para abordar la disgrafia, que implica
dificultades en la escritura y la expresion
escrita, se pueden utilizar diversos tipos de
software disefiados para proporcionar apoyo
especifico a los estudiantes con esta dificultad
de aprendizaje.

Software de Reconocimiento de Voz: Estos
programas permiten a los usuarios dictar texto
en lugar de escribirlo manualmente. El software
convierte el habla en texto escrito, lo que puede
ser especialmente util para (& Draon o
estudiantes con disgrafia que 7"

tienen dificultades para producir una escritura
legible. Algunos ejemplos populares incluyen
Dragon Naturally Speaking vy
Google Docs Voice Typing.

00 Math USee

Software de Procesamiento de Texto con
Funciones de Autocorreccion y Prediccion:

Estos  programas  ofrecen @olE
herramientas COIMO | mommsismiosos
autocorreccion ortografica,
prediccion de palabras y g. = [oZA
sugerencias  gramaticales J

para ayudar a los estudiantes a mejorar la
calidad de su escritura. Ejemplos comunes
incluyen Microsoft Word y Grammarly.

Programas de Practica de Escritura y
Caligrafia: Hay software disefiado
especificamente para ayudar a los estudiantes a
practicar la escritura y mejorar su caligrafia.
Estos programas pueden ofrecer ejercicios
interactivos, = modelos de letras vy
retroalimentacion visual para ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades de

escritura  manuscrita.  Algunos  ejemplos
incluyen WriteItNow y LetterSchool.
Herramientas de

Organizacion y by ETrello
Planificacion: Para ayudar a los

estudiantes a organizar sus pensamientos y
estructurar sus escritos, existen programas que
ofrecen funciones de organizacion vy
planificacion, como mapas mentales, esquemas
y listas de tareas. Ejemplos incluyen XMind y

Trello. J u

Software de Escritura Colaborativa: Estas
herramientas permiten a los estudiantes
colaborar en la escritura de documentos en
linea, lo que puede facilitar la revision y la
edicion conjunta. Ejemplos populares incluyen
Google Docs y Microsoft OneNote.

Tecnologias y aplicaciones disefiadas
especificamente para ayudar a { P
las personas con dislexia en

espaiiol

Lectores de pantalla: Estos programas
convierten el texto en voz, lo que facilita la
comprension de contenido escrito. Ejemplos
incluyen NVDA (NonVisual Desktop Access) y
JAWS (Job Access With Speech).

Correctores ortograficos y gramaticales:
Herramientas como Microsoft Word vy
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Gramatica y Ortografia Espafiola ofrecen
correccion automatica de errores ortograficos y
gramaticales, lo que puede ayudar |y
a las personas con dislexia a o .
mejorar la calidad de su escritura.

Aplicaciones de lectura con voz: Aplicaciones
como Voice Dream Reader y NaturalReader
permiten a los usuarios G
escuchar el texto en lugar de
leerlo, lo que puede facilitar la comprension de
contenido escrito.

Fuentes especializadas: Algunas fuentes
tipograficas estan disefiadas
especificamente para mejorar
la legibilidad para personas con g
dislexia. Ejemplos incluyen OpenDyslexic y
Lexia Readable.

Aplicaciones de entrenamiento fonoldgico:
Estas aplicaciones estan disenadas para
ayudar a las personas con dislexia a %
mejorar sus habilidades fonoldgicas,
que son fundamentales para la lectura.
Ejemplos incluyen Phonics Hero y Letrilandia.

Aplicaciones de ortografia y gramatica:
Aplicaciones como iCuadernos by Rubio
ofrecen ejercicios interactivos para practicar
ortografia y gramatica, lo que puede beneficiar
a las personas con dislexia al mejorar sus
habilidades de escritura.

La tecnologia en el aula

Consideramos que el uso de la tecnologia en el
aula estda demostrando ser una herramienta
revolucionaria para mejorar la calidad de vida 'y
el aprendizaje de los alumnos con discalculia,
disgrafia y dislexia. Algunas razones por las
que la tecnologia es tan beneficiosa [9] para
estos estudiantes son:

Personalizacion del aprendizaje: La
tecnologia permite adaptar el contenido
educativo a las necesidades individuales de
cada alumno. Con aplicaciones y software
especializados, los estudiantes pueden acceder
a materiales que se ajustan a su nivel de
habilidad y estilo de aprendizaje, lo que facilita
el progreso académico.

Acceso a herramientas de apoyo: Las
tecnologias de asistencia, como lectores de
pantalla, correctores ortograficos y aplicaciones
de reconocimiento de voz, ofrecen apoyo
adicional a los estudiantes con dificultades de
lectura, escritura y calculo. Estas herramientas
ayudan a nivelar el campo de juego y permiten
que los estudiantes con discapacidades
aprendan de manera mas efectiva junto con sus
companeros.

Entorno de aprendizaje inclusivo: La
tecnologia fomenta un entorno de aprendizaje
inclusivo donde todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades o
discapacidades, pueden participar y tener éxito.
Al proporcionar acceso equitativo a recursos y
herramientas, la tecnologia ayuda a reducir las
barreras de aprendizaje y promueve la
diversidad en el aula.

Mejora de la motivacion y la autoestima: Al
experimentar el éxito con el uso de tecnologia
adaptativa, los estudiantes con discalculia,
disgrafia y dislexia pueden aumentar su
confianza en si mismos y su motivacion para
aprender. La capacidad de trabajar de manera
independiente y ver progresos tangibles puede
tener un impacto positivo en su autoestima y
bienestar emocional.

Preparacion para el futuro: En un mundo
cada vez mas digitalizado, es fundamental que
los  estudiantes  adquieran  habilidades
tecnoldgicas. Al integrar la tecnologia en el aula
desde una edad temprana, los estudiantes con
discalculia, disgrafia y dislexia pueden
desarrollar competencias digitales que les seran
utiles en su vida académica y profesional.

Evaluacion Comparativa de
Tecnologia para Discalculia, Disgrafia
y Dislexia

El andlisis comparativo de software destinado a
abordar las dificultades de aprendizaje como la
discalculia, disgrafia y dislexia es crucial para
seleccionar la herramienta mas adecuada para
las necesidades especificas de los estudiantes.
Realizamos una evaluacion detallada de las
caracteristicas comunes y diferencias entre
varios programas, asi como su relacién costo-
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beneficio y la confiabilidad del soporte técnico
proporcionado por los desarrolladores.

A) Caracteristicas Comunes y Diferencias
entre las Diferentes Tecnologias

A continuacidn, se presentan algunas de las
caracteristicas comunes y diferencias clave
entre los diferentes softwares disefiados para
abordar la discalculia, disgrafia y dislexia:

Comunes:

Adaptabilidad: La mayoria de los programas
ofrecen adaptaciones personalizadas para
satisfacer las necesidades individuales de los
estudiantes, como ajustes de velocidad, nivel de
dificultad y estilo de aprendizaje.

Interactividad: Los programas suelen incluir
actividades y ejercicios interactivos que
mantienen a los estudiantes comprometidos y
motivados durante el proceso de aprendizaje.

Retroalimentacion: La retroalimentacion
inmediata y constructiva es una caracteristica
comun en muchos programas, lo que permite a
los estudiantes corregir errores y mejorar su
rendimiento de manera efectiva.

Accesibilidad: Los programas suelen ser
accesibles en multiples dispositivos y
plataformas, lo que permite a los estudiantes
acceder al contenido desde diferentes
ubicaciones y dispositivos.

Diferencias:

Enfoque Educativo: Algunos programas se
centran especificamente en el desarrollo de
habilidades matematicas (discalculia), mientras
que otros estan disefiados para mejorar la
escritura (disgrafia) o la lectura (dislexia).

Tipo de Actividades: Las actividades y
ejercicios ofrecidos pueden variar
significativamente entre los programas, desde
juegos interactivos hasta ejercicios de practica
guiada y simulaciones virtuales.

Nivel de Personalizacion: La capacidad de
personalizar el contenido y adaptarlo a las
necesidades individuales de cada estudiante
puede variar entre los diferentes programas.

B) Evaluacion de la Relacion Costo-
Beneficio de Cada Software

La relacion costo-beneficio de cada software
debe ser cuidadosamente evaluada para
determinar su viabilidad financiera y su eficacia
en la mejora del aprendizaje de los estudiantes.
Algunos aspectos a considerar incluyen:

Costo Inicial: Evaluar el costo inicial de
adquisicion del software, incluyendo licencias
y/0 suscripciones.

Costo Continuo: Determinar si el software
requiere pagos recurrentes por actualizaciones,
mantenimiento o soporte técnico.

Beneficios Educativos: Evaluar los beneficios
educativos proporcionados por el software en
términos de mejora del rendimiento académico
y desarrollo de habilidades.

Compatibilidad: Verificar la compatibilidad
del software con el hardware y software
existente en el entorno educativo.

C) Evaluacion de la Confiabilidad y Soporte
Técnico de los Desarrolladores

La confiabilidad y el soporte técnico
proporcionado por los desarrolladores son
aspectos criticos a considerar al seleccionar un
software para abordar las dificultades de
aprendizaje. Algunos criterios de evaluacion
incluyen:

Reputacion del Desarrollador: Investigar la
reputacion y experiencia del desarrollador en el
campo de la educacion y tecnologia.

Disponibilidad de Soporte Técnico:
Determinar la disponibilidad y accesibilidad del
soporte  técnico proporcionado por los
desarrolladores en caso de problemas o
preguntas.

Actualizaciones y Mantenimiento: Verificar
la frecuencia y calidad de las actualizaciones de
software y el mantenimiento proporcionado por
los desarrolladores.

Experiencia del Usuario: Obtener
retroalimentacion de otros usuarios sobre su
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experiencia con el software, incluyendo Ila
facilidad de uso y la efectividad en el abordaje
de las dificultades de aprendizaje.

En conclusion, al evaluar software para
discalculia [10], disgrafia y dislexia, es
importante considerar tanto las caracteristicas
especificas del programa como la relacion
costo-beneficio 'y el soporte técnico
proporcionado por los desarrolladores. Una
evaluacion cuidadosa ayudara a seleccionar la
herramienta mdas adecuada para apoyar el
aprendizaje de los estudiantes con estas
dificultades de aprendizaje.

Pruebas de cribado en escuela

primaria y secundaria

Uno objetivo concreto que estamos cumpliendo
es la prueba de cribado que se utilizan
comunmente para la identificacion temprana de
dificultades de aprendizaje como la discalculia,
digrafia y dislexia, en esta investigacion hemos
realizado la prueba de cribado de Dislexia:

Prueba de Deteccion de Dislexia (PDD): Esta
prueba [11] evalia diversas habilidades
relacionadas con la lectura, como la
decodificacion, la fluidez y la comprension
lectora. La empresa social Change Dyslexia
fundada por la Dra. Luz Rello, licenciada en
Lingiiistica y doctora en Informatica, ha
disefiado con inteligencia artificial (IA) y de
manera cientifica una prueba gamificada en
linea y gratuita para la deteccion del riesgo de
tener dificultades de lectoescritura, de 15
minutos de duracion. Estd creada para ser
realizada solo una vez como prueba de cribado
inicial para personas de 7 a 17 afios y tan solo

Cribado de Dislexia
Esc. Rodolfo Carmona

Con
Sin * riesgo...
riesgo

93%
B Conriesgo M Sin riesgo

atiende a los prerrequisitos de lecto-escritura,
por lo que no es valida si se ha recibido ya algun
tipo de intervencion o tratamiento.

La

Resultado de! test Dytective de cribado ¢

CON RIESGO SIN RIESGO

CON RIESGO

importancia de la deteccidbn temprana es
fundamental, un equipo de profesionales en
dislexia, con la colaboracion de DISFAM, la
asociacion dislexia y familia, y de la UIB,
Universidad de les Illes Balears, ha creado un
conjunto de protocolos de deteccion y
actuacion de la dislexia para el profesorado,
adaptados a los diferentes niveles educativo
denominado (PRODISLEX).

«Tanto los padres y madres de nifios/as
disléxicos como los profesionales que
conocemos de cerca esta problemdatica,
exigimos la implantacion y cumplimiento
obligatorio en todas las aulas de los centros
educativos Esparioles, de los Protocolos de
Deteccion y Actuacion en Dislexia,
(PRODISLEX), realizados, en Noviembre de
2010, por un grupo de profesionales en
dislexia con la colaboracion de DISFAM y de
la UIB, asi como su adhesion a la Ley
Organica de Educacion vigente que regula
nuestro Sistema Educativo.»

Resultados de la Prueba de Cribado con
Dytective en Esc. Primaria.

Esta prueba estd disefiada para cribado inicial
para personas de 7 a 17 afios, es gratuita y
confidencial, la realizamos desde el sitio oficial
(https://www.changedyslexia.org/dashboard).
Este test No ofrece un diagnostico, este solo lo
puede realizar un profesional. La prueba de
cribado se realiz6 sobre 14 alumnos de 7mo
grado de la Esc. Rodolfo Carmona (Chilecito —
La Rioja). Se obtuvieron los siguientes
resultados:
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Evaluacion de la Disgrafia (ESCRIBA):

Utilizada para evaluar la escritura y la grafo
motricidad [12], identificando dificultades en la
produccion escrita.

Entre los test estandarizados para la evaluacion
de la escritura encontramos:

¢ CLE. Prueba de conocimientos sobre el len-
guaje escrito. Ortiz, M*R. y Jiménez, J.E.,
(1994)

¢ BEHNALE. Bateria evaluadora de las habili-
dades necesarias para el aprendizaje de la lec-
tura y escritura. Mora Mérida, J.A., (1993)

e Test CEAL de Control de la Evaluacion el
Aprendizaje de la Lectoescritura. Huerta, E. y
Matamala, A., (1992)

e Test de cloze: aplicaciones psicopedagogicas.
Condemarin, M. (1990)

¢ THG: test de habilidades grafomotoras. Gar-
cia

e Subprueba de ortografia en las pruebas WJ-IV

y WIAT-III

Prueba de la Discalculia (PDDc):
Evaluacion de habilidades matematicas basicas,
como la identificacion de nimeros, el calculo
aritmético y el razonamiento matematico. La
Evaluaciéon Cognitiva para pacientes con
Discalculia (CAB-DC) de CogniFit es una
herramienta profesional lider, que consta de una
bateria de pruebas y tareas, dirigidas a detectar
y valorar de forma rapida y precisa la presencia
de sintomas, rasgos y disfuncionalidades en los
procesos cognitivos afectados en la Discalculia.
Un diagnoéstico temprano disminuye el riesgo
de bajo rendimiento en matematicas y facilita la
eficacia de los tratamientos. La discalculia tiene
una prevalencia similar a la de la dislexia, entre
el 5% y 7%. El método Smartick estd indicado

para nifios con discalculia, ya que necesitan un
entrenamiento adaptado, diario y basado en la
comprension  profunda de conceptos 'y
procedimientos. El cribado para detectar el
riesgo de discalculia lo realizaremos con
smartick(https://www.smartick.es/dyscalculia.
html)

Prueba de Identificacion de Factores de
Riesgo (PIFR):

Esta prueba [13] evalua una amplia gama de
factores de riesgo que podrian contribuir a las
dificultades de aprendizaje, como antecedentes
familiares, desarrollo lingiiistico y habilidades
cognitivas. Estas son solo algunas de las
pruebas de cribado que implementamos y seran
implementadas en alumnos de primaria y
secundaria en colegios de Chilecito (La Rioja)
(Esc. Primaria Rodolfo Carmona y Esc.
Provincial Secundaria “Brig. Juan Facundo
Quiroga”). Como investigadores tenemos en
cuenta que la seleccion de wuna prueba
especifica puede depender de varios factores,
como la edad del estudiante, el contexto
educativo y las habilidades que se deseen
evaluar con mayor detalle. Como premisa
fundamental nosotros realizamos consultas a
profesionales de la salud y la educacion para
determinar qué prueba es la mas adecuada para
una situacion particular.

Conclusiones y trabajos a futuro

Aunque estas dificultades de aprendizaje [14]
son diferentes entre si, comparten ciertas
caracteristicas y pueden tener una base
neuroldgica comun. Por ejemplo, se ha
sugerido que las tres condiciones pueden
estar relacionadas con dificultades en el
procesamiento auditivo, la memoria de
trabajo y la percepcion visual, entre otros
factores. Es importante seleccionar el software
[15] adecuado segin las necesidades
especificas del estudiante y su estilo de
aprendizaje. Es recomendable trabajar en
colaboracion con educadores y profesionales
especializados para integrar de manera
efectiva el software en el entorno educativo y
proporcionar el apoyo necesario para los
estudiantes. La tecnologia ofrece un potencial
significativo para apoyar a estudiantes con
dificultades de aprendizaje, pero es
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importante reconocer tanto sus beneficios
como sus limitaciones. Es esencial afrontar
los retos concernientes a la disponibilidad,
capacitacion y uso responsable de la
tecnologia, con el fin de asegurar un acceso
equitativo y efectivo en entornos educativos
diversos. Reconocemos que las coexistencias
de estas dificultades pueden complicar el
proceso educativo para los individuos
afectados y puede requerir estrategias de
intervencion especificas y personalizadas.
Para obtener el maximo beneficio de la
Tecnologia educativa y Tecnologia de
asistencia [16] desde la nifiez hasta la
transicion a la edad adulta, es importante
utilizar un enfoque de equipo que involucre a
Docentes, Familia, Autoridades Educativas y
especialistas  en las dificultades de
aprendizaje. = La  implementacion  de
tecnologia en el aula constituye una
oportunidad innovadora para potenciar la
experiencia  educativa de  estudiantes
diagnosticados con discalculia, disgrafia y
dislexia. Al  proporcionar acceso a
herramientas y recursos adaptativos, la
tecnologia ayuda a cerrar la brecha de
aprendizaje y empodera a estos estudiantes
para alcanzar su maximo potencial [17]. La
eleccion de la tecnologia maés adecuada
involucra muchos factores que incluyen las
fortalezas, los desafios y las preferencias
fisicas, cognitivas y emocionales del alumno.
Como linea de trabajo a futuro se plantea
realizar una intervencion aulica en escuelas
primaria y secundarias de Chilecito mediante
capacitacion a docentes, padres y alumnos,
asesoramiento, seguimiento, evaluacion,
deteccion  temprana, entrenamiento e
incorporacion en el aula de tecnologia como
herramienta cognitiva. En este semestre
estamos realizando pruebas de cribado en el
contexto de discalculia, disgrafia y dislexia,
como una evaluacion inicial para identificar
posibles dificultades, verificando aspectos
conductuales y cognitivos, y estableceremos
un programa de intervencion temprana y
adecuado a ese alumno [18]. Esto nos permite
y permitird identificar a individuos que
podrian  necesitar  evaluaciones  mads
exhaustivas o intervenciones adicionales,
destacando que solo es el primer paso en el
proceso de identificacion y no constituyen un

diagnoéstico definitivo. “icul ajih im arap”

“El objetivo principal del wuso de la
tecnologia para la diversidad y la inclusion
en el aprendizaje es crear entornos
educativos accesibles y adaptables que
permitan a todos los estudiantes participar
plenamente en el proceso de aprendizaje y
alcanzar su mdximo potencial.”
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