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PRESENTACION

En los ultimos afos algunos psicoanalistas se
han preguntado por la experiencia virtual. Es que los
avatares del uso de la tecnologia en la vida cotidiana
no tardaron en llegar a los consultorios. Una vez mas la
clinica interpela las herramientas de lectura del psicoa-
nalisis.

Pues bien, esta Tesis surge de un equivoco. Mu-
chos de los que teorizan sobre la experiencia virtual es-
catiman al cuerpo, postulan gue los entornos virtuales
dejan al cuerpo fuera de juego (De donde surge este
postulado?

Partamos de una interrogacion de Lacan {Qué
es lo que permite al significante encarnarse? “Se lo per-
mite, de entrada, lo que tenemos aqui para presentifi-
carnos los unos a los otros, nuestro cuerpo” (Lacan:
1962-1963, p.100). Pero inmediatamente aclara que
este cuerpo no debe tomarse bajo las categorias de la
estética trascendental de Descartes, en el campo de la
extension, ni tampoco es dado en forma pura y simple
en el espejo.

Nos encontramos ante un equivoco que genera
la superposicion de cuerpos distintos. El problema se
sitla en el desarreglo entre dos cuerpos ontoldgica-
mente diferentes. He llamado “promesa digital” (en una
de sus versiones) a la ilusion de que ambos puedan ho-
mologarse. Por una parte, el cuerpo presentado en la
experiencia virtual, cuya ultima materialidad, si tuviera
algln interés para nosotros, es el cédigo binario, simu-
la al cuerpo bioldgico, al organismo. Por otra, desde la

perspectiva del psicoanalisis, el cuerpo que se juega
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en estos entornos es otro. Lo estudiaremos desde tres
dimensiones: cuerpo narcisista de la imagen especular,
cuerpo de las identificaciones marcado por el signifi-
cante y cuerpo pulsional cernible a partir del objeto a
en sus funciones de causa de deseo vy plus de gozar.

Esta Tesis puede enunciarse en una simple pro-
posicion: “Hay cuerpo en la experiencia virtual”. Pero,
insisto, es importante sefalar que la tesis se verifica
sélo si entendemos por cuerpo algo diferente de la
sustancia tangible y cuya especificidad el psicoanalisis
ha establecido. Habiendo salvado esta dificultad dire-
mos entonces que el cuerpo del que nos ocupamos
es el mismo, mas alld del entorno en el que lo exami-
nemos. El entorno virtual es un escenario mas. Queda
por fuera de discusion de qué sustancia estd hecho el
cuerpo.

Serd necesario explorar ciertos aspectos inhe-
rentes a la experiencia virtual para luego abordar el
cuerpo presente en los entornos virtuales a partir del

psicoanalisis.
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CAPITULO 1: INTRODUCCION

1.1. Primeras ideas sobre la tematica

En el mundo contemporaneo es posible apreciar la creciente pene-
tracion de la tecnologia en la cotidianeidad de las personas. Los llamados
entornos virtuales representan mundos regidos por nuevas coordenadas
espacio-temporales. Internet, una red informatica global y descentraliza-
da que conecta en forma directa diferentes dispositivos en todo el plane-
ta, se ha vuelto vehiculo de vinculos on line entre los sujetos.

El ciberespacio ofrece diferentes herramientas que evolucionan
a gran velocidad. El incesante crecimiento del uso de la tecnologia se
acompana de la proliferacion de todo tipo de dispositivos y modos de co-
nectividad. Esto trae aparejado el surgimiento de nuevos fendmenos. Hay
incluso quienes consideran gque trae nuevas patologias. La psiquiatria no
ha tardado en comenzar a nominarlas. Es asi, por ejemplo, como surgen
la “nomofobia”, que designaria la fobia a perder contacto con el movil, o
el “bhubbing” que se refiere a la conducta de ignorar a otra persona por
utilizar un dispositivo.

Lo gue en esta Tesis denominaremos “experiencia virtual” com-
prende una serie de actividades, practicas y dispositivos de distintos ti-
pos. Dedicaremos un capitulo a examinarla.

Al preguntarnos por el cuerpo en esta experiencia, al comienzo

de la investigacion, nos topamos con la “identidad virtual” que puede ser
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simplemente un nick que designa el nombre o frase con el que un usuario
se nombra. La version mas compleja y desplegada de una identidad vir-
tual es un avatar, que sugestivamente para nuestra perspectiva, responde
a la acepcidn de “reencarnacion” segun el diccionario. Nos preguntamos
cde qué se trata esta encarnadura?

Las identidades virtuales se desarrollaron dentro de los que origi-
nalmente se llamaron Dominios de Multiples Usuarios (MUD) en los cuales
se desarrolla lo que algunos autores, ya clasicos, han denominado “se-
gundo yo”, second self (Turkle: 1984). Los MUD consisten en verdaderos
mundos virtuales1 a los que se conectan, sujetos de todas las latitudes
del planeta para desarrollar distintas actividades on /ine. Otro escenario
posible para el cuerpo es el de los videojuegos y los juegos en red, sin
duda de alta incidencia en los adolescentes, en tanto “nativos digitales”
(Prensky, 2001), pero también en los adultos. Sumamos a esta serie las re-
des sociales, dado que en ellas aparece el uso de perfiles en cuyo disefo
participan los usuarios. Finalmente hemos incluido a la pornografia como
uno de los fendmenos englobados dentro de la experiencia virtual en los

gue el cuerpo ocupa un lugar.

Con la creacion de la Web a fines de la década del ochenta, surgieron las primeras
comunidades virtuales, como The Well que reunia a una comunidad de ecologistas en
los noventa. Aparecerian luego los primeros MUD, entre los que pueden mencionarse
Habitat, City Space o The Palace. Los mundos virtuales ponian en juego una serie de re-
cursos tecnoldgicos que operaban como interfaz y permitian la conexidn de los usuarios
en tiempo real. Mas tarde llegaria el emblematico SecondLife que llegd tener millones de
usuarios. (Passerini, 2012)
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El usuario creador de una identidad virtual decide sobre el género,
edad, estilo y apariencia de su personaje. Una vez disefada esta “carta de
presentaciéon”, nick o avatar, el sujeto se sumerge en el espacio virtual a
través de esa mediatizacion. Todo este despliegue de actividades on line
comporta ciertos matices fantasmaticos y depende exclusivamente de la
subjetividad del creador del personaje.

Avanzaremos a través de los capitulos, en el examen detallado de
la experiencia virtual y los modos en los que el cuerpo se hace presente
en ella. Por ahora, solo dejamos sefalado que para formalizar esta pre-
sencia del cuerpo, no pondremos el acento su materialidad. La Unica sus-
tancia de la que estd constituido el cuerpo de un personaje virtual es un

cddigo binario, combinatoria de ceros y unos, pero ésta no nos interesa.

1.2. Génesis del Problema de investigacion

Es posible situar las coordenadas del surgimiento del problema de
investigacion y la serie de interrogantes que dieron como resultado la
realizacion de esta tesis doctoral, en el Proyecto de investigacion “Refe-
rencia a la funcién paterna en la caracterizaciéon de llamadas presentacio-
nes clinicas actuales”z, gue dirigiera el Dr. Carlos Javier Escars.

Ese proyecto tenia por objetivo explorar las posiciones tedricas

2 Proyecto de Investigacion del Programa de Incentivos a los Docentes Investigadores
(Secyt-UNLP). “Referencia a la funcién paterna en la caracterizacién psicoanalitica de
las llamadas presentaciones actuales del padecimiento subjetivo” (11/5029). Director: Dr.
Carlos Javier Escars. Periodo 2014- 2017.
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psicoanaliticas que intentan dar razon de las llamadas “presentaciones
clinicas actuales” refiriéndolas a caracteristicas de la época, tomando
como eje de lectura la denominada “declinacion del padre”.

Dicha investigacion, abordd una serie de cambios epocales es-
pecificos, como las nuevas modalidades de la sexualidad humana y las
transformaciones contemporaneas de la familia, entre otros. Uno de estos
cambios referido a los “Modos de comunicacion e interaccion llamados
virtuales”, alojo inicialmente la tematica de esta Tesis.

Asimismo, en el transcurso de otro Proyecto de investigacion, titulado
“El sintoma social en el psicoanalisis contempora’neo”3, comenceé a indagar la
experiencia virtual, sus caracteristicas esenciales y los modos en que habia
sido descripta por los tedricos de lo virtual4. El objetivo principal de esas
primeras exploraciones estuvo dirigido a detectar los posibles efectos sub-
jetivos del uso de tecnologias y fue al examinar esos efectos que surgid la
pregunta por el cuerpo en la experiencia virtual y su especificidad.

Por otra parte, ciertamente el trabajo cotidiano de lectura de la

Proyecto de Investigacion PPIP, acreditado por el Instituto de Investigaciones en Psi-
cologia, Facultad de Psicologia de la Universidad Nacional de La Plata. “El sintoma social
en el psicoanalisis contempordneo” (Cod. 105). Director: Lic. Claudia Elena de Casas.
Periodo 2014-2015.

En esta Tesis, nos referiremos en distintos momentos a los “tedricos de lo virtual”, para
designar a una serie de autores, ya clasicos, que pertenecen en general a la filosofia,
que se han ocupado del estudio de lo virtual y del impacto de la tecnologia digital en el
hombre contemporaneo. Se puede mencionar a Jean Baudrillard, Don |Ihde, Pierre Lévy,
Philippe Quéau, Sherry Turkle y Paul Virilo entre otros. El lector de esta Tesis, encontrarad
en la Bibliografia las referencias a algunas de sus obras traducidas al espafiol.
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obra de Freud influyd en la formulacién del problema de investigacion.
En tal sentido resultd esencial mi participacidon como docente en la Cate-
dra Teoria Psicoanalitica, bajo la propuesta programatica del Dr. Escars.
Un Programa que se dedica a la lectura de las fuentes, compuesto ente-
ramente por textos freudianos, que tiene por objeto “dar cuenta de los
hitos fundamentales de la obra de Freud, es decir de las caracteristicas
esenciales del psicoanalisis tal como su autor lo concibid”. (Escars, 2015: 3)

Finalmente, encontrar en la propia practica clinica, en el texto de
distintos analizantes, algo del orden de lo virtual, una escena, un signifi-
cante o una imagen, que generaron como consecuencia perturbacion o
ya angustia, sin dudas contribuyd a la génesis del problema de investiga-

cion y del deseo de tematizarlo.

1.3. Problema de investigacion

El problema de nuestra investigacion se conforma en respuesta a
un equivoco. Aquel en el que se sostiene el postulado de los tedricos de
lo virtual, pero también de algunos psicoanalistas, cuando enuncian en la
experiencia virtual el cuerpo se sustrae. Resefiamos en el Estado del arte,
diferentes trabajos en los que implicita o explicitamente los autores sos-
tienen un cuerpo fuera de escena.

Retomemos la interrogacion de Lacan {¢Qué es lo que permite al
significante encarnarse? “Se lo permite, de entrada, lo que tenemos aqui

para presentificarnos los unos a los otros, nuestro cuerpo” (Lacan: 1962-
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1963, p.100). Pero este cuerpo, aclara Lacan, no debe entenderse a partir
de la categoria cartesiana de res extensa, ni tampoco desde la imagen
puray simple que el espejo devuelve. Hemos decidido abordarlo desde el
narcisismo como cuerpo especular, desde las identificaciones como cuer-
po marcado por el significante y desde la pulsion, como cuerpo ligado al
objeto a en sus funciones de causa de deseo y plus de gozar.

El equivoco de los autores parece derivarse de que el cuerpo que
se sustrae, al que se refieren, es el cuerpo tridimensional que se sienta
frente a la pantalla, un cuerpo ontolégicamente diferente del que el psi-
coanalisis conceptualiza. Es por eso que la interfaz, entendida como una
mediacion tecnoldgica interpuesta entre dos usuarios, es leida por ellos
como el camino para elidir el cuerpo. El cuerpo elidido, escondido detras
de la pantalla, es el cuerpo tridimensional.

Es que con la creacion del perfil, el personaje virtual podria confun-
dirse con el sujeto que es su creador. La promesa digital, en este caso, es
la de desplegar toda una fantasmatica al resguardo de un clic que permi-
tiria simplemente desconectarse ante cualquier malestar.

A primera vista podria decirse que en las identidades virtuales se
sostiene la fantasia saltar ciertos limites que el cuerpo impone. El “tras-
tocamiento de las categorias de tiempo y espacio” (Passerini: 2012) ca-
racteristico de la experiencia virtual, pareceria traer como consecuencia
el desvanecimiento, en el personaje virtual, de todas las restricciones que

el cuerpo impone a la vida. Pero esto también forma parte del equivoco

I 22 (iC. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

gue menciondabamos éA qué se refiere la idea de limites y restricciones
del cuerpo? Se refiere al cuerpo viviente, al organismo.

Tomaremos distancia de toda posicion esencialista del cuerpo para
acercarnos a nuestro objeto de analisis desde el psicoanalisis. Si enten-
demos al cuerpo como efecto de la palabra, encuadrado en el significan-
te, el franqueamiento de limites no es posible. Nuestro indicador de esta
imposibilidad, es la division subjetiva, la angustia que puede atravesar un
sujeto a partir de algo que acontezca en la experiencia virtual.

Por otra parte, se puede vincular al narcisismo la sutileza consagrada a
los rasgos que porta el personaje virtual. El sujeto creador dedica largas horas
a su personaje virtual, lo viste, lo protege de posibles peligros, le compra ob-
jetos que elige cuidadosamente (simbolos, armas, etc.). Del mismo modo, se
editan las imagenes publicadas en una red social. Todas estas relaciones con-
ducen a la cuestion de la imagen, que tiene su pregnancia, pero también al
“dar a ver”, al objeto a en la mirada. Finalmente, también hay palabras, algu-
nas producidas a partir de una minuciosa edicion, otras accidentadas como
si se tratara de los lapsus calami de las cartas. Examinaremos también, en la
vertiente significante de las marcas en el cuerpo, la posibilidad de inscripcio-

nes y huellas en la experiencia virtual.

1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general

Indagar y conceptualizar la presencia del cuerpo, desde la pers-
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pectiva del psicoanalisis, en la llamada experiencia virtual.
1.4.2. Objetivos especificos
e Examinar y precisar la nocidon de cuerpo dentro del campo del psi-
coanalisis.
* Investigar, delimitar y describir la llamada experiencia virtual.
e Explorar los modos en que el cuerpo, en los diferentes registros,

podria hacerse presente en la experiencia virtual.

1.5. Relevancia

El psicoanalisis se encuentra ante el desafio de dar respuesta a los
malestares de época. Las presentaciones clinicas actuales representan
un reto permanente al andamiaje tedrico con el cual se formaliza la clini-
ca. El uso de la tecnologia ocupa cada vez mayor lugar en la vida de las
personas vy los lazos que se establecen por medio de ella y sus avatares
se hacen escuchar (Passerini: 2015). Se puede constatar el constante cre-
cimiento de los mundos virtuales que ofrecen entornos inmersivos, redes
sociales y juegos. En resumen, se trata de experiencias virtuales en las
gue se sumergen varias horas por dia millones de usuarios.

Habiendo realizado un rastreo de la literatura sobre las lineas de
investigacion que se aproximan a la tematica, salvo trabajos aislados (Ga-
ray, 1996; Pommier, 2002) no se hallaron investigaciones especificas que
aborden sistematicamente el tépico del cuerpo en la experiencia virtual

desde el marco tedrico del psicoanalisis. Los antecedentes son escasos,
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poco sistematicos y fragmentarios.

Surge entonces la necesidad de dar cuenta, en el interior de la
teoria psicoanalitica, de las posibles articulaciones conceptuales que per-
mitan el abordaje del cuerpo en la experiencia virtual con el objeto de
arribar a nuevas formalizaciones.

Ya Freud afirmaba que en cada época las neurosis aparecen con
distintas vestiduras: demonoldgicas, hipocondriacas e histéricas (Freud,
1923a). Resulta un reto inexcusable dar cuenta de los nuevos fendmenos
y sus incidencias, dentro de las que el impacto de la tecnologia se hace
sentir. Los sintomas actuales y sus vicisitudes representan la modalidad
del malestar en este tiempo.

Explorar las cuestiones de época y poner a prueba las herramien-
tas tedricas para su abordaje clinico, representa un intento de sostener
la idea de que el psicoanalisis, desde su campo, tiene algo para decir en

torno a ellas.

1.6. Enunciado de la Tesis

El enunciado de nuestra Tesis se puede formular en la siguiente
afirmacion:
“Hay cuerpo en la experiencia virtual. Un cuerpo cuya especificidad es
posible establecer desde el psicoanalisis: cuerpo narcisista fundado en la
imagen especular, cuerpo de las identificaciones marcado por el signifi-

cante y cuerpo pulsional cernible a partir del objeto a en sus funciones de
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causa de deseo y plus de gozar”.

1.7. Hipotesis derivadas de la Tesis principal

Enunciamos a continuacion las hipotesis que se derivan de la Tesis

propuesta:

1.

El psicoanalisis, en tanto se aleja de toda lectura sustancialista
del cuerpo, posee nociones fecundas para el abordaje del cuer-
po en la experiencia virtual.

Es posible formalizar la vertiente imaginaria del cuerpo en la
experiencia virtual a partir del narcisismo y la imagen especu-
lar.

Aunque la imagen tiene gran pregnancia en los entornos vir-
tuales, el cuerpo que se juega en ellos no es sélo imaginario.
En la experiencia virtual es posible cefir identificaciones e ins-
cripciones simbodlicas que remiten al cuerpo marcado por el
significante.

El objeto a en sus dos funciones es una herramienta teodrica
que permite formalizar la vertiente pulsional del cuerpo en la

experiencia virtual.

1.8. Marco teodrico

Dado que el enunciado de esta Tesis estd conformado por dos sin-

tagmas, el “cuerpo” y la “experiencia virtual”, resulta una exigencia exa-
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minar y definir ambas categorias.

Efectivamente, la justificacion de la Tesis enunciada “Hay cuerpo en
la experiencia virtual” comporta una doble tarea. En primer lugar, recorrer
el tratamiento de la tematica del cuerpo dentro de la teoria psicoanaliti-
cas. En segundo lugar, explorar qué entendemos por experiencia virtual,
qgué fendmenos englobaremos, en nuestra investigacion, dentro de este
sintagma y cuales son las caracteristicas inherentes a esa experiencia. El
Capitulo 3 estd dedicado a la descripcion y analisis de de la experiencia
virtual cuando se la examina desde nuestra perspectiva tedrica.

En este Marco tedrico se presenta nuestro modo de abordaje del
cuerpo desde el psicoanalisis.

1.8.1. Establecimiento de nucleos conceptuales

Teniendo en cuenta la inmensidad de referencias al cuerpo vy las
diferentes perspectivas de su abordaje en Freud y en Lacan, sistemati-
zamos un conjunto de nociones sobre el cuerpo que resultan operatorias
para su analisis en la experiencia virtual. En tal sentido, considero que si

esta Tesis pretende ser una contribucion tedrica, eso supone que al abor-

3 En esta Tesis utilizamos la edicidon de Amorrortu Editores de las Obras Completas de
Sigmund Freud. Respecto de las obras de Lacan utilizamos, los Escritos editados por
Siglo XX| y los Seminarios editados por Paidds. En el caso de los Seminarios inéditos
de Lacan, nos servimos de la traduccién de Ricardo Rodriguez Ponte para circulacion
interna de La Escuela Freudiana de Buenos Aires. Asimismo, sélo para el caso de Freud y
Lacan, en el cuerpo de la tesis se dejaran sefalados los aios de publicacidn originales de
los trabajos y para los Seminarios de Lacan, el afio de dictado de cada seminario. Motiva
esta decision la relevancia del contexto de produccidn de las nociones dentro de la obra
de Freud y de los diferentes momentos de la enseflanza de Lacan.
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dar un problema nuevo, como es el del cuerpo en la experiencia virtual,
las categorias deban ser ajustadas y puestas en relacidn a partir de una
I6gica interna.

Es entonces con el objeto de leer y hacer instrumentales nocio-
nes de raigambre freudiana enriquecidas por la lectura de Lacan, que
hemos tomado la decisiéon metodoldgica de abordar el cuerpo desde tres
grandes nucleos conceptuales en los desarrollos freudianos: narcisismo,
identificaciones y pulsion. Se suman en cada caso las reformulaciones
lacanianas respecto de estas categorias.

1.8.1. a) Primer nucleo conceptual: Narcisismo - cuerpo es-
pecular Uno de los ejes principales que permiten cefir la
nocion cuerpo en Freud es el narcisismo. Para la explora-
cion del cuerpo narcisista recortamos la dimension del “Yo
cuerpo en Freud”, que resulta fecunda para sefalar la idea
de que, del mismo modo que el yo, el cuerpo es secunda-
rio. En esa linea abordamos la diferencia, la fractura radical,
entre el autoerotismo y el narcisismo. Nos servimos del des-
valimiento como una nocidn gque abre la puerta de entrada
a la relacién con el Otro, otro auxiliador para Freud, en la
constitucion del cuerpo por la via de la erogenizacion. La
nocion de desvalimiento, permite pensar el autoerotismo
por fuera de la I6égica de la mdénada autosuficiente. Reco-

rremos los cuatro elementos de la pulsién, deteniéndonos
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especialmente en el objeto y la fuente, pasos ineludibles en
la construccion de un itinerario de nociones sobre el cuer-
po en Freud. Finalmente el narcisismo, formalizado como
modo de colocacion de la libido, inaugura la idea del yo
corporal como un objeto otro, como una alteridad. Esta ar-
ticulacion, permite enlazar los desarrollos freudianos con el
estadio del espejo de Lacan. Ya dentro de la obra de Lacan,
partimos del imprescindible aporte a la teoria del narcisis-
mo vy la constitucion del cuerpo, de su trabajo sobre el es-
tadio del espejo. Alli abordamos la forma total de cuerpo,
gestalt producida como una anticipacion en la imagen del
espejo. La reelaboracién de este trabajo a partir del esque-
ma oOptico, permite formalizar, en la experiencia del ramille-
te invertido, la apariciéon de una imagen real. Imagen que,
finalmente, en el esquema de los dos espejos, se reflejard
en una imagen virtual. Este recorrido argumentativo en las
elaboraciones de Lacan permite acceder a la nocién del
cuerpo como una imagen alienada y virtual. Siguiendo esta
linea, realizamos una lectura minuciosa de la formalizacidon
del Otro del espejo, como quien brinda el asentimiento a
partir del cual la imagen serd reconocida como unidad. Fi-
nalmente arribamos al Seminario La Angustia, que comanda

en cierta medida el corpus tedrico interno de esta Tesis, en
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el gue Lacan postula un limite al investimiento de la imagen
especular: el falo imaginario como resto, negativizado. El
falo no representado en el plano imaginario estd asimismo
cortado de la imagen especular. El punto de llegada de todo
el itinerario es entonces la articulacion entre la constitucion
de la imagen del cuerpo con la falta y los objetos. Este iti-
nerario de nociones nos ha permitido establecer una base
teodrica solida para el ndcleo conceptual narcisismo - cuerpo
especular. Ordenar y jerarquizar estas nociones en una se-
cuencia argumental brinda elementos para abordar la me-
tafora de la pantalla electronica en su acepcion de espejo.
1.8.1. b) Segundo nucleo conceptual: Identificaciones - cuer-
po marcado por el significante. Antes de iniciar la for-
malizacion del cuerpo en su vertiente significante resultd
necesario hacer un rodeo para despejar y problematizar la
nocion de “identidad”, ya que ésta forma parte de la deno-
minacion “identidad virtual”, de uso extendido para quie-
nes estudian la experiencia virtual. Realizamos una sucinta
lectura de las menciones a la identidad en la obra de Freud
y presentamos un contrapunto con los desarrollos de au-
tores del psicoandlisis norteamericano, quienes si se ocu-
paron de la nocidn de identidad. El rastreo de la oposicidon

de Lacan a la Ego Psychology y sus criticas a la nocion
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de identidad en el Seminario La identificacion, permitieron
establecer que para Lacan no hay identidad, todo se redu-
ce a identificaciones. En tal sentido, el psicoanalisis freudo
- lacaniano se ocupa de identificaciones. Ya en el terreno
de las identificaciones, retomamos el esquema de los dos
espejos, trabajado en el capitulo sobre narcisismo, para
abordar las identificaciones imaginarias. Alli seAalamos la
negativizacion del falo imaginario, reserva libidinal, resto
de la captura en el espejo que permite el surgimiento del
cuerpo propio como imaginario, un cuerpo separado del
Otro. Luego trazamos un recorrido por las identificaciones
simbdlicas cuyo punto de llegada sera el rasgo unario vy el
nombre propio en el Seminario 9 La identificacion. Comen-
zamos este itinerario con un antecedente de la identifica-
cion simbodlica que se encuentra en el Seminario 5, donde
Lacan presenta a la insignia de ideal como un significante
de nivel paterno con el que el sujeto cuenta a partir de
la salida del Edipo, un significante aislado de la cadena.
El mojoén intermedio en el itinerario tedrico trazado, es la
ultima clase del Seminario 8 donde aparece el rasgo Unico
como signo, que se consolidara en el siguiente seminario a
partir del concepto de rasgo unario, cuya disposicidon para

el sujeto produce la identificacion simbdlica. Con la intro-
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duccion del rasgo unario el cuerpo comienza a aparecer
encuadrado en el significante. El recorrido culmina con la
presentacion del nombre propio que nos permite conjetu-
rar la posibilidad de inscripciones simbodlicas en la expe-
riencia virtual.

1.8.1. ¢) Tercer nucleo conceptual: Pulsion - cuerpo pulsional
cernible a partir del objeto a en sus funciones. Para
el trabajo de este nucleo conceptual hemos abordado la
dimensidn que en esta Tesis denominamos “cuerpo pulsio-
nal”. Nos ocupamos inicialmente en precisar una distincion:
la no equivalencia entre cuerpo bioldgico y lo real del cuer-
po. Dejando establecida, con Lacan, la desnaturalizacion del
cuerpo desde la perspectiva del psicoanalisis. Es a partir de
que el lenguaje alcanza lo viviente que hay cuerpo real. En
los textos freudianos, el rastreo de la dimension del “cuerpo
pulsional” parte de los trabajos sobre las paralisis motrices
y la perturbacion psicogena de la vision, en los que Freud
sitla tempranamente, una erogeneidad unida a cierta satis-
faccion. Nociones esenciales como la fijacién, la viscosidad,
adhesividad de la libido al objeto de la pulsidon, nos permiten
plantear la ingobernabilidad de la pulsidn, la imposibilidad
de una satisfaccion toda y la tensién, siempre presente, de

la relaciéon con el objeto. Es asi que retomamos la tesis de la
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contingencia del objeto como lo mas variable de la pulsion,
para presentar la nocion de objeto perdido que nos brinda
la llave de entrada a las formulaciones lacanianas sobre el
objeto a. Abordamos con Lacan entonces la pulsidon contor-
neando ese objeto perdido, inaprehensible. Imposibilidad
de la que se desprende la funcién de objeto a como causa
de deseo. Nuestro recorrido avanza hacia la inscripcion del
sujeto en el campo del Otro, nos servimos para estas forma-
lizaciones del esqguema de la division subjetiva. Esta formu-
lacion del objeto no especularizable, objeto no imaginario
sino real, habilita a presentar al fantasma como soporte de
la pulsion. Ya en el Seminario de La Angustia, que comanda
nuestras consideraciones sobre el cuerpo pulsional, desa-
rrollamos el movimiento de separacidon en la constitucion
subjetiva lo que permite establecer la idea del objeto como
algo separable. Asi, el objeto a llega a ser objeto cesible y
Lacan postula que, una vez instaurada esta |dgica, este ob-
jeto cesible puede aparecer en la cadena de objetos de la
fabricaciéon humana como equivalente de los objetos natu-
rales. El objeto a en su funcién de plus de gozar se retoma
en la primera clase del Seminario De un otro al Otro, en la
gue Lacan formula que un sujeto puede llegar a identifi-

carse con estos objetos producidos pulsionalmente. Recor-
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tamos en especial el objeto @ mirada, nocidn a partir de la
cual podemos explorar la pulsidn escodpica en la experiencia
virtual desde las especies del objeto, como se presentan en
el Seminario sobre Los cuatro conceptos fundamentales del
psicoanalisis. Todas estas categorias resultan herramientas
tedricas Utiles para el abordaje de dos materiales clinicos

en los que se presenta el cuerpo en su vertiente pulsional.

Como deciamos al comienzo, este Marco Tedrico corresponde a la
propuesta de esta Tesis, que es la de un el andamiaje tedrico particular
gue ha demostrado ser util para la lectura de los fendmenos clinicos que

pudieron vincularse con algo del orden del cuerpo en experiencia virtual.

1.9. Plan de trabajo

Esta Tesis estd compuesta por ocho capitulos distribuidos en tres
partes. El primero es el presente capitulo de Introduccidn en el que he-
mos presentado el problema de investigacion, su génesis y relevancia, el
enunciado de la Tesis principal, las hipodtesis derivadas de ella y las coor-
denadas de su abordaje desde el marco tedrico del psicoanalisis.

Dedicamos el capitulo 2 a la Metodologia. Alli recorremos en primer
lugar las consideraciones metodoldgicas generales de la investigacion en
psicoanalisis. Nos ocupamos especialmente en precisar las notas esen-

ciales de método psicoanalitico deteniéndonos en la clinica bajo transfe-
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rencia, los materiales clinicos y la argumentacion en psicoanalisis. Queda
establecido que el modo de formalizar en psicoanalisis parte del encuen-
tro con la clinica y es un intento de teorizar sobre sus obstaculos. Luego
se aborda la metodologia especifica en la que se realiza un ordenamiento
de las nociones comprendidas en cada nucleo conceptual desde Freud y
Lacan, segun los aflos y obras en que se produjeron. Luego, se enuncian
los diferentes momentos del disefio de investigacion: de exploracion, de
establecimiento de categorias tedricas, de adecuacion de los materiales
clinicos, de analisis e interpretacion y de argumentacion. Finalmente, de-
dicamos el apartado llamado “Sobre los términos”, a explicitar la decisiéon
metodoldgica tomada para el tratamiento de nociones “no nativas” del
marco teodrico del psicoandlisis, pero que haran su aparicion en la Tesis.
El capitulo 3 corresponde al Estado del arte. En él se recorren los
antecedentes, desde el campo del psicoanalisis, de la exploracion del
cuerpo en la experiencia virtual. Los apartados del capitulo responden
a un agrupamiento en tres conjuntos de trabajos. En primer lugar reuni-
mos algunos trabajos que se preguntan por la sexualidad y el cuerpo en
la experiencia virtual. El segundo grupo congrega una heterogeneidad
de textos que abordan tépicos vinculados al cuerpo, la pulsién, el lugar
de los dispositivos tecnoldgicos en la economia psiquica, las modalida-
des de goce gue se hacen presentes en la experiencia virtual y el tipo de
lazos que pueden establecerse a través de mediaciones tecnoldgicas. Fi-

nalmente, el tercer conjunto de trabajos, reline producciones tedricas que
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examinan la presencia del cuerpo en los videojuegos y juegos en red. Este
grupo, es ciertamente el mas homogéneo, tanto por el tipo de fendmenos
gue aborda (por ejemplo la llamada “adiccién a los juegos”), como por las
herramientas tedricas de lectura que los autores utilizan.

El capitulo 4, que se titula La experiencia virtual, emprende la dificil
tarea de delimitar y describir lo que entendemos por “experiencia virtual”
en esta Tesis. En este capitulo se problematizan algunas nociones del
campo tecnoldgico cuando son examinadas desde las categorias teodri-
cas del psicoanalisis. Es asi que trazamos un movimiento que va desde la
realidad virtual, a partir de las elaboraciones de los tedricos de lo virtual,
hasta la realidad psiquica, desde la perspectiva psicoanalitica. Luego se
explicitan las resonancias del término “experiencia” para el psicoanalisis,
gue fueron las que comandaron la decisidon de elegir esa categoria para
nombrar el conjunto de fendmenos a los que nos dedicamos en esta tesis.
Una vez fundamentada la decision de su uso, el capitulo se dedica a ex-
plorar las caracteristicas inherentes a la experiencia virtual, en particular
el trastocamiento de las categorias de tiempo y espacio en los entornos
virtuales.

Ya dentro de la Segunda Parte de la tesis, el capitulo 5 se dedica al
Cuerpo narcisista. Luego de explorar las acepciones del término pantalla
y tematizar la denominacién “cuerpo virtual”, se lleva adelante un minu-
cioso trabajo tedrico sobre nociones freudianas y lacanianas que permi-

ten formalizar el cuerpo narcisista fundado en la imagen especular. Esas
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herramientas tedricas aportan una base soélida para la lectura de algunos
fendmenos que acontecen en la experiencia virtual y de algunas ficciones
referidas a ella. Luego se procede a examinar el material clinico de un
adolescente, en el que se constatan resonancias del cuerpo, en su vertien-
te imaginaria, a partir de la pérdida de un personaje virtual. Finalmente se
problematiza el dualismo realidad- virtualidad desde el marco tedrico del
psicoanalisis.

El capitulo 6 esta referido al Cuerpo de las identificaciones. Co-
mienza cuestionando la pertinencia el sintagma “identidad virtual” desde
el psicoanalisis, para establecer que desde nuestra perspectiva tedrica es
mas acertado el trabajo desde las identificaciones. Se realiza un recorrido
tedrico sobre los desarrollos lacanianos de la identificacion, destacan-
do el valor determinante de una resta libidinal del falo imaginario, que
permite el surgimiento del cuerpo propio separado del Otro. El capitulo
aborda dos fragmentos clinicos. En uno de ellos se situa el despliegue de
identificaciones imaginarias a partir de la construccion de personajes y
edicion de perfiles en un entorno virtual. Estas identificaciones, que se
encontraban bajo el velo de la pantalla, revelan pronto su fragilidad. Otra
vifleta clinica, permite constatar los efectos en la posicidon subjetiva de
una analizante a partir de una publicacidén en una red social. Se conjeturan
alli la inscripcion, no sdlo de una pérdida, sino también de una filiacion. Se
formaliza que en ese caso se trata de identificaciones simbdlicas.

El capitulo 7, estd dedicado al Cuerpo pulsional. Comienza estable-
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ciendo el cuerpo en su vertiente real como efecto de la incorporacién del
orden simbdlico sobre el organismo. Este recorrido apunta a sefalar que
en la constitucion de este cuerpo al que nos referimos, el Otro es esencial.

Luego se traza un recorrido de lectura en la obra freudiana para
precisar el “cuerpo pulsional”’. Se explora la erogeneidad, que anticipa
una satisfaccion pulsional y se precisan tedricamente la nocién de fijacion
y la tesis de la contingencia del objeto.

El capitulo se detiene especialmente en la lectura de dos recortes
clinicos a partir de la formalizacion lacaniana del objeto a en sus funcio-
nes de causa de deseo y plus de gozar. Como ya se ha dicho, la referencia
tedrica fundamental es el Seminario dedicado a La Angustia. Se aborda
una vifeta clinica en la que se conjetura una satisfaccion pulsional en la
compulsiéon a jugar en un paciente, quien identificado con un objeto equi-
valente al objeto cesible, obtiene un valor de goce. El otro material clinico
permite explorar el objeto a mirada, siempre evanescente, partiendo de la
acepcion de pantalla entendida como ventana de la mirada.

Finalmente, el capitulo 8 corresponde a la Tercera Parte de la Tesis y
se dedica a las Consideraciones finales y conclusiones. El lector encontrara alli
las reflexiones finales suscitadas por la escritura de la Tesis. Luego continlia un
apartado en el que se enumeran algunas lineas abiertas de investigacion, refe-
ridas a la experiencia virtual y el cuerpo, desde la perspectiva del psicoanalisis.

Al terminar el capitulo se enuncian las afirmaciones finales y conclusiones.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA

2.1. Consideraciones metodoldgicas generales

Presentar una Tesis doctoral atravesada por las coordenadas de la
Universidad y del marco tedrico del psicoanalisis conduce necesariamen-
te a la polémica cuestion de la investigacion en psicoanalisis. Polémica
gue se abre en diferentes ramificaciones.

Estan aquellos que en pos de la racionalidad cientifica, encuen-
tran lo que Pura Cancina denomina una salida elegante (Cancina: 2008),
al plantear que una investigacidn psicoanalitica podria enmarcarse en la
metodologia cualitativa. Si bien es cierto que algunas de las denominadas
disciplinas del sentido se sirven del método cualitativo para sus investiga-
ciones, es necesario establecer ciertos reparos para el caso del psicoana-
lisis, por diferentes razones que intentaremos explorar.

Por otra parte hay quienes toman a la investigacion bibliografica,
enmarcada en el enfoque histérico-hermenéutico, como opcidon metodo-
I6gica menos discutible. Sin duda se trata de una metodologia valida,
pero es importante hacer la siguiente salvedad: aun cuando la investiga-
cion se lleve adelante a partir de una minuciosa revision y comparacion
bibliografica, en la busqueda de articulaciones tedricas, la clinica estard
presente de algun modo. El analista - investigador (denominacién gque
desarrollaremos), puede encontrarse concernido por una pregunta teo-

rica, como podria ser el rastreo del lugar de un concepto especifico en
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el interior de la teoria, pero no hay que peder de vista que esta pregunta
nunca seria solo tedrica, no habria podido surgir por fuera de la practica
clinica. No habria podido surgir, insistimos, de una exégesis de los textos,
por mas erudita que ella fuera.

Asimismo, si tomamos la indicacion freudiana que compara la ta-
rea del psicoanalista con la del arquedlogo, nos acercamos al denomi-
nado “paradigma indiciario” proveniente el campo de la historiografia
(Gingzbug, 2004). El arqguedlogo, quien reconstruye partiendo de huellas,
indicios y restos encontrados en las ruinas, procede del mismo modo que
el psicoanalista “cuando extrae sus conclusiones a partir de unos jiro-
nes de recuerdo, unas asociaciones y unas exteriorizaciones activas del
analizado” (Freud, 1937a: 261). Ya desde la presentacion del método de
interpretaciéon de los suefios, Freud habia destacado la importancia de
los detalles, pero es especialmente en su estudio sobre el Moisés donde,
conjeturamos, emparenta el método indiciario con el método del psicoa-
nalisis (Cancina, 2008), cuando enuncia que ambos permiten “colegir lo
secreto y escondido desde unos rasgos menospreciados o no advertidos”
(Freud, 1914a: 227).

Podemos por otra parte afirmar, que cada investigacion psicoana-
litica en el contexto universitario, actualiza cierta incomodidad. En espe-
cial desde que Lacan en su Seminario formalizd los cuatro discursos. En
efecto, si el psicoanalisis propicia sostener el sinsentido, el psicoanalista,

en la Universidad, se encontrara con la tensién (e incluso podria decirse,
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tentacién) del discurso universitario, su particular posicidon en cuanto al
lugar del saber y su aspiracion a la construcciéon de sentido.

No obstante, esto no ha impedido que el psicoanalisis, en especial
en Argentina, circule por las aulas de la Universidad, a veces en los mar-
genes, otras en didlogo fecundo con diferentes disciplinas, generando,
es verdad, alguna suspicacia en los encuadres académicos. De cualquier
modo, esta dificultad no puede pensarse linealmente. Asi como algunas
instituciones psicoanaliticas funcionan, sin duda, bajo el discurso universi-
tario, investigar en el marco de la Universidad, no necesariamente implica
funcionar dentro de ese discurso.

En E/ reverso del Psicoanalisis, donde precisamente Lacan presen-
ta los cuatro discursos, comenta que se estaba realizando en Lovaina,
una tesis dedicada a su obra. Respecto de ese trabajo de investigacion,
enuncia lo siguiente “Esta tesis es, no lo olvidemos, una tesis universitaria,
y lo menos que se evidencia es que mi obra se presta mal a esto” (Lacan,
1969-1970: 43). Para la publicacion de esa obra en Bruselas, Lacan escri-
be el prologo en el que aclara que los autores habrian invertido una de
sus férmulas fundamentales: “No es lo mismo decir que el inconsciente
es la condicidn del lenguaje que decir que el lenguaje es la condiciéon del
inconsciente” (p. 43). Lo mas interesante, es que Lacan situa el origen de
ese error en el ambito en que la tesis se habia producido: La Universidad.
“La dificultad propia de mi traduccion al lenguaje universitario recaera

por otra parte sobre todos aquellos que, del modo que sea, lo intenten”
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(p. 43). Y concluye,

“De estrictos motivos universitarios se desprende, digo yo, que la

persona que me traduce, al estar formada en el estilo, la forma de

imposicion del discurso universitario, no puede evitar, crea o no

crea estar haciendo un comentario, invertir mi formula, es decir,

darle un alcance, es preciso decirlo, estrictamente contrario a la

verdad” (Lacan, 1969-1970: 43).

¢Como obrar frente a esta dificultad? Si como de alli se desprende,

todo intento de traduccion al lenguaje universitario, a una sistematizacion
totalizadora, de una produccion psicoanalitica esta destinado a fracasar
(o lo que es peor, a convertirla en algo mas). Pues bien, la propuesta serd
sostener la incomodidad gque menciondbamos. Asi como un caso no da
cuenta de todo, no - todo es abarcable en un escrito enmarcado en el
psicoanalisis, siempre habra, como en un analisis, restos no integrables.
Sostenemos que estas dificultades

“No son de ninguna manera incompatibles con la rigurosidad es-

perable en cualquier otro tipo de proyecto. No se trata de déficits,

ni de desventajas, sino de rasgos necesarios que impiden que una

investigacion traicione, en su enunciaciéon, los enunciados que

sostiene” (Escars, 2013: 114).

Sostener la dificultad, no impide que una investigacién no sosten-

ga a la vez la pretension de proponer formalizaciones tedricas, escrituras

I6gicas, demostraciones conceptuales o propuestas para la direccion de
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la cura. Sélo que debera incluir en sus enunciados, siguiendo la |6gica del

no-todo, aquello de lo que no puede dar cuenta.

2.1.1 Psicoanalisis y método cualitativo

Recorramos ahora algunas de las razones por las que cuestiona-
mos que la investigacion en psicoanalisis pueda enmarcarse en la meto-
dologia cualitativa. En un articulo dedicado a esta tematica, Carlos Escars
coteja los diversos pasos de una investigacion cualititativa con las parti-
cularidades propias del psicoanalisis. Alli sostiene, en primer lugar, que
aquello con lo que se trabaja en una investigacidn psicoanalitica no es
un conjunto de datos recolectables sistematicamente, sino que emerge
en la clinica analitica como un tropiezo: un chiste, un suefo, un /apsus
(Escars, 2013). Tal sentido cuestiona la posicion misma del investigador
como quien explora o busca, caracteristica del método cualitativo. Es que
el analista- investigador, estd atravesado por las condiciones particulares
del dispositivo analitico: dispondra de la atencion flotante en la escucha
de las asociaciones libres del paciente.

A partir de los elementos mencionados, podemos hacer algunas
precisiones. Ciertamente la atencidon flotante como premisa prohibe el
“buscar”. Freud la describe del siguiente modo:

“Esta técnica es muy simple. Desautoriza todo recurso auxiliar,
aun el tomar apuntes, segun luego veremos, y consiste meramen-

te en no querer fijarse, merken, en nada en particular y en prestar

I 43 | c. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

a todo cuanto uno escucha la misma atencidon parejamente flo-
tante” (Freud, 1912: 111)

Lejos de la |6gica de focalizar o jerarquizar, reclamables a quien
investiga en el marco del método cualitativo, el analista se propone no
privilegiar en su escucha ninguno de los elementos particulares del dis-
curso del paciente.

Citando a Picasso en su maxima “yo no busco, encuentro”, Lacan
usaba siempre la ironia al hablar de los investigadores. Afirmaba que los
investigadores buscan y es por esa razon que no encuentran. Como de-
ciamos, dado el caracter evanescente, escurridizo del aquello que se pre-
senta al modo del tropiezo, la investigacion en psicoanalisis correria el
riesgo perderse en la busqueda. En palabras de Colette Soler “cQué es la
investigacion?: Es una metonimia. La investigacion es la metonimia recu-
rrente del objeto inaccesible” (Soler, 2007: 167).

Ahora bien, seria desacertado pensar que a partir de esta premisa
paradojal que prohibe el buscar (Cancina, 2008), el psicoanalisis debie-
ra renunciar a su aspiracion de racionalidad cientifica, a la que ademas
Freud nunca renuncid. Se trata de una particularidad disciplinar: en psi-
coanalisis, la instancia de investigacion, privandose de buscar es enviada
a un a posteriori del hallazgo en que éste se formaliza.

Retomemos la idea del tropiezo. Esta debe ser leida en su vertiente
positiva, ya que la clinica psicoanalitica, y con ella su método de inves-

tigacion, desde Freud, sélo avanzan a partir de las resistencias. El gusto
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por la dificultad, frase de Valery que Lacan suele citar, se presenta como
la posicidon exigible a quien intenta teorizar acerca de la clinica analitica
(Bafos, 2012).

2.1.2. El método psicoanalitico

A partir de lo dicho hasta aqui, parece que la opcidn metodoldgica
de investigacion en psicoanalisis es todo un problema. Resulta orientador
un sefalamiento de Pura Cancina, quien se ha ocupado especialmente
de esta cuestion. Ella destaca que algo esencial ha sido pasado por alto,
aungue se encuentra explicitamente en diferentes enunciados de Freud.
El proponia para investigar el uso de lo que llamé: El método psicoanali-
tico. Pues bien, {Qué podemos decir del método psicoanalitico?

Muy tempranamente Freud realizaba una soldadura entre método
terapéutico y método de investigacion. Es asi que en Sobre Psicoterapia
luego de un largo desarrollo en el que explica las caracteristicas su méto-
do terapéutico en ciernes, concluye:

“Si se me permite abandonar por un momento el punto de vista
terapéutico, puedo aducir a en su favor que (el método analitico)
es el mas interesante, el Unico que nos ensefa algo acerca de
la génesis y de la trama de los fendmenos patoldgicos” (Freud,
1905a: 249).

En verdad encontramos esta soldadura, de modo profuso, en mu-
chos pasajes del la obra freudiana. Quizas la cita mas significativa sobre

el tema es aquella en la que postula que:
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”Psicoanalisis es, el nombre: 12. De un método para la investiga-
cion de procesos animicos capaces inaccesibles de otro modo. 22,
De un método terapéutico de perturbaciones neurdticas basado
en tal investigacion; y 32. De una serie de conocimientos psicolo-
gicos asi adquiridos, que van constituyendo paulatinamente una
nueva disciplina cientifica.” (Freud, 1923b: 231)

De alli en mas, esta estrecha vinculacion entre método de inves-
tigacion, método terapeéutico y formalizacion de conocimientos, forma
parte del modo en que se produce y se teoriza en psicoanalisis. Citemos
a Freud una vez mas:

“En el psicoanalisis existid desde el comienzo mismo una union
entre el curar e investigar; el conocimiento aportaba el éxito, y no
era posible tratar sin enterarse de algo nuevo, ni se ganaba un es-
clarecimiento sin vivenciar su benéfico efecto (Freud, 1926: 240)”.
2.1.2.a) Clinica bajo transferencia

La intima relacion entre método terapéutico y método de inves-
tigacionnos lleva a otro sesgo ineludible del tipo de investigacion
que el psicoandlisis desarrolla. Esta “no puede llevarse a cabo si
no es bajo la forma en que la clinica analitica se manifiesta: bajo
transferencia” (Escars, 2011: 158).

Cuando nos referimos a vifletas o casos, no perderemos de vis-
ta que estos proceden de la experiencia psicoanalitica, signada

por la transferencia y sus condiciones de posibilidad. Esto tiene

I 46 ic. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

varias implicancias, una de ellas es la exclusién de cualquier ter-
cero, como Freud expresaba, “el tratamiento psicoanalitico no
soporta terceros” (Freud, 1916: 15). El psicoanalisis sélo puede
transmitirse desde el interior de la experiencia en que se funda.
Originalmente Freud presentd a la transferencia como el obs-
tdculo mas enojoso (Freud: 1895), cuando bajo el comando de
la resistencia producia el cese de las asociaciones. Pero simul-
tadneamente sostuvo que a la vez de obstaculo, la transferencia
seria el motor de la cura. Afirmamos que sin transferencia no hay
analisis, pero écdmo se juega la transferencia en el momento de
teorizar? Coémo Lacan expresaba en RSI: “...es indispensable que
el analista sea al menos dos, el analista para tener efectos vy el
analista que, a esos efectos, los teoriza” (Lacan, 1974-1975). Esta
cita nos permite abordar una cara problematica de la transfe-
rencia: la cuestion del saber. Por una parte, es necesario que el
paciente suponga algun saber al analista, es decir, lo ubique en
el lugar del sujeto supuesto saber. Con ello entonces, estableci-
miento de la transferencia. Aunque el analista se abstendra de
ocupar ese lugar, precisamente, no respondiendo a la demanda.
Por otra parte la pregunta por el saber en psicoanalisis condu-
ce siempre al saber no sabido, el saber del inconsciente. Consi-
deramos que esta problematica puede afrontarse a partir de la

distincion entre el saber textual, el del inconsciente y el saber
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referencial. Si volvemos a la cita de Lacan, (el al menos dos), po-
demos situar al analista para tener efectos, en relacién al saber
textual, inconsciente. Por otra parte, el analista que teoriza esos
efectos se servird para sus argumentaciones de un saber refe-
rencial. Pondra en juego categorias teodricas, argumentara sobre
aquello que en la clinica, insistimos, se presenta como tropiezo.
Por ultimo, cabe aclarar que esta distincion, no es absoluta, ni se
rige por una temporalidad lineal. En todo caso, responde a una
temporalidad logica que se juega en la dialéctica entre los movi-
mientos de la cura y su intento de formalizacion.

2.1.2.b) El método psicoanalitico opera sobre el sujeto que la cien-
cia moderna forcluye.
La relacién con la ciencia siempre ha ocupado un lugar espe-
cial para el psicoanalisis. Desde el Proyecto de Psicologia (Freud,
1950 [1895]) hasta sus uUltimas obras Freud intentd inscribir al
psicoanalisis en el campo de las ciencias. Incluso el valor que
otorgaba al empeno cientifico lo lleva a oponerlo a otros discur-
sos como el de la religiéon. Es asi que concluye E/ porvenir de una
ilusion afirmando que lo que denominaba Dios logos, “nuestra
ciencia, no es una ilusion” (Freud, 1927: 55).
En cuanto a la postura de Lacan, en La ciencia y verdad, ubica al
psicoanalisis entre las ciencias conjeturales, como la antropolo-

gia y la lingUistica. Pero retoma el planteo de la spaltung, esci-
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sion del sujeto que el analista detecta en su praxis, como division
entre el saber y la verdad (Lacan, 1966), para plantear el sujeto
gue considera “como un correlato esencial de la ciencia: un mo-
mento histéricamente definido del que tal vez nos queda por
saber si es estrictamente repetible en la experiencia, aquel que
Descartes inaugura y que se llama el cogito” (Lacan, 1966: 835).
De esta referencia deriva algo fundamental que otorga especifi-
cidad al método psicoanalitico: “Un método, el ejercicio de una
practica, puede producir como efecto un sujeto” (Cancina, 2008:
8). El método cartesiano produce un sujeto, el sujeto de la cien-
cia moderna. Pues bien, el método psicoanalitico opera sobre
este sujeto. De este razonamiento puede extraerse una conclu-
sidn, si el psicoanalisis opera sobre el sujeto que la ciencia forclu-
ye, entonces, el psicoanalisis, no podria a la vez formar parte de
la ciencia.

En este mismo escrito, Lacan situa como impensable el surgi-
miento del psicoanalisis, si antes no lo hubiese precedido el lla-
mado siglo del genio, el XVII, de la ciencia. Alli destaca que Freud
nunca se despegd de su afan cientificista, aun cuando esto le de-
parara costos, como la ruptura con un discipulo como Jung.

De cualquier modo, aunque sostiene esta tension entre el psicoa-
nalisis y la ciencia, hay que destacar que Lacan no renuncia a la

aspiracion de que la produccion teodrica del psicoanalisis pueda
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trasmitirse sino que “mantiene para el psicoandlisis la exigencia
(imposible) del ideal de la ciencia, de acercarse lo mas posible a
sus condiciones de transmisibilidad” (Mazzuca, 2001).
A la vez, Lacan ubica a la linglistica en un lugar especial ya que
enuncia que “su caso es mas sutil, puesto que debe integrar la
diferencia del enunciado y la enunciaciodn, lo cual es ciertamente
la incidencia del sujeto que habla, en cuanto tal (y no del sujeto
de la ciencia)” (Lacan, 1966: 839). El saber inconsciente es ajeno
al discurso de la ciencia.
Para concluir, si algo puede extraerse en en cuanto a este punto
a partir de las afirmaciones de Freud y Lacan es lo que se ha lla-
mado “practica de la dificultad”. Siguiendo la sugerente lectura
de Sara Glasman, esta practica de la dificultad “se nos presenta
como la posicidon exigible para el vasto campo de nuestra expe-
riencia, como analizantes, como analistas, como lectores, como
ensefantes” (Glasman, 2012: 9) y agregamos, como investigado-
res.

2.1.2.c) El Material clinico
Un cuestionamiento usual al psicoanalisis, es que no es posible
la replicabilidad. Ciertamente, no es posible replicar por ejemplo
una intervencion. Atento a las caracteristicas de la experiencia
analitica, esto seria inaudito. A diferencia de los casos replica-

bles de las ciencias experimentales o de los casos ejemplares,
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ilustraciéon particular que permite generalizaciones inductivas, el
psicoanalisis postula la singularidad de la dimensién subjetiva, en
el analisis del “caso por caso” que no admite el armado de series.
“El caso excede su rol de ilustracion y de metafora emblema-
tica para llegar a ser en si mismo generador de conceptos.
Esto es lo que yo llamo la funcidn heuristica de un caso. La
fecundidad demostrativa de un ejemplo clinico es a veces tan
fructifera que vemos proliferar nuevas hipotesis que enloque-
cen y consolidan la trama de la teoria” (Nasio, 2001).
El “caso” entonces es el punto de partida pero también aquel
desde el cual se producen hipotesis o conceptos que permitirdan
intervenir en la clinica.
Los materiales con que trabajamos, son considerados textos
“gue intentan precisamente la transmision de la experiencia en
singular, en el caso por caso” (Escars, 2013: 106). Esos materiales,
siempre fragmentarios, sugieren algo consustancial al campo del
psicoanalisis, la |6gica del no - todo. No todo podra explicarse a
partir de un caso.
Deciamos gque se trata de “textos”, lo que podria conducir a la
idea de autor. Pero el analista no seria en ese caso autor exclusi-
VO, sino que el texto es el resultado de la experiencia analitica y
de su dispositivo particular en el cual se produce un encuentro:

entre la atencion flotante, antes sefnalada, del lado del analista y
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la asociacion libre, como regla fundamental, de parte del pacien-
te. Hay quienes se refieren a la tarea del analista - investigador,
como fabricacion del caso (Cancina, 1997). Es importante sefalar
gue la construccién del caso no responde a la mera transmision
o relato de una experiencia, el caso posee una légica. En la cons-
truccion del caso, el analista intentarda dar cuenta de esa ldgica a
partir de la dindmica entre: el momento del tropiezo con aquello
que emerge a modo de sorpresa y dificultad; los efectos, siempre
apres-coup, de las intervenciones; y las conjeturas a que se aboca
para proveer una formalizacion.
2.1.2.d) Argumentacion en psicoanalisis

Tomemos una cita de Kuri: “La metapsicologia es una argumen-
tacion apremiada; una argumentacion construida a partir del ase-
dio de las dificultades clinicas; un modo de argumentar racional-
mente en psicoanalisis y no un diccionario de conceptos” (Kuri,
2010: 15).

Sefalamos la siguiente l6gica: en primer lugar, el encuentro con
las dificultades clinicas, que nombrabamos como tropiezo, en se-
gundo lugar el intento de argumentacion. Esta ldgica, se distan-
cia de las metodologias que a partir de un caso intentan realizar
generalizaciones. Se hace necesario partir de los problemas, des-
de el estatuto que la practica clinica les otorga y en ese sentido,

la singularidad del caso es siempre mas ricay compleja que cual-
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quier generalizacion.

De hecho, bajo la forma de la argumentacién pueden agruparse
todas las disciplinas que siguiendo los derroteros del significante
se sirven de la narrativa, del ensayo, del analisis semantico y del
discurso. Todas ellas han obtenido indudable legitimidad cientifi-
ca como métodos de la investigacion social, citemos por ejemplo
la perspectiva constructivista o la socio-critica (Del Rincdn Igea,
1995). En ultima instancia, mas alla de las especificidades discipli-
nares, estos no dejan de ser rodeos para abarcar un trozo de real.
En cierta medida la argumentacién en psicoanalisis se acerca al
ensayo. El modo de narrar que hizo que los casos freudianos se
leyeran como novelas es consustancial al historial clinico kranken-
geschichte, tiene mucho de ensayo. El relato de un historial se de-
sarrolla entre el no-todo (no todo puede abarcarse) y la exhaus-
tividad dedicada a ciertos detalles. EIl componente polémico, es
una caracteristica especifica de este género: “En ensayo aparece
como un planteo de querella, de polémica, contra un saber cons-
tituido, reivindicando lo fragmentario, la argumentacién parcial,
y cierta dimensidén subjetiva” (Escars, 2003: 35). En tal sentido es
que puede afirmarse que un argumento, no pretende ser conclu-
sivo, puede resultar controversial.

Si tuviéramos que referir la presente Tesis a la secuencia que hemos

enunciado para el modo de investigar en psicoanalisis diriamos:
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1) Tropiezo: encuentro en el “texto” de un analisis con algo de lo

gue denominamos virtual, puede ser una imagen, un significante,

una escena, que fue motivo de enigma, generd una perturbacion,

produjo angustia, en sintesis impactd en la economia psiquica.

2) Intento de formalizar: construccidon de argumentaciones, en

relacion a las categorias de narcisismo, identificaciones y pulsion,

gue son aguellas que nos resultan operativas para sostener la te-

sis “Hay cuerpo en la experiencia virtual”.

En suma, ambos momentos representan la distincion entre el tex-

to del analisis y el colegir en relacion a él.
2.1.3. Conclusiones generales sobre metodologia en la investiga-
cion en psicoanalisis

Extraigamos ahora algunas conclusiones generales sobre nuestra
exploracidn acerca de la investigacion del psicoanalisis.
Como se ha enunciado, no parece posible enmarcar la investiga-

cion en una metodologia cualitativa ya que el psicoanalisis no se ajusta a
la posibilidad de recoleccion sistematica de datos. Estos ultimos, apare-
cen mas bien bajo la forma de tropiezos u obstaculos en la practica clinica
y su formalizacion se realiza a posteriori. A la vez, el psicoanalisis no res-
ponde a la premisa de la replicabilidad, ya que se trata de una experiencia
gue se analiza en la singularidad de cada caso. Los materiales clinicos,
ejemplifican o ilustran los procesos que se pretende abordar, pero sin

perder de vista el hecho de que no aportan por si mismos un grado de
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validacion. Esta, mas bien se deriva de la eficacia de las intervenciones y
del poder explicativo de los argumentos que se construyan.

El psicoanalisis, a la vez método de tratamiento y método de inves-
tigacion, avanza desde la dificultad. Se sirve de elementos del paradigma
indiciario, ya que construye hipotesis a partir del rastreo de huellas y res-
tos. La busqueda bibliografica es una metodologia imprescindible ya que
el rastreo minucioso de fuentes permitird despejar conceptos y construir
solidas lineas de argumentacion, pero las preguntas que originan la inves-
tigacion surgen, necesariamente, de la practica clinica.

Para concluir, queda establecido que la transferencia es una
de las dimensiones mas complejas de la investigacion en psicoanali-
sis. Situamos en cuanto a ella, el paraddjico lugar del saber en toda
investigacion psicoanalitica: como saber textual, cuando se trata del
saber no sabido y como saber referencial cuando el analista - in-
vestigador hace uso de sus herramientas tedricas para arribar a una

formalizacion.

2.2. Metodologia especifica

Presentamos en es este apartado, nuestro modo de despejar vy
enfrentar las dificultades metodoldgicas. Este modo no pretende ser
exhaustivo ni aplicable sin mas a otras investigaciones, sino que se
trata del arreglo particular a partir del cual se ha podido producir esta

Tesis.
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2.2.1. Interrogantes que orientaron la investigacion
Enumeramos a continuacion los interrogantes que resultaron orien-
tativos para avanzar en el problema de investigacion.
e ¢Cudl es la especificidad del cuerpo conceptualizado por el psi-
coanalisis?
e ¢Cudles son las caracteristicas inherentes a la experiencia virtual?
* ¢Puede la creaciony el uso de una identidad virtual convertirse
en escenario del despliegue fantasmatico?
* JdQué relaciones existen entre la identidad virtual y la posicién
subjetiva posiblemente encarnada en el personaje virtual?
 (Es posible postular la presencia de inscripciones simbodlicas
qgue afecten al cuerpo marcado por el significante, dentro un
escenario virtual?
 ¢(Se hace presente en la experiencia virtual el objeto a en sus

funciones de causa de deseo o plus de gozar?

2.2.2. Nociones ordenadas a partir de los tres nucleos conceptuales

Como ya hemos desarrollado en el marco tedrico, nuestra la deci-
sion metodoldgica es estudiar el cuerpo a partir de tres nucleos tedricos
nodales. Se presenta a continuacidon un ordenamiento de los tres nucleos
conceptuales, detallando en cada uno las nociones utilizadas a partir de
los afnos en que fueron producidas por Freud y Lacan. El lector de esta Te-

sis encontrarda que estos nucleos conceptuales ordenan los tres capitulos
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de la Segunda parte la Tesis.

Narcisismo - cuerpo especular.
Desde Freud
1905. Las pulsiones. La zona erégena. El desvalimiento y el otro auxi-
liador. Tres ensayos de teoria sexual.
1914. El cuerpo como unidad en el narcisismo. Autoerotismo y narci-
sismo. El cuerpo como objeto investido con libido. /Introduccion del
narcisismo.
1915. Los elementos de la pulsion. La fuente y el objeto. Pulsiones y
destinos de pulsion.
1923. El cuerpo propio, lo interno y lo externo. El yo como esencia -
cuerpo. E/ yo y el ello.
Desde Lacan
1949. Imagen del cuerpo como una gestalt. El asentimiento del Otro.
El estadio del espejo como formador de la funcion del yo [je] tal
como se nos revela en la experiencia psicoanalitica.
1953-1954. Esquema oOptico. Imagen del cuerpo, par a - a’. Seminario
1, Los escritos técnicos de Freud.
1961. Esquema de los dos espejos. Imagen virtual de una imagen real.
Una imagen que se comporta como un objeto. Observacion sobre el
informe de Daniel Lagache.
1962-1963. La resta libidinal, introduccién del - phi. Seminario 10 La

angustia.
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Identificaciones - cuerpo marcado por el significante.
Desde Freud
1914. Constitucion del yo e identificaciones. Yo ideal e Ideal del Yo.
Introduccion del narcisismo
1921. Eleccidn de objeto e identificacion. Introyeccion de rasgos del
objeto en el yo. Psicologia de las masas y analisis del yo.
Desde Lacan
1953-1954. Vertiente imaginaria del yo y constitucion del cuerpo. Se-
minario 1.
1957-1958. Las insignias del ideal. Seminario 5, Las formaciones del
inconsciente
1961. Esquema de los dos espejos. Yo ideal e Ideal del yo. Observa-
cion sobre el informe de Daniel Lagache.
1960-1961. El rasgo unico como signo. Seminario 8, La transferencia.
1961- 1962. Identificaciones simbodlicas. Rasgo unario. Nombre pro-
pio. Seminario 9. La identificacion.
1962-1963. La constitucion del cuerpo y falta en el Otro. Seminario
10. La Angustia.
Pulsion - cuerpo pulsional, objeto a en sus funciones de causa de
deseo y plus de gozar.
Desde Freud
1893. Indicios del cuerpo pulsional freudiano. La erogenizaciéon del

cuerpo. Algunas consideraciones con miras a un estudio comparati-
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vo de las paralisis motrices organicas e histéricas.

1905. Las pulsiones sexuales. Objeto de la pulsién y hallazgo de ob-
jeto. Tres ensayos de teoria sexual.

1910. Pulsiones sexuales y el placer de ver. La perturbacion psicoge-
na de la vision segun el psicoanalisis.

1915. La tesis de la contingencia del objeto. Objeto perdido. Pulsio-
nes y destinos de pulsion.

1937. Fijacion de la pulsion. Viscosidad de la libido. Andlisis termina-
ble e interminable.

Desde Lacan

1962-1963. Invencion del objeto a. La cesidon del objeto. Objeto a
como causa de deseo. Seminario 10. La angustia.

1963-1964. Objeto a, especies. Objeto a mirada. Circuito de la pul-
sion. Seminario 11 Los cuatro conceptos fundamentales del psicoa-
nalisis.

1968-1969. Cuerpo bioldgico como perdido y desnaturalizacion del
cuerpo. Objeto a como plus de gozar. Seminario 16. De un Otro al

otro.

2.2.3. Momentos del diseiio de investigacion
Detallamos a continuacion los pasos del disefio de investigacion.
Aunque estos pasos no fueron necesariamente consecutivos resultaron

Utiles a los fines operativos de ordenar la tarea. Nuestra apuesta, mas alla
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de este necesario ordenamiento, es respetar la heteronomia del campo

freudiano, su engranaje tedrico particular y la especificidad de su practica

(Kuri, 1992).

2.2.3. a) Descripcion - exploracion
Realizamos inicialmente una exploracion de tipo descriptivo de
las caracteristicas inherentes a la experiencia virtual con algunas
reflexiones sobre su impacto subjetivo cuando son abordadas
desde una perspectiva psicoanalitica: los entornos inmersivos,
sus caracteristicas, las posibilidades que ofrecen a los sujetos
cuando son de fines sociales y los matices presentes cuando se
trata de juegos. Abarcamos en esta descripcion es espectro de
las redes sociales y los canales de mensajeria a través de distin-
tos dispositivos. Por otra parte se estudiaron formalizaciones,
gue desde diferentes disciplinas, han teorizado acerca de lo vir-
tual. Finalmente se abordaron las referencias encontradas sobre
cuerpo en lo virtual desde el psicoanalisis.

2.2.3. b) Establecimiento de categorias teoricas
Se llevd adelante una exploracion exhaustiva sobre la tematica
del cuerpo dentro del marco tedrico del psicoanalisis. Se es-
tablecidé el uso de tres categorias nodales: Narcisismo, Identi-
ficaciones y Pulsion. Este ordenamiento, permitié ordenar los
capitulos y establecer los desarrollos lacanianos que se iban a

utilizar.
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2.2.3. ¢) Adecuacion del material clinico
Se llevo adelante el recorte y la adecuacion del material clinico
como fuente principal para el estudio de los procesos a nivel del
cuerpo, presentes en lo virtual. La modalidad de trabajo se basd
en la presentacion de material clinico de la practica privada, co-
rrespondiente a casos en los cuales la presencia de lo virtual se
vinculo al entramado de la economia psiquica.

2.2.3. d) Interpretacion
Se trabajd en el andlisis e interpretacidn del material clinico ha-
ciendo uso de las categorias tedricas establecidas. La tarea se
realizd a partir del control externo con analistas supervisores
de los casos. Se analizaron las vifietas, tomandolas como tex-
tos, con el objeto de detectar insistencias, resonancias y efectos
subjetivos vinculados a lo virtual.

2.2.3. e) Argumentacion
Se trabajé en la articulaciéon tedrica entre las nociones ordena-
doras (narcisismo, identificaciones y pulsion) y los materiales
clinicos.
Aspiramos a un ordenamiento racional del escrito en el cual re-
mitimos la pertinencia de las aseveraciones a la eficacia de una
intervencion o a los cambios de posicion subjetiva y no a lo
acontecido en un caso particular.

Metodoldgicamente se intentd arribar a una estructura comple-
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ja para la argumentacion de la tesis. Arribamos de este modo,
desde tres lineas argumentativas diferentes a nuestra preten-
sion sobre la tematica.

2.2.4. Sobre los términos

Durante la etapa exploratoria de la presente Tesis, sobre todo al
abordar las caracteristicas inherentes a la experiencia virtual encontra-
mos el uso de algunos términos, conceptos y categorias, que es necesario
utilizar ya que son de uso extendido, y que no pertenecen al campo del
psicoanalisis.

Estas nociones “no nativas” del psicoanalisis, son unas veces deno-
minaciones meramente descriptivas y otras, verdaderas categorias teodri-
cas. Sea cual fuere su condicion dentro del corpus al que deban su origen,
obviamente presentan inconvenientes cuando son abordadas desde el
campo de la teoria psicoanalitica. Damos algunos ejemplos cuyo uso pre-
senta distinto grado de dificultad: “realidad virtual”, “identidad virtual”,
“cuerpo virtual”, “inmersion” y “tiempo real”.

Despejar la polisemia en cada caso, para no perder precision ni
rigurosidad en los argumentos ha sido uno de los mayores desafios de
la tarea. El lector de esta Tesis encontrard, a lo largo de los capitulos, el
examen y problematizacion de estos sintagmas. Nuestro procedimiento
consistio en tomar la definicion acuiada desde el terreno tecnoldgico o

del de los tedricos de lo virtual, para luego llevar adelante su problemati-

zacion cuando se la examina desde el marco tedrico psicoanalitico.
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En tal sentido, en el capitulo 4 se aborda la potente categoria de
“realidad virtual”, en el capitulo 5 dedicado al narcisismo, se problematiza
la nocion de “cuerpo virtual” y en el capitulo 6 sobre las identificaciones,
la de “identidad virtual”. La tarea ha sido minuciosa y seguramente in-
completa, pero consideramos que permitié establecer un terreno firme

para construir las lineas argumentativas que sostienen la Tesis principal.
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CAPITULO 3. ESTADO DEL ARTE

Elaborar el estado del arte de esta Tesis ha sido una tarea compleja
puesto que, como se dijo en el apartado dedicado a la relevancia, hemos
hallado sdélo algunos trabajos que tematizan especificamente al cuerpo
en la experiencia virtual.

Si bien es cierto que determinados autores, dentro del campo del
psicoanalisis, se han dedicado a estudiar tépicos cercarnos, como la sub-
jetividad en la realidad virtual y el ciberespacio, el cuerpo suele aparecer
sélo en enunciados, colaterales a otros argumentos o descriptivos y ge-
neralmente, poco sistematizados.

Existen sin embargo textos que se dedican a tematicas afines vy
permiten hacer interesantes aproximaciones. Algunas de estas tematicas
son, la consideracion sobre la pornografia, el abordaje sobre los vinculos
en la realidad virtual y el analisis sobre la adicciéon a los dispositivos tec-
noldgicos o a los videojuegos.

Exploraré entonces los textos que abordan especificamente
el cuerpo en la experiencia virtual realizando ademas, un rastreo mi-
nucioso de enunciados sobre el cuerpo, en aquellos trabajos que se
aproximan desde las tematicas afines. Intentaré didlogar con los auto-
res estableciendo puntos de coincidencia y diferencias con sus formu-

laciones.
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3.1. La experiencia virtual y la sexualidad
3.1.1. La “Clinica de la pornografia”. Jacques - Alain Miller

Son cercanas al tema de esta Tesis las consideraciones de Jacques-
Alain Miller sobre el modo de gozar contempordneo, entre ellas hallamos
sefalamientos especificos acerca del porno.

En el Seminario £/ Otro que no existe y sus comités de ética (Miller
y Laurent, 2013) , Miller cita la nocién de cinismo contemporaneo como el
permiso para prescindir de la sublimacion y de obtener un goce directo
en la soledad. Se refiere a la masturbacion como una actividad cinica que
permite aislarse del escenario social. Esta practica, condenada en la era
victoriana, ocupa un lugar diferente en la actualidad, donde el empuje al
consumo implica precisamente “una relacion intensa con el plus de go-
zar”. (Miller y Laurent, 2013: 312)

En el trabajo titulado E/ inconsciente y el cuerpo hablante encon-
tramos consideraciones especificas sobre el porno. Miller comienza afir-
mando que “El siglo XXI conoce la difusidon masiva de lo que se llama
el porno y que es el coito exhibido, hecho espectaculo, show accesible
para cada cual en Internet con un simple clic del ratéon” (Miller, 2014: 318).
Compara la era victoriana, caracterizada por la represiéon de la sexualidad
con la era contemporanea, donde se ha pasado de la interdiccidon a la
incitacion. El porno queda definido como “un fantasma filmado con la va-
riedad apropiada para satisfacer los apetitos perversos en su diversidad”

(p. 319). A partir de la pornografia, el sujeto ya no necesitaria producir sus
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suefos diurnos dado que estos estarian producidos para él.

Postula que nos encontramos ante una “clinica de la pornografia”
qgue es del siglo XX| y sefala que merece ser explorada dada su extre-
mada frecuencia en los analisis. Varios psicoanalistas han seguido esta
consigna, reseAamos algunos de ellos en este Estado del Arte.

Luego Miller realiza una comparacion del arte barroco con el por-
no. Al regresar de un viaje por las iglesias de ltalia, Lacan habia expresado
durante el Seminario Aun, que el arte barroco mostraba una orgia, una
exhibiciéon de cuerpos evocando el goce. Miller toma esa consideracion
de Lacan para sefalar una diferencia: en el barroco la copulaciéon queda-
ba fuera pero no en el porno “En la era de la técnica, la copulacion ya no
sigue confinada en lo privado, alimentando las fantasias particulares de
cada cual, ahora se ha reintegrado al campo de la representacion, elevada
esta Ultima a una escala de masas” (p. 320). Otra diferencia entre ambos
seria que segun la definicion de Lacan, el barroco, mediante la vision de
los cuerpos, aspiraba a la regulacién del alma. En cambio el porno, expli-
ca Miller, desde la escopia corporal funcionaria como “provocacion a un
goce destinado a saciarse en la modalidad del plus de gozar, modo trans-
gresivo respecto a la regulacion homeostatica y precario en su realizaciéon
silenciosa y solitaria” (p. 320).

Agrega en su argumentacion gque en la furia copulatoria del porno
habria una ausencia de palabras, un cero de sentido, lo designa como

“vacuidad semantica” (p. 320). La pornografia electrdénica, seria un sinto-
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ma de imperio de la técnica que se extiende en la civilizacién y deberia
formalizarse a partir de la formula lacaniana “no hay relacidn sexual”.

La postulacion de Miller acerca del sujeto solo, incitado a gozar a
partir del plus de gozar y sus objetos, es ampliamente utilizada por auto-
res que intentan dar cuenta y formalizar variados fendmenos contempo-
raneos.

El lector de esta Tesis encontrara la categoria tedrica del objeto a
en la funcidn de p/us de gozar, abordada en el séptimo capitulo dedicado
a la pulsion, donde se explora un material clinico en el que se revela la
pulsion escopica en un sujeto petrificado en la posicidon de mirada-objeto
(apartado 7.7).

3.1.2. La sexualidad virtual: Gloria Askman

Gloria Askman, en su trabajo La sexualidad virtual: hombres y mu-
Jjeres (Askman: 2016), se suma a las consideraciones sobre la experiencia
pornografica. Formula la autora, que en la actualidad con la pornografia
se ha viralizado lo que llama una “sexualidad virtual”.

Siguiendo a Miller, plantea la soledad del goce sin el otro en un
tiempo histérico que denomina la época del sujeto solo y que presenta al
psicoanalisis el desafio de la clinica de la hipermodernidad. “El sujeto en
soledad frente a la pantalla ya no se interroga acerca de sus dificultades
para acercarse al cuerpo del otro. La pantalla sostiene un nada para per-
der. La dificultad queda soslayada por la oferta del mercado” (Askman:

2016). Su hipotesis es la de un para - todos del goce solitario que cobra
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existencia a partir de la pornografia. La autora llega a afirmar que la se-
xualidad virtual “carece de cuerpo, carece del enfrente que le es propio a
la presencia del cuerpo del otro” (Askman: 2016).

Sostiene por otra parte que la pornografia, como paradigma de
esta nueva sexualidad, exhibe la pulsion al desnudo. Desde su perspectiva
en la actualidad “el discurso forcluye la castracidon, sume al sujeto - pa-
rafraseando a Freud- en la mas radical degradacion de la vida amorosa”
(Askman: 2016). La sexualidad virtual resultaria entonces, un efecto vira-
lizado de la declinacion del Nombre del Padre. Finalmente, siguiendo la
linea de lectura del fildsofo Han Byung - Chul, Askman afirma “Abonamos
a la idea de que la pantalla carece de mirada” (Askman: 2016).

Si bien coincido en la descripcion de la autora sobre la evolucion
de la pornografia, que ha tenido un desarrollo exponencial a partir del ac-
ceso global en Internet, mi posicidén es diferente en cuanto a la ausencia
de cuerpo. Respecto de la pantalla, asiento también un fuerte desacuer-
do. En el capitulo dedicado a la pulsion postulo la hipdtesis de una mirada
gue se aloja en la pantalla (apartado 7.7).

3.1.3. La “era pornografica”. Diana Sahovaler

Una de las hipdtesis de Diana Sahovaler, en su libro E/ sujeto es-
condido en la realidad virtual (Sahovaler, 2009), es que: “La singularidad
puesta en juego en los vinculos virtuales cibernéticos de caracteriza jus-
tamente por el ocultamiento” (Sahovaler, 2009: 11). Su trabajo explora

una serie de cuestiones relativas al sujeto presente en lo virtual, entre
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ellas se dedica por ejemplo a la incidencia de la fobia en las relaciones es-
tablecidas a través de la tecnologia. La autora se ocupa del estudio de las
modalidades del amor en la web y siguiendo esa linea de lectura, plantea
un interesante desarrollo sobre el amor cortés en los entornos virtuales.

Resultan sugerentes sus consideraciones sobre la pornografia. Se-
gun su lectura, el actual tiempo histérico es una “era pornografica”, en la
gue se jerarquiza al objeto a expensas del sujeto. El sujeto quedaria de
este modo sdlo y oculto, eclipsado por el objeto que ocupando el centro
de la escena, robaria todas las miradas.

Sin dudas el uso de Internet y la oferta de contenidos on /line ha
modificado el panorama respecto de la pornografia, pero considero ne-
cesario hacer una salvedad en cuanto a la amplitud de la formulacién ¢Es
posible establecer una variante epocal tan extensa como para nombrarla
como una era? soélo la clinica singular permitird establecer el lugar de la
pornografia para cada quien. Por otra parte, debe considerarse que este
universo de lectura abarcaria sélo a aquellos sujetos que consumen por-
nografia.

Avanzando un poco mas en el texto, dentro de las formulaciones
respecto de la pornografia, la autora plantea con respecto al cuerpo, que
el auge en el consumo de pornografia muestra otra forma de cumplir con
un ideal sin poner en juego en ella al cuerpo (Sahovaler, 2009). Esta men-
cion sobre el cuerpo, al igual que las de otros autores que resefaremos,

es a priori cuestionable. Me refiero a que existe un consenso en cuanto al
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concepto de cuerpo, segun el cual para el psicoanalisis el cuerpo no coin-
cide con la idea del sentido comun, de un cuerpo tridimensional concreto
gue formaria parte de los objetos comunes del mundo. Como ya hemos
anticipado en la presentacion y desarrollaremos a lo largo de la Tesis, el
cuerpo es: cuerpo especular a partir de la imagen, cuerpo mortificado por
el significante y cuerpo pulsional que goza a partir de objetos parciales
cquedaria fuera de juego este cuerpo en la pornografia?

El trabajo de Sahovaler es ciertamente minucioso y se ha vuelto un
antecedente para quienes, desde el campo del psicoanalisis, se preguntan
por lo virtual. Citamos durante la presente investigaciéon algunas de sus
elaboraciones sobre la experiencia virtual. De cualquier modo, en referen-
cia al cuerpo encontramos soélo estos enunciados que no coinciden con la
perspectiva de lectura de la Tesis.

3.1.4. Ciberespacio ¢Hacia una sexualidad sin cuerpos?. Liliana
Vazquez

En su texto Ciberespacio ¢Hacia una sexualidad sin cuerpos? (Vaz-
quez, 2000) Liliana Vazquez, sostiene llanamente que los amores de In-
ternet son asincrénicos y sin cuerpo: “el amor virtual prescinde del sus-
tento corporal, el ciberespacio carece de cuerpos” (Vazquez, 2000: 173).

Desde una lectura diferente a la de esta Tesis, la autora recorre al-
gunas cuestiones referidas a los entornos virtuales que se abordan en esta
investigacion. Una de ellas es la ausencia de intervalo en la experiencia

virtual. En tal sentido afirma que en el ciberespacio “cada vez hay menos
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espera entre el deseo vy la satisfaccion” (p. 174). También menciona a la
ciencia y la técnica que producen sobre el cuerpo “un derramamiento
externo de maquinas extrafas y productos” (p. 174). Aungque se trata
so6lo de una mencién y Vazguez no avanza en esta linea, su perspec-
tiva es afin a lo que formalizaremos en el capitulo 7 como el modo en
gue la cesiéon del objeto se traduce en la aparicidon de objetos de fabri-
cacion humana que llegan a ser equivalentes de los objetos naturales.

En el final de su escrito, la autora reanuda su consideracion
sobre el cuerpo y la sexualidad en el ciberespacio para hacer afir-
maciones ciertamente discutibles como “La satisfaccién actual ya no
responde obligatoriamente al presupuesto de la penetracidén sino a
encuentros sin cuerpos” (p. 175). Aqui es donde nuestro disenso se
hace mas patente. Por una parte, desde el psicoanalisis no es sos-
tenible la idea de algun presupuesto al que el sujeto responderia
respecto de la satisfaccion, dado que el modo de satisfacciéon es
singular. En segundo lugar, lo mas llamativo de ésta y otras afirma-
ciones del texto, es que la autora parece referirse al cuerpo en su
materialidad. Al afirmar que en el ciberespacio el encuentro es sin
cuerpos parece referirse al cuerpo concreto sin mas. El didlogo con
la autora desde la perspectiva de la Tesis “Hay cuerpo en la expe-
riencia virtual”, se ve obstaculizado ya que parecemos referirnos a

cuerpos de estatutos ontoldgicos diferentes.
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3.2. El cuerpo y la pulsion en la experiencia virtual

3.2.1. Cuerpos angélicos de la postmodernidad: Gerard Pommier

Gerard Pommier en su controversial obra Cuerpos angélicos de la
postmodernidad (Pommier, 2002), sitla varios planteos para luego pos-
tular su apuesta central.

El primer planteo es respecto del cuerpo en la actualidad. El autor
sostiene que el cuerpo en la posmodernidad se encuentra desamarrado
del ideal en el que se sostenia. En la modernidad, el vacio de ser inventa-
ba mitos que arraigaban el ideal de un cuerpo que soélo se habitaba fic-
cionalmente. A partir de la caida de los relatos, o peor aun, de la nostalgia
de un nuevo relato que se sostenga, el cuerpo no es el mismo. Dado que
la caida del ideal moderno no ha sido relevada por otro ideal, sino por
la ausencia de ideales, la consecuencia es un desanclaje, desamarre del
cuerpo que es ahora liviano y flota, como el cuerpo de los dngeles. Hasta
aqui entonces, para la posmodernidad sitUa por una parte la caida de los
ideales y por otra un nuevo tipo de cuerpo, el cuerpo angélico (o la encar-
nacion de los angeles).

Acompafemos el argumento de Pommier. En el cuarto capitulo
realiza todo un recorrido sobre el debate medieval de los escolasticos
sobre el lenguaje de los angeles. Dice alli que siendo los angeles puro
espiritu, eran transparentes, sus pensamientos se exteriorizaban sin pasar

por el habla, con sdélo sofar un cuerpo angélico ya era entendido por otro.
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Luego, hace una analogia que nos interesa:
“Los dangeles se comunican gracias al espejo del mismo Dios y ese
espejo mudo es, por lo tanto, mas fuerte que aquellos a los que
refleja. Asimismo, si los angeles de la posmodernidad se hablan
gracias al espejo de la computadora, la maquina es mas fuerte
gue cada uno de los que hace comunicarse” (Pommier, 2002: 30).

Encontramos en esta cita una homologia entre dos entidades de
un orden superior, el espejo de Dios y el espejo de la computadora. Gra-
cias a esos espejos (que desde el psicoanalisis no podemos dejar de pen-
sar como Otro), los angeles estudiados por los escoldsticos y los nue-
vos angeles postmodernos, se comunican. Resulta muy sugerente que la
computadora, que a partir de otros pasajes del texto podemos decir que
representa a la Web, se homologue con la figura de Dios &

Aqui surge una pregunta interesante que nos lleva al segundo plan-
teo del libro. Pommier parte de la idea de Internet como una gran red que
une a todos los usuarios y se pregunta por qué provoco tanto entusiasmo
y tanto escandalo su surgimiento. Su respuesta es taxativa: “Lo que pasa
es que esta red cae en la hora de los angeles y da cuenta de maravillas de
desembarazarse del cuerpo” (p. 31).

El principal planteo del autor, su apuesta tedrica en cuanto al cuer-

Sostener que la Web es homologable a la figura de Dios, que no hay contenido que
guede fuera de ella éseria equivalente a afirmar que hay Otro del Otro? Sefalo aqui lo
ilusorio de la presuncion de los usuarios cuando suponen que todo estaria en la Web.

I 73 LiC. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

po, es que en el mismo momento historico, la posmodernidad, la hora de
los angeles, en que el cuerpo es un cuerpo desamarrado de las ataduras
del ideal, mas liviano, mas transparente, en fin, es cuerpo angélico: apare-
ce Internet.

La Web, entendida como un lugar que contiene todo (el autor pa-
rece referirse a un Otro completo), trae una consecuencia, “El cuerpo de-
masiado pesado se fue volando. La hostia electronica, nos conecta con
el todo” (p. 31). Y avanza un poco mas en cuanto a la conexidn a la Web.
“Ahora que uno esta ahi, ya no necesitamos las amarras del cuerpo” (p. 31).

Finalmente, respecto al tema del lenguaje de los angeles, el autor
plantea la pregunta “¢Qué es hablar?”(p. 32) y afirma que el acto de ha-
blar, es provocado por la presencia del otro “la presencia del otro al lado
mio provocd una ruptura en el espacio - tiempo, un aire gracias al cual
me llegaron las palabras”’(p. 32) Su argumento es que a los angeles post-
modernos no les sucede lo mismo, “Cuando se hablan en su ciberlengua
estan tranquilos, protegidos por la distancia y el espesor de sus compu-
tadoras” (p. 32). Postula la vacuidad de los mensajes que no dicen nada y
siguiendo su hipdtesis de la Web como poseedora de un saber completo,
de un poder maquinal, hace afirmaciones fuertes tales como “Nuestro
habla dejoé de tener consecuencias: queda invalidada todos los dias por
la maquinaria del saber virtual que cae sobre nosotros” o “ese cuerpo de
carne que era virtual y se esforzaba sin cesar por actualizarse a golpe de

sintomas y de pasaje al acto. Ahora se termind. Que descanse en paz ante
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las pantallas” (Pommer, 2002: 34).

Hasta aqui, la resefa del libro de Pommier. Intentemos dialogar con
su trabajo.

Comparto, no sin algun reparo, su lectura de la postmodernidad
como un tiempo en que los ideales no se sostienen como antes, donde los
sujetos se encuentran menos alojados en ldgicas colectivas, en grandes
relatos. Desde el psicoanalisis esto se remite usualmente a la crisis de los
semblantes y la aforanza del padre.

Una fuerte idea que se impone al leer esta obra, es que el autor,
del mismo modo que algunos otros que se han preguntado por o vir-
tual (Baudrillard, 1996; Quéau, 1995) considera a Internet como Otro7, una
entidad completa, saber maquinal, que rige una ldégica nueva. Coincido
en esta idea siempre y cuando se la entienda como promesa, sin dudas
Internet promete ser completo. El lector de esta Tesis encontrara formali-
zada esta cuestion como la promesa de la verwerfung de la castracion en
el capitulo dedicado a la pulsion (apartado 7.7). El rechazo de la castra-
cion en Internet, es algo indudable desde la perspectiva de los usuarios,
quienes lo testimonian cuando dicen que “todo estd alli”, la presuncién
general es que cualquier contenido se encuentra red, sdlo hay que saber
qgué palabras clave escribir en un buscador.

7 Desde mi lectura, no sdélo los usuarios sino también los tedricos de lo virtual suelen ubi-
car a Internet en el lugar de Sujeto supuesto Saber. Considero que la cantidad de detrac-
tores y fanaticos, y el volumen de las producciones académicas que estan participando
del debate sobre lo virtual, dan testimonio de esa relacion transferencial.
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Finalmente, me permito disentir con la apuesta del autor respecto
del cuerpo como cuerpo angélico, liviano, transparente, que aparece for-
mulada en afirmaciones como “un cuerpo demasiado pesado que se fue
volando“(Pommier, 2002: 31) o “un cuerpo que se disuelve, desaparece
en las incontables conexiones de la web” (p. 31). La metafora del cuerpo
angélico es dificil de sostener. Digo metafora ya que no considero que en
el texto cuerpo angélico llegue a la jerarquia de un concepto. Aun desde
los propios argumentos de Pommier, resulta llamativa la homologia entre
los angeles escolasticos y los angeles de la postmodernidad. Podriamos
afirmar: simplemente porque los dngeles postmodernos hablan. éCémo
postular que el habla dejé de tener consecuencias? Es posible que algu-
nas palabras que circulan en la Web no tengan valor enunciativo, pero no
todas. En algunas de esas palabras habra enunciacidon, hardn marca signi-
ficante, en sintesis, habra cuerpo. Desde mi perspectiva, sélo por el hecho
de hablar, el cuerpo se hace presente. Si el cuerpo del angel posmoderno
de Pommier fuera transparente, no podria decidir qué decir en la web,
pero sobre todo, qué no decir.

Pommier afirma que el cuerpo de carne que era virtual y buscaba
actualizacion, yace ante la pantalla (Pommier, 2002). Intentaré demostrar
gue el cuerpo gue nos interesa se juega dentro de ella.

3.2.2. El cuerpo en la realidad virtual: Gonzalo Garay
Gonzalo Garay en su texto E/ cuerpo en la realidad virtual (Garay,

1996), comienza presentando formalmente la constitucion del cuerpo a
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partir del espejo del Otro para luego introducir el planteo de su escrito
desde una pregunta: {Qué sucede cuando este cuerpo fundado por su
imagen especular en el marco del Otro es envuelto y transfigurado en dispo-
sitivos de produccion iconica inventados por la ciencia? (Garay, 1996: 22).

Resultan agudas algunas de sus precisiones sobre el ciberespacio,
por ejemplo cuando afirma que se trata de “un espacio de verdad formal”
(p. 22) y aclara gue la imagen con la que el sujeto se relaciona en el cibe-
respacio es una imagen real. Esta tematica es trabajada en el capitulo so-
bre narcisismo donde abordo el esquema dptico (apartado 5.3.). Acuerdo
completamente con su lectura.

Otro punto de coincidencia con el autor es el modo en que enuncia
la presencia del fantasma en toda realidad humana incluyendo la realidad
virtual. Lo cito “La realidad, virtual o no, es una creacion fantasmatica es-
tructurada por el complejo de Edipo y leida por el inconsciente” (Garay,
1996: 23).

El trabajo de Garay arriba a consideraciones interesantes pero
pierde algo de precisidon en sus formulaciones. Tomemos una de ellas: “En
la medida en que la piel artificial y otros sentidos sustituyen a los propios
¢qué organizacion regula la distribucion de las pulsiones?” (p. 23)

Estrictamente la llamada realidad virtual se sirve de elementos tec-
nologicos (trajes, cascos, guantes o visores) para lograr la inmersion, pero
no hay razén para nombrar a estos elementos (proétesis, artificios tecno-

I6gicos) “sentidos” y menos aun, sentidos que sustituyen a los propios.
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Segun mi lectura ubicariamos en el eje percepcidn - conciencia al impacto
de estos elementos sobre la percepcion. A la vez resulta problematica la
pregunta que formula a continuacion, ya que es posible que la economia
libidinal de un sujeto se vea afectada por el uso de esos elementos pero,
a priori, resulta un exceso considerar que eso podria modificar la distribu-
cion de las pulsiones.

Resulta de interés en el final de su trabajo, una postulacidon segun
la cual, en la realidad virtual, dos personajes idénticos, dos identidades
virtuales, pueden intercambiar su lugar, su punto de mira:

“Pueden verse viéndose. Queda de esta manera anulada la pro-
hibicidn gue se enuncia como verse viendo o besar mis propios
labios porque quien lo hace es mi mellizo sin diferencia, mi Yo
ideal, cuya disimetria y la mia ya no nos son desconocidas”. (Ga-
ray: 1996, 24).

Desde mi lectura, considero que aungue dos personajes sean
idénticos, no serdn el mismo, si hay algo que el psicoanalisis demostrd al
respecto, es que no hay identidad posible. Trabajo especificamente este
punto en el capitulo sobre identificaciones (apartado 6.1).

Por otra parte, quien participa en un entorno de realidad virtual
puede efectivamente, oscilar entre dos o mas personajes, pero es el su-
jeto el que oscila. Los personajes no intercambian lugares si no son “ani-
mados”, por decirlo de algun modo, por un sujeto que es su creador. Este

sujeto es el que oscila entre los dos personajes, entre dos puntos de mira
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y No puede habitar mas que una posicidn a la vez. La prohibicion de verse
viendo sigue en pié, ¢Codmo podria un dispositivo, en este caso el de la
realidad virtual, reparar la fractura originaria del autoerotismo? La dupli-
cacion, o multiplicacion, de cuerpos en la experiencia virtual se presta
siempre a un engafo. El enunciado del autor pareciera tomar por verda-
dero un imposible I6gico para lo psiquico, el punto de mira esta elidido.
3.2.3. Una vuelta al amor cortés. Gerardo Battista

En su texto Una vuelta al amor cortés (Battista, 2016), Gerardo Ba-
ttista se propone explorar en los adolescentes, el estatuto de la soledad
y el cuerpo en relacién a las nuevas tecnologias. Aborda la tematica del
uso adolescente de redes sociales desde la propuesta de Lacan sobre los
objetos ofrecidos por la ciencia, “la funcion de estos gadgets: es encarnar
los objetos de goce de un sujeto” (Battista, 2016: 73). El autor describe
una red social en la que los usuarios obtienen cotizaciones, son califica-
dos, y observa una tendencia actual que “reduce a los sujetos a objetos
de consumo listos a adquirir en la géndola virtual” (p. 73)

Luego se dedica a comparar el amor cortés del tiempo medieval,
donde “el cuerpo llegaba a tener menor densidad que el mismo amor”
(p. 73) en contraposicién a la relaciéon de los jévenes con los gadgets que
“tiende a sustituir la poética del trovador por la elision de la palabra y la
direccion al otro, producto de la proliferaciéon del imperio de las imagenes,
es decir, la relacion con las pantallas” (p. 73). El interés del trabajo esta cen-

trado en puberes y adolescentes que “se enamoran por meses de aquellos
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con quienes nunca se encontraran del mismo lado de la pantalla” (p. 73)

Al comparar al trovador del amor cortés y al adolescente, el autor
situa dos posiciones en cuanto a la privacion. La primera se refiere a la su-
blimacién del objeto, de la dama, en ese caso el goce se obtiene en la pri-
vacion misma. La segunda posicion seria la de hacer de la privacion “una
estrategia imaginaria en la que se finge que solo dependeria del amante
poner o no obstaculos para el encuentro” (p. 74). Ambas posiciones es-
tan referidas a un tipo de soledad. La soledad del poeta es la referida a la
invencion del vacio.

La segunda soledad, es la que nos interesa ya que el autor se re-
fiere al cuerpo. Cito “La reversion actual del amor cortés es una forma de
darle consistencia a la relacion sexual sustrayendo el cuerpo de la esce-
na” (p. 74). Se trata de una consideracion que valdria la pena desarrollar
como estrategia, como intento de dar consistencia a la relacion sexual,
pero habria que poner el acento en lo fallido de ese intento. Este acento
no aparece en el texto. Considero que algo del orden del cuerpo se juega
en el uso de una pantalla. En la medida en que el sujeto sostiene durante
meses una relacion, hay cuerpo, un cuerpo gque no es posible sustraer,
dado que circulan palabras e imagenes y no sélo eso, la adhesividad a la
relacién, da cuenta de un elemento pulsional presente.

Battista conjetura algo mas: que los aparatos y plataformas tecno-
I6dgicas, gadgets en su lectura, serian el objeto transicional contempora-

neo. Esta perspectiva, que compara los dispositivos con objetos transicio-
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nales, es compartida por otros autores. (Pragier y Faure, 1995)

Segun el autor estos objetos pueden “constituirse en prolongacio-
nes de zonas erdgenas deviniendo en el companero ideal debido a su
condicion de ser un partenaire sin cuerpo” (Battista, 2016: 74).

Revisando este enunciado, podemos resumir dos cuestiones. La
primera es que el autor considera que en el amor cortés adolescente,
a través de las plataformas tecnoldgicas, gadgets, el cuerpo se sustrae
y ése modo de privacion es una estrategia para darle consistencia a la
relacion sexual. La otra cuestion es que el gadget se convierte en una
prolongacién de la zona erégena y deviene él mismo un partenaire sin
cuerpo, un partenaire ideal. Este trabajo se suma entonces a una serie de
lecturas que, siguiendo la postulacion del Lacan del Seminario Aun ubican
a las tecnologias en la serie de los gadgets que ocuparian el lugar de los
objetos plus de gozar8
3.2.4. La realidad virtual desde el psicoanalisis. Arturo Roldan

En un articulo titulado La realidad virtual desde el psicoandlisis
(Roldan, 1996), Arturo Roldan aborda extensamente la tematica de la rea-

lidad virtual y realiza unas pocas pero interesantes consideraciones sobre

8 En el Seminario Aun, refiriéndose al discurso cientifico Lacan sefala: “Por un lado, este
discurso ha engendrado todo tipo de instrumentos que, desde el punto de vista que es
el nuestro, hay que calificar de gadgets. De ahora en adelante, y mucho mas de lo que
creen, todos ustedes son sujetos de instrumentos que, del microscopio a la radio-tele-
vision, se han convertido en elementos de su existencia. En la actualidad, no pueden
siquiera medir su alcance, pero no por ello dejan de formar parte de lo que llamé el dis-
curso cientifico, en tanto un discurso es lo que determina una forma de vinculo social”.
(LACAN, 1972-73: 99)
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el cuerpo en el escenario virtual.

Al comienzo de su articulo describe el modo en que la realidad
virtual permite la creacién de un personaje virtual y propone una lectura
sobre “el estatuto de este equivalente virtual corporal. Especie de doble
de un cuerpo libidinizado”(Roldan, 1996: 14). Desde su posicion, la cien-
cia entrega la posibilidad de una reduplicacion corporal, que es sélo un
artilugio para que la percepcion ingrese a un entorno virtual, pero “nada
cambia en relacion al cuerpo”(p. 14) un parrafo mas adelante afirma taxa-
tivamente: “No es un doble que se podria ubicar en el eje a - @’, es en rigor
una sombra cuyos terminales perceptivos estdn sostenidos en lo digital”
(p. 14).

Su lectura es cercana a las elaboraciones de esta Tesis sobre las
identificaciones, ya que el autor considera un engano confundir el cuerpo
del usuario con el cuerpo de la imagen especular sosteniendo que el do-
ble “no es del orden de la imagen virtual en el espejo” (p. 15). Notese la
diferencia de lectura con Garay.

Por otra parte, Roldan se dedica a diferenciar el usuario de un mun-
do virtual, de su constructor. En tal sentido refiere que “el creador del
mundo virtual construird su mundo de acuerdo a su propio fantasma” vy
ese mundo fantasmatico serda mas o menos vendible a los usuarios. Su
lectura sugiere que hay fantasmatica en juego en un mundo virtual, pero
gue su eficacia dependerd de la singularidad de cada quien, con lo cual

gueda claro que lo “vendible” o no, dependera de las posibles identifi-
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caciones de un sujeto con esa construccion. Destaco lo acertado de la
perspectiva del autor, el fantasma es siempre singular.

Sobre el final Roldadn avanza en cuanto a las posibilidades que brin-
da el cuerpo virtual para decir:

“El lugar que juega el cuerpo virtual en la realidad virtual no tro-
pieza con lo imposible de la satisfaccion, esta falta de tropiezo
consagra en los altares de lo digital la subjetividad de un goce
todo, de un posible de la relacidon sexual protegido en la relacion
virtual”. (Roldan, 1996: 17)

Salvo que se la lea como una ironia, esta linea de pensamiento se
distancia de mi lectura. Considero que deberia atenuarse el enunciado.
Desde mi perspectiva solo se trata de una de las versiones de lo que hace
un tiempo he acuifado como promesa d/'g/talg. dCOmo sostener un goce
todo?, éccodmo no tropezar con lo imposible de la satisfaccion? y sobre
todo écodmo postular un posible de la relaciéon sexual?

3.2.5. Tecnogoces. El sujeto en tiempos virtuales. Alicia Donghi

Alicia Donghi en el texto Teconogoces. El sujeto en tiempos virtua-
les (Donghi, 2015), explora los efectos sobre el sujeto del uso de dispositi-

vos tecnoldgicos. Al respecto afirma que “asistimos a una resignificacion

Con el sintagma “promesa digital” me refiero a una serie de anhelos que lo virtual
presenta como garantias pero que pronto muestran su inconsistencia (Passerini, 2012).
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de conceptos clave para repensar el tipo de vinculo social que propician
las nuevas tecnologias” (Donghi, 2015: 13)

El trabajo describe la evolucion de las tecnologias a través del tiem-
po, los cambios en la distancia que separa lo publico y lo privado, el sujeto
como consumidor y la modificacion del tipo de lazos que se establecen a
través de distintos dispositivos.

Merece la pena detenerse en la advertencia que realiza Donghi en
cuando al sujeto, quien deberia calibrar adecuadamente la relacidon con
la tecnologia para no “ser tecnogozado” (p. 14). En tal sentido enuncia,
respecto a los casos en que la maxima visibilidad se vuelve un imperativo,
gue “las redes sociales no son la herramienta libertaria que algunos gurues
new age o ciber predican, sino un espacio que, a medida que exhibimos
mas de nosotros, termina por consumirnos” 10 (p. 15). Insiste de diversas
maneras en la advertencia, sefalando la complejidad de la “Creacidn de un
mundo virtual que obliga a las personas a vivir en la esclavitud dentro de
un orden social que se rige por las normas del espectaculo” (p. 15).

Donghi compara asimismo el ciberespacio con el dispositivo ana-
litico “donde en silencio, también en ausencia de la mirada del Otro se

empiezan a desplegar cuestiones que en la vida real no aparecian” (p. 17)

10 La metafora del sujeto pasivo ante un Otro gozador representado por la red, es sefa-
lada por Slavoj Zizek, cuando conjetura que “la actitud paranoica encuentra un nuevo
impulso hoy dia en la digitalizacidon de nuestras vidas cotidianas: a medida que nuestra
vida social se exterioriza-materializa gradualmente en el gran Otro de la red informatica
es facil imaginarse un maligno programador que borra nuestra identidad” (Ziziek: 2006,
180).
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e introduce una pregunta retdérica respecto de la sesidén analitica “éEsta-
riamos hablando de una forma de virtualidad?” (p. 17) Describe a conti-
nuacion al ciberespacio como “un lugar silencioso donde toda la conver-
sacion es tipeada. Para entrar en él uno abandona cuerpo y espacio y se
vuelve una cuestion solo de palabras”.

Me permito disentir con esta lectura dado que, si bien el silencio
puede formar parte de la sesion analitica, no es ésa su caracteristica esen-
cial. Justamente, circulan palabras y la voz estd presente. Asimismo en el
ciberespacio, no todo intercambio es tipeado, existen videos y audios en
los que aparecerdn voces. En tal sentido, desde la perspectiva de la Tesis
“Hay cuerpo en la experiencia virtual” no es posible abandonar el cuerpo,
asi como tampoco lo es en la sesidon analitica. Asimismo, en lo virtual en
especial la mirada estara presente. Como ya he seflalado, exploro esta
tematica en el Capitulo 7 a partir del abordaje de la pulsidn escopica y la
mirada dentro de las especies del objeto a.

3.2.6. Los objetos fuera del cuerpo. Los nuevos goces. Jorge Yunis

En un trabajo titulado Los objetos fuera del cuerpo (Yunis, 2014),
los nuevos goces. Jorge Yunis realiza un recorrido por los desarrollos del
Lacan sobre el objeto a en el Seminario La Angustia. Alli sitia la doble
vertiente del objeto a: como falta y “como aquello que bajo sus diversas
formas, en plural - los objetos a: oral, anal, falico, escdpico e invocante -
viene a intentar remediar esa falta en el fantasma” (Yunis, 2014: 462). Se

detiene en la segunda vertiente, la del objeto a como objeto producido

I 85 Lic. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

por el corte del cuerpo en la separacion: la voz y el pecho. Ese recorrido
le permite introducir la idea lacaniana de que cada uno de estos objetos
puede dar oportunidad para la fabricacion de otros objetos, desnaturali-
zados, nuevos objetos.

Se trata de un trabajo ciertamente perspicaz en el que el autor
elige de forma deliberada, objetos como la flor, de caracter “eminen-
temente natural” (p. 463), para demostrar que la idea de fabricacién no
depende de que un objeto sea producido efectivamente por el hombre,
sino de gue haya entrado en el orden significante. Es asi que la flor, se
desnaturaliza cuando forma parte de un ritual funerario, a partir de su
funcion.

Aunque el tema del articulo es el cuerpo y los nuevos goces, se
puede apreciar que sélo tangencialmente el autor nombra a las tecnolo-
gias cuando, demostrando la enorme disparidad de objetos que pueden
formar parte de la serie de objetos con valor de goce, ubica a los disposi-
tivos informaticos junto a la cocaina y el implante biotecnoldgico.

Si bien es cierto que el trabajo no explora el cuerpo en la expe-
riencia virtual, Yunis enumera sin embargo algunos ejemplos contem-
poraneos que coinciden con las especies del objeto a: en primer lugar
“la reproduccion de la voz y las imagenes que ha dado lugar a enormes
montajes industriales” encuentra también “lo anal, que tiene su correlato
en el acopio y conservacion de todo tipo de informacién”, o “lo oral, que

se tramita a través de la industria alimentaria” y finalmente en cuanto a
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lo falico, menciona a los laboratorios farmacéuticos en “la fabricacion de
sustancias estimulantes, paliativas de la detumescencia” (p. 463).

Sobre el final, siguiendo a Miller, el autor se detiene también en una
variable de época para sefalar que “el goce sin limites se inscribe como
efecto del resquebrajamiento de la funcion del Nombre del padre en lo
simbolico” (Yunis, 2014: 467) cuyo correlato seria la inflacion desmesura-
da del plus de gozar.

Este trabajo forma parte de un conjunto de producciones tedricas
de psicoanalistas que ubican a la tecnologia y sus dispositivos dentro de
la serie de objetos de consumo que empujan al goce sin limite (Garcia,
2013; Réquiz, 2014).

3.2.7. Elogio de la virtualidad. Graciela Brodsky

Tomando distancia de las posiciones detractoras de lo virtual, Gra-
ciela Brodsky realiza un Elogio de la virtualidad (Brodsky, 2016). Comien-
za por situar como condicidn esencial de la época actual la caida de los
semblantes que dejaria ver algo que siempre estuvo velado: la inexisten-
cia del Otro.

La autora recorta una de las condenas que profieren los detrac-
tores de la virtualidad: las pantallas permiten evitar “el encuentro de los
cuerpos, que inducen a un goce autista” (Brodsky: 2016). Brodsky com-
parte esta proposicion, pero luego la relativiza para sostener su Elogio de
la virtualidad a partir de la lectura de referencias clinicas.

Efectivamente, en coincidencia con los detractores de la virtuali-
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dad, la autora afirma: “Rigurosamente cierto. La imagen virtual hace ol-
vidar lo real del cuerpo. No tanto del cuerpo propio, porque la imagen
virtual puede servir para animarlo, pero sin duda hace olvidar lo real del
cuerpo del Otro” (Brodsky: 2016).

No aparecen en el escrito mas consideraciones sobre este “real”
del cuerpo de Otro que la imagen virtual, sin duda para la autora, permi-
tiria olvidar. Por lo pronto, sefalo que es problematica la idea de dejar de
lado, olvidar al cuerpo, mas alla del registro desde el que se lo aborde. In-
tentemos captar la propuesta de la autora a partir de los recortes clinicos
que refiere.

El primero de ellos, es el de una paciente que habiendo decidido
ir a trabajar al extranjero, se aisla en una playa desde la cual sélo puede
contactarse con su analista y su familia por whatsapp. Ante el conflicto
por la poca conectividad con los hijos, la paciente imagina como solucion
poner cadmaras en los cuartos de la casa para verlos de cerca. Brodsky
interpreta que para este sujeto “Estar a salvo es ocultarse. Su lazo con el
Otro es posible a condicidon de sustraer el cuerpo, de ser un lazo indirec-
to, a condicion de apagar la voz mediante whatsapp y desviar la mirada
mediante cadmaras” (Brodsky: 2016).

El segundo recorte es el de un sujeto que accede a hablar ante el
publico en una presentacion de enfermos. En su relato aparece el detalle
una serie de Otros gque siempre le habian resultado intrusivos. Sin em-

bargo, al finalizar la entrevista, solicita al publico que anote su cuenta de
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Facebook. La conjetura de la comentadora del caso, que Brodsky cita,
es que quizas el tratamiento se oriente a que “el Otro, limpiado de goce,
pero con cuerpo, se interese por su Facebook, y a partir de ahi pueda
construir una red imaginaria que incluya un afecto que enlace al cuerpo vy
dé nombre al goce que lo invade” (Brodsky: 1916).

Finalmente refiere el caso de un paciente autista presentado en un
ateneo clinico, en el que el paciente podia mirar al analista a través del es-
pejo del ascensor, esto le permitia “poner una pantalla, colocar un objeto
un intermedio entre la mirada y el cuerpo, hablarle a través de objetos”
(Brodsky: 2016), quedaria velada de ese modo la dimensién del Otro del
cual rechazaba depender.

Brodsky explica que estos materiales “ilustran de manera nitida
la funcién esencial que la sustraccion del cuerpo puede tener para cier-
tas coyunturas subjetivas, y la funcidn esencial que cumplen para esta
funcién los gadgets que el mercado pone en nuestras manos” (Brodsky:
2016).

Respecto de esta afirmacion, surge una pregunta que atraviesa
todo el trabajo de esta investigacion en la que intento ajustar el uso del
término cuerpo, para sostener la Tesis “Hay cuerpo en la experiencia vir-
tual”. La pregunta es écudl es el cuerpo que se sustrae cuando alguien
se contacta a través de un dispositivo tecnoldgico? Aunque el trabajo de
Brodsky es acotado, habria que sefalar que en él, tal vez sea impreciso

el uso del concepto de cuerpo. En algunos pasajes del texto, pareciera
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tratarse del cuerpo de la realidad, del cuerpo que viaja al exterior, como
si tomar distancia fisica fuera sustraer el cuerpo.

3.2.8. Los lazos sociales en tiempos de conexion. Maria Eugenia
Farrés, Viviana Veloso y Silvina Ferreira Dos Santos

Maria Eugenia Farrés, Viviana Veloso y Silvina Dos Santos, en un
texto titulado Sobre contactos y amigos... Los lazos sociales en tiempos
de conexion (Farrés, Veloso y Dos Santos: 2016), abordan la construccion
del lazo social establecido en contextos tecnoldgicos.

Parten de la premisa de que “los seres hablantes, esos de los que
se ocupa el psicoanalisis, hoy viven inmersos en complejos contextos tec-
nolodgicos, poniéndose alli en juego lo singular y los lazos con otros” (Fa-
rrés, Veloso, Ferreira Dos Santos, 2016: 90).

Su trabajo se ocupa especialmente de la adolescencia y se pregun-
tan por el estatuto del lazo que se establece en la web y su incidencia en
la subjetivacion. Enuncian al respecto que en la actualidad “la amistad se
presenta como un fendmeno entramado a la manera de un sinfin posi-
ble de lazos que arman redes de contacto. En tal sentido, el lazo parece
emancipado de los tradicionales espacios institucionales que lo configu-
raban” (p. 91), que las autoras refieren a los clubes o la escuela.

Es interesante el sefalamiento sobre los significantes la red cons-
truye, como “contactos”, “amigos” o “amigos de amigos” y el modo en
gue los adolescentes se servirian de herramientas, como las pautas de

privacidad, para regular la distancia, cercania o intimidad del vinculo.
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Desde la perspectiva de las autoras sobre los grupos de pertenencia, que
seguirian manteniendo vigencia pero no exclusividad: “La red se cons-
tituye en una superficie donde continuar la interaccion sostenida en la
vida off line, en un continuo habitable para los nativos digitales” (p. 91).
En tal sentido, se expiden sobre el estatuto de los lazos establecidos en
contextos tecnoldgicos, cuando enuncian “no encontramos razon alguna
para abonar a la hipodtesis de que el lazo que se establece (o conserva)
virtualmente es de menor valor que el presencial” (p. 91).

Destaco las consideraciones sobre el cuerpo que aparecen a partir de
la prescindencia de lo presencial. Las autoras plantean que se construye una
“presencia” de caracteristicas diferentes “La interaccidon se encuentra media-
tizada por la pantalla, lo presencial pasa a ser una construccion que se mate-
rializa a través de imagenes, fotos de perfil, emoticones o palabras que dejan
trazos de una corporeidad fluida y vacua del otro” (p. 92). Habria entonces
una presencia que se construye y deja trazos de una corporeidad, pero una
corporeidad del otro. Es al menos llamativo este hallazgo para nuestra bus-
gueda de referencias del cuerpo en la experiencia virtual.

Detengamonos un momento en el enunciado. Las autoras plantean
una construccion de lo presencial. En esa construcciéon habria una corpo-
reidad del otro con quien el adolescente se conecta, no del adolescente.
Entiendo que esta perspectiva se debe a que la pregunta que comanda el
trabajo es la del lazo social. SeAalo finalmente algo mas: los calificativos

de esta corporeidad, “fluida” y “vacua”, apuntarian a la poca consistencia,
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a la liquidez y el vacio.

Desde la perspectiva de las autoras, una parte importante del de-
venir adolescente transcurre on /ine. La red proveeria medios para el des-
pliegue de procesos, existirian “resignificaciones, segundas vueltas y nue-
vas inscripciones que, en tanto necesitadas de pares, adultos, miradas vy
espacios confesionales, se despliegan en forma privilegiada en la web”
(p. 92). Asimismo, consideran que la amistad puede hacer lazo social en
el entorno virtual “toda vez que incluya la posibilidad de investir al otro”
(p. 93). Aqui, aunque las autoras no se detengan explicitamente en ello,
sefalo que si existen investiduras en el otro, el cuerpo estaria implicado.
Finalmente, insisten las autoras en que “No habria razén para desanudar
realidad virtual de lazo” (p. 94). El trabajo concluye afirmando que no se
trata de una generalizacién, que el modo de construir un lazo social de-
penderd en cada caso de singularidades y que los efectos se podran pon-

derar en el uno a uno de la clinica. Comparto esta perspectiva de lectura.

3.3. La experiencia virtual y los juegos.
3.3.1. Otaku a la entrada. Patricio Alvarez
Patricio Alvarez, ubica las adicciones a los juegos de los adoles-

, o, n
centes dentro de los llamados sintomas de la declinacién del padre .

n Ricardo Seldes, refiréndose al problema de la regulacién del uso de la tecnologia en
los nifios y los jovenes, afirma que a partir de la degradacion de la funcién del padre
operada por la ciencia, a falta de aquello que orientaba, los hombres ya no saben cémo
ser padres. Como consecuencia, segun el autor, esto hace que “muchos dispositivos tec-
noldgicos escapen a la voz del padre” (Seldes: 2016).

I 92 (ic. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

Siguiendo a Laurent propone la idea de que se trata de sujetos que dis-
ponen del Nombre del padre pero no pueden hacer uso de él.

El autor presenta en un recorte clinico, de un paciente adolescente,
el modo en que la operacion analitica permite que estas nuevas formas
del sintoma se conviertan en sintomas formalizados con la consecuente
entrada en analisis.

Es destacable el acento clinico del trabajo de Alvarez, quien sitla
movimientos e impasses a partir de las intervenciones del analista que
recorta significantes como “vicioso” y “desconexion”, que daran lugar a
una primera demanda.

Desde su perspectiva de lectura el adolescente se encuentra en el
juego “adormecido12 por la comoda obtencidn de un plus de gozar esco-
pico que le permite el gadget-pantalla” (Alvarez, 2005: 123).

El autor se sirve de la nocién de “burbujas de certeza”, que Mi-
ller ilustra a partir de un fendmeno socioldgico japonés llamado “efecto
otaku, un estudio sobre grupos adolescentes que se vuelven fanaticos de
una zona reducida de nuevas tecnologias” (p. 123). La idea de una caida
de los ideales contemporanea, seria el origen de este efecto de aislamien-

to en una zona de saber, a partir de la cual el adolescente se desinteresa-

12 El adormecimiento que el autor refiere se acerca segun otros autores a la idea de
hipnosis. Es interesante esta consideraciéon respecto al poder de capturar atribuido a las
pantallas. Una linea de pensamiento cercana es el ya clasico paralelismo, que formuld
el critico de cine y literatura Raymond Bellour, entre la disposicion cinematografica y la
disposicion hipndtica (Bellour, 2009).
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ria por otro tipo de saber y de otro tipo de lazo social 13 .
3.3.2. L@s nuev@s adict@s. Ernesto Sinatra

En la misma linea, Ernesto Sinatra se ocupa de lo que denomina te-
le-adiccion. Segun sus palabras, “La hipotesis de base con la que intento
caracterizar un modo de gozar contemporaneo, los hijos tele-adictos son
consumidos por la maquina omnivoyeur, son devorados por la mirada”
(Sinatra, 2013: 62). Luego se pregunta por el lugar del sujeto en relacion
al gadget “équé hace cada uno con lo que consume?, ése presta o no a ser
consumido por los gadgets, entre ellos, por ejemplo por la maquina om-
nivoyeur de gozar, la que produce tele-adictos” (p. 62). Desde su lectura,
el psicoanalisis seria una salida que permitiria reintroducir la subjetividad,
convirtiéndose en un instrumento cuestionador del consumo.
3.3.3. Psicoanalisis posible en el era virtual. Andrea Berger, Patri-
cia Karpel y Jacqueline Lejbowicz

En un articulo titulado Psicoanalisis posible en la era virtual (Ber-
ger, Karper y Lejbowicz, 2012), Andrea Berger y otras psicoanalistas, se
proponen subrayar el alcance paradojal que toman medios hiper-moder-
nos, como los juegos virtuales y el Facebook, en la clinica contemporanea

con adolescentes y jovenes.

13 En la misma linea que Albarez, Deborah Fleischer, platea que el rechazo de saber vy el
consecuente desinterés por el mundo estan presentes en la compulsion a Internet. En tal
sentido, en Alcances y actualidad del concepto de compulsion, enuncia que “la maquina
se convierte, en algunos casos de histeria, en el Otro de la demanda. El jugador dice -
gracias al juego no pienso-" (2007, 81).
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Luego de describir el tiempo actual como “una época donde impera
la obtencidon de goce a cualquier precio, el empuje al consumo, y el rechazo
de toda diferencia” (Berger, Karpel y Lejbowicz, 2012), las autoras sostienen
gue en la actualidad, los consumos que la sociedad propicia, ocupan el lugar
de gadgets diversos. Formulan una serie de gadgets: imagenes, toxicos, co-
midas, entre los cuales se encontrarian los juegos y redes sociales.

Presentan la lectura de un caso clinico en el que analizan la inhibi-
cion de un joven que eludiendo “toda situacion donde se le plantee po-
nerse en juego, como estudiar, trabajar y estar con mujeres que le gusten”
se dedica casi exclusivamente a un juego en red de carreras de autos. El
rasgo destacado es que elige siempre un vehiculo en desventaja, el auto
“mas chico”. Las autoras postulan respecto de juego que “se pone en jue-
go ahi, algo de lo que permanece inhibido, sin cuerpo”. (Berger, Karpel y
Lejbowicz, 2012)

En el parrafo siguiente formulan que “con este gadget, en el mun-
do de la pantalla, él pone en juego lo que queda detenido en la vida real:
Se permite, con lo chico, la competencia con el rival. Pero lo hace sacan-
dole el cuerpo”. (Berger, Karpel y Lejbowicz, 2012)

Nuevamente encuentro en este trabajo afirmaciones como “sacan-
dole el cuerpo” o “sin cuerpo” que resultan problematicas desde la pers-
pectiva de la tesis “Hay cuerpo en la experiencia virtual”.

3.3.4. La adiccion virtual. Daniel Paola

Por su parte Daniel Paola, en el texto La adiccion virtual (Paola,
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2010), presenta una perspectiva algo diferente. Su trabajo comienza
enunciando que el “adicto virtual realiza su lazo fundamentalmente a tra-
vés de los juegos en red, y es imposible que detecte por si mismo algun
tipo de inconveniente en su proceder” (Paola, 2010: 34). La posicion del
adolescente, traido por otros a la consulta, es la de una inocencia inefable.
El autor, considera importante encontrar una ubicacion tedrica sobre el
momento en que se encuentra quien se satisface o bien ya goza del juego.

El texto presenta al Estadio del espejo y su posterior desarrollo en
el Seminario sobre La Angustia, como apropiados para considerar el pro-
blema. Su hipdtesis es que quienes se presentan con una adiccion virtual
a la consulta de un psicoanalista:

“Podrian ser considerados con alguna alteracion de este estadio
del espejo. La vigencia del estadio del espejo es de circulacién
permanente en hechos de lo real de la vida de cualquier ser ha-
blante. Pero supongamos que ha habido una detencion perma-
nente en ese momento de jubilo y llamemos a eso adolescencia
virtual” (Paola: 2010, 35)

La propuesta tedrica del autor es que en la actualidad, la virtuali-
dad parece haber excluido a los lideres. Esta adiccion virtual a los juegos
y a Internet, otorga un liderazgo desplazado hacia la primacia del objeto
instaurado por la ciencia. En tal sentido la adiccion virtual “no es mas que
la reedicidon de un lazo intersubjetivo reemplazando con el Uno virtual

la univocidad del lider” (p.35), dado que “el objeto de la ciencia esta en
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signo positivo, gadget como escribid Lacan en La Tercera. La cuestion
es que objeto no puede existir si concebimos la existencia del fantasma”
(p.35). El efecto para el sujeto, seria entonces, una permanente caida en
el pasaje al acto ya que el objeto no ha sido negativizado.

En resumen, respecto del cuerpo el trabajo de Paola postula la de-
tencién en el momento de jubilo ante el espejo. Otra hipodtesis fuerte es
gue como el objeto no se ha negativizado, “lo pulsional escopico es lo que

se detiene en el juego virtual, ya que se cree ver todo” (Paola, 2010: 36).

3.4. Recapitulacion sobre el estado del arte

En la busqueda de antecedentes en los que se haya abordado, des-
de el psicoanalisis, el cuerpo en la experiencia virtual, se exploraron dife-
rentes trabajos.

En el apartado “La sexualidad en la experiencia virtual”, presento
en primer lugar la posicion de Miller sobre el porno, que segun el autor,
traeria aparejada la provocacion a un goce destinado a la modalidad del
plus de gozar, un goce solitario. Considero que sus consideraciones sobre
el porno, quizas sean demasiado extendidas. En tal sentido, habria que
sopesar un planteo tan amplio como la de una “clinica de la pornografia”.
Otro postulado llamativo para esta Tesis es aquel en el que Gloria Askman
suscribe a la idea de que “la pantalla carece de mirada”. Es que justamen-
te, intentaré argumentar, desde otra perspectiva, gue una mirada puede

alojarse en la pantalla.
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En el tercer trabajo, Diana Sahovaler plantea que en la era porno-
grafica puede cumplirse un ideal “sin poner en juego el cuerpo propio”.
Finalmente presento el texto de Liliana Vasquez, quien postula un amor
virtual en el que la satisfaccidn responderia a “encuentros sin cuerpos”.
Dado que ambos trabajos escatiman el cuerpo, sostienen una linea de
lectura diferente a la de la Tesis “Hay cuerpo en la experiencia virtual”.

El apartado dedicado a La experiencia virtual, el cuerpo vy la pul-
sion, reune un conjunto heterogéneo de trabajos de variada envergadura
gue, desde diferentes enfoques, tematizan aspectos del cuerpo en la ex-
periencia virtual.

Sin dudas el desafio mas grande ha sido dialogar con Gerard Pom-
mier y su postulado sobre los cuerpos angélicos de la posmodernidad.
Intenté presentar mi disenso ante su idea de unos cuerpos desanclados
del ideal, livianos y su enunciado taxativo “ya no necesitamos las amarras
del cuerpo”. El desarrollo de los capitulos de la Tesis pretende dar cuenta
de mi posicioén, sobre la base de argumentos.

Otros autores recorren algunas hipdtesis sobre la pulsion, como la
posibilidad de “verse viendo” en la realidad virtual que plantea Gonzalo
Garay o la idea, que considero una ironia del Arturo Roldan, que sostiene

|r{

qgue el cuerpo virtual “no tropieza con lo imposible de la satisfaccion”.
Otra aproximacion similar es la de Liliana Donghi quien plantea que en el
ciberespacio se abandona el cuerpo, no habria alli voz o mirada.

Encontramos también enunciados sobre el lugar del objeto en la
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época actual. Es asi que Gerardo Batistta llega a afirmar que el gadget es
un “partenaire sin cuerpo”. En la misma serie ubicaria las agudas conside-
raciones de Jorge Yunis sobre los objetos fuera del cuerpo.

Sobre el final del apartado, Graciela Brodsky sostiene, a partir de
materiales clinicos, la funcidn esencial que cumpliria para algunas coyun-
turas psiquicas la “sustraccion del cuerpo” y la mediacion de dispositivos
tecnoldgicos. Por su parte, Frarrés, Veloso y Ferreira Dos Santos, presen-
tan la idea de un orden presencial, una corporeidad del otro que se cons-
truiria en entornos on line.

En el ultimo apartado dedicado a La experiencia virtual y los jue-
gos, es posible situar una coincidencia en la lectura de varios autores que
abordan la relacion de los adolescentes con los videojuegos o juegos en
red. Efectivamente, los cuatro trabajos resefados utilizan la nocién de
gadget para formalizar el lugar de los juegos o los dispositivos. En tal
sentido, Patricio Alvarez y Ernesto Sinatra sefalan la obtencién del plus
de gozar en el gadget pantalla. Por su parte Berger, Karpel y Lejbowicz,
afirman que el uso de los gadgets permite “sacarle el cuerpo” a ciertas
inhibiciones. El trabajo final pertenece a Daniel Paola, quien ademas de
utilizar la nocidn de gadget, se distingue de los anteriores al servirse del
estadio del espejo en sus argumentos.

En resumen, considero que aun cuando la puerta de entrada al
problema es distinta para los diferentes autores, los trabajos resefados

escatiman en mayor o menor medida el cuerpo en la experiencia virtual.
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Encontramos giros y menciones sobre el cuerpo de distinto tenor, el cuer-
po es liviano, el cuerpo se sustrae, el cuerpo se oculta, el cuerpo queda
fuera de juego, el cuerpo no es de la partida. Sin dudas desde la perspec-
tiva de esta Tesis, hay un camino por recorrer.

Por otra parte, resulta interesante que gran parte de los trabajos
resefados, tomen como referencia tedrica los desarrollos de los ultimos
Seminarios de Lacan. En tal sentido, es importante aclarar que, desde el
corpus tedrico construido para abordar el problema de investigacion de
esta Tesis, considero fecundas para el abordaje del cuerpo en la expe-
riencia virtual, las nociones de: imagen especular, rasgo unario, fantasma
y objeto a en sus funciones de causa de deseo y plus de gozar. Me ser-
viré centralmente de los Seminarios La Angustia y Los cuatro conceptos
fundamentales del psicoanalisis e intentaré sostener desde varias lineas

argumentativas la Tesis “Hay cuerpo en la experiencia virtual”.
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CAPITULO 4: LA EXPERIENCIA VIRTUAL

4.1. De la realidad virtual a la realidad psiquica

En el prélogo de una antologia de narrativa argentina, encontra-
mos estas sugerentes palabras:

“La literatura, la mas sutil de todas las realidades virtuales, nos
permite viajar al pasado y al futuro, amar en varios lugares a la
vez, pasear entre multitudes desde la intimidad de nuestro mejor
sillén, saborear las palabras de siempre como frutas desconoci-
das” (Accame, 1998: 9)

Si entendemos por virtual, la presencia de una mediaciéon de algun
tipo, el origen de lo virtual puede remontarse al comienzo mismo del len-
guaje. En un sentido amplio, no hay mas que relaciones virtuales entre los
hombres. Esto no es ajeno a ningun psicoanalista ya que desde el psicoa-
nalisis no hay vinculo humano que no pase por el rodeo del Otro.

Siguiendo nuestra propuesta metodoldgica sobre los términos,

|”

abordemos la nocidn de “realidad virtual”, para verificar gué sucede cuan-
do la implicamos desde nuestro campo semantico, el marco tedrico del
psicoanalisis.

La nocidon de “realidad virtual” se ha convertido en una de las mas
potentes categorias que produjo el terreno tecnoldgico. Comenzod a usar-

se en la década del ochenta con fines practicos y se le atribuye al infor-

matico Jaron Lanier. Se la define, en el contexto de las nuevas tecnologias
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digitales, como aqguel “tipo de representaciones generadas digitalmente
gue pretenden producir el mismo tipo de efectos perceptivos que los ob-
jetos sensibles de la realidad fisica de la vida cotidiana” (Castafares, 2011:
62).

En la medida que su uso se fue haciendo mas extendido, la catego-
ria “realidad virtual” se convirtid en objeto de debate de todo un campo
de los teodricos de la filosofia. Realicemos un ineludible recorrido por al-
gunos de estos autores para luego presentar el problema, o mejor dicho
su disolucion, cuando de lo aborda desde marco tedrico del psicoanalisis.

Philippe Quéau, quien se ha dedicado especialmente al estudio de
la realidad virtual, considera que esta designacion es superficial y favo-
rece la ausencia de discernimiento (Quéau, 1995). Sefnala que es una de-
nominacidn contradictoria en tanto redne en si misma dos términos que
pueden entenderse como opuestos. Segun su lectura, si se define “rea-

|)’

lidad” como aquello que posee existencia efectiva y “virtual” como una
potencialidad, los términos se contradicen.

Por su parte el socidlogo vy filésofo francés Jean Baudrillard publi-
cd entre otras obras, £/ crimen perfecto (Baudrillard, 1996) donde plantea
el asesinato de la realidad. Su linea de pensamiento se dirige a formular
gue en la actualidad, a partir de la proliferacion de pantallas, la imagen
no imaginariza la realidad, como acontecia en otros tiempos, sino que se

constituye ella misma en la realidad. El autor enuncia que lo que se ha

perdido es lailusidon. Describe a los objetos como “engullidos en su espejo
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y transparentes para si mismos” (Baudrillard, 1996: 6). Siguiendo la cade-
na argumentativa del autor es posible situar por una parte a la “realidad”,
gue habria sido asesinada y por otra a las “imagenes vacias” que queda-
rian en su lugar.

Pierre Lévy encuentra una salida interesante al problema de la de-
nominacion realidad virtual cuando interpreta a “virtual”, no como opues-
to a “real”, sino a “actual”. Segun sus palabras “Lo virtual tiende a actua-
lizarse, aunque no se concretiza de un modo efectivo o formal. El arbol
estd virtualmente presente en la semilla. Con todo rigor filosoéfico, lo vir-
tual no se opone a lo real sino a lo actual” (Lévy, 1999: 10). Lévy opone
lo virtual a lo actual. El arbol seria la actualizacion de la semilla. Lo mas
interesante para el analisis que hacemos desde nuestra perspectiva es
gue incluye en sus argumentos la cuestidon de la creacidn, de la invencion,
cuando presenta a la actualizacion como “la solucién a un problema, una
solucion que no se contenia en el enunciado. La actualizacion es creacion,
invencion” (Lévy, 1999: 11). Esto significa que aquello que estaba conte-
nido en lo virtual, cuando se actualiza puede tomar distintos caminos.
Hay una novedad en el acto de actualizarse. Desde el psicoandlisis, esta
construccidn resulta sugerente ya que, entendido de este modo, lo vir-
tual se acerca a la ldégica de apertura y cierre del inconsciente, siempre
a la espera de actualizacidon. El inconsciente se produce en la alternancia
entre dos momentos, se manifiesta como algo que esta a la espera, “algo

gue pertenece al orden de lo no realizado” (Lacan, 1964: 30) algo que es
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virtual, agregamos.

Ahora bien, el psicoanalisis cuenta con un recurso tedrico para
afrontar el problema de la categoria “realidad virtual” que intentan resol-
ver estos tedricos. Nos referimos a la nocion de “realidad psiquica”.

Es conocido el revuelo que causo el planteo freudiano que equipa-
ra fantasia y realidad. Freud sostiene que el hecho de que el enfermo se
ocupe de las fantasias, no posee menor importancia para su neurosis que
si hubiera vivenciado su contenido en la realidad. Respecto de las fan-
tasias, postula que “Ellas poseen realidad psiquica, por oposicion a una
realidad material y poco a poco aprendemos a comprender que el mundo
de las neurosis la realidad psiquica es la decisiva” (Freud, 1917: 336).

Lacan llama a este postulado freudiano, el “paso fecundo” de
Freud. En su critica al asociacionismo, en Mas alla del principio de reali-
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dad, Lacan recupera el “paso fecundo” (Lacan, 1936: 74) de Freud quien
al distinguir verdad y realidad dio a la realidad psiquica su estatuto. Lacan
critica al asociacionismo, que al catalogar a los fendmenos segun su per-
tenencia o no a las operaciones de conocimiento racional, expulsaba los
fendmenos psiquicos del campo de la realidad verdadera.

La nocién de realidad psiquica, sin duda es operativa para zanjar
el problema de los tedricos de lo virtual que se preguntan de qué orden
es la realidad gue se juega en lo virtual o cual es el estatuto de la llamada

realidad virtual para el sujeto. Si la realidad psiquica es la decisiva, desde

nuestro abordaje, ésta serad la vara que determine que un fendmeno es de
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nuestro interés. Vale decir, ante un fendmeno psiquico, no nos preocupare-
mos por saber si su contenido ha acontecido en la realidad material o en la
realidad virtual, entendida en relaciéon al uso de mediaciones tecnoldgicas.
Si tiene efectos subjetivos, entonces posee realidad psiquica.

4.2. La denominacion “experiencia virtual”

El enunciado de esta Tesis sostiene: hay cuerpo en la experiencia
virtual. Entre todas las combinaciones posibles de términos que desig-
nan el ambito de lo virtual, épor qué la eleccion del sintagma “experiencia
virtual”? En su lugar, se podria haber optado por otras opciones como el
cuerpo “en el ciberespacio”, “en Internet” o “en la realidad virtual”.

En cuanto a los dos primeros, diré que “ciberespacio” e “Internet”
son términos técnicos demasiado descriptivos que estrictamente sdélo
designan un medio, un lugar, sencillamente el espacio de la web. En ese
sentido resultan demasiado acotados y claramente no ofrecen las reso-
nancias que posee el término “experiencia”. Por otra parte, ya hemos des-
plegado la complejidad y derivaciones del sintagma “realidad virtual” vy
establecido lo inconsistente de su uso para la perspectiva psicoanalitica.
Ciertamente gran parte de la reflexion filosdfica sobre la tematica deriva
en la consideraciéon de lo virtual como un problema de estatuto eminen-
temente ontoldgico, una de las formas del ser, algo que de lo que el psi-
coanadlisis ha logrado desembarazarse.

En resumen, he optado por utilizar “experiencia virtual” porque

considero que es el término que mejor logra apartarse, descentrarse, del
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problema ontoldgico en el que cae gran parte de la reflexiéon filosdfica
sobre la realidad virtual (Castafares, 2011).

Asimismo, la riqueza del término “experiencia” ha sido sefalada
desde el psicoanalisis ya que permite distinguir dentro de la idea de ex-
periencia tanto erlebnis, la vivencia que suele entenderse como la expe-
riencia vivida en bruto, como a la erfharung, la experiencia propiamente
dicha, posible de ser representada (Benyakar, 2005; Wikinski, 2014). Algu-
nos autores sefalan, siguiendo a Walter Benjamin, que la experiencia no
es solo la experiencia sensible de los sentidos sino también la experiencia
vivida, apertura que incluye la naturaleza discursiva, ya que no existe la
experiencia pura, inefable. No hay experiencia sin lenguaje (Castafares:
201).

Sin dudas desde el psicoanalisis el término experiencia resulta mas
afin que otros a partir de la construccion tedrica de la nocidn de expe-
riencia analitica en cuyo corazodn, a decir de Lacan, esta la carencia del ser
“como el campo mismo donde se despliega la pasién del neurdtico” (La-
can, 1958: 593). La experiencia es intransferible, es siempre algo que hay
atravesar y para ello no puede prescindirse de un cuerpo. A lo largo de la
investigacion, nuestras preguntas giraran en torno al sujeto que participa
de la experiencia virtual y especialmente sobre cudl es la especificidad
del cuerpo que alli se juega.

En esta Tesis designaré experiencia virtual a la experiencia que

atraviesa un sujeto cuando relaciona con una tecnologia en sentido am-
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plio. Dicha experiencia abarca desde la navegacion en Internet a través
del uso de dispositivos tecnoldégicos como teléfonos inteligentes u otros,
hasta la mensajeria instantdnea en distintas aplicaciones como las redes
sociales. Incluye asimismo el consumo de pornografia y la participacion

en entornos virtuales como los videojuegos o juegos en red.

4.3. Caracteristicas inherentes a la experiencia virtual
desde la perspectiva psicoanalitica

Una parte importante de las investigaciones dedicadas al estudio
del impacto de las tecnologias digitales sobre los usuarios, discute so-
bre la distorsién del concepto y la percepcidn, del espacio y del tiempo
(Fragoso, 2001: 2). Exploremos este trastrocamiento de las categorias de
tiempo y espacio en la experiencia virtual cuando se la considera desde
la perspectiva del psicoanalisis.
4.3.1. Tiempo real, tiempo cronoldgico y tiempos subjetivos.

Consideremos en primer lugar el concepto de “tiempo real” que ha
sido objeto de muchas discusiones. Desde el terreno tecnoldgico se hace
referencia al tiempo real en relacién a las fracciones de segundo que tar-
da un dispositivo o una aplicacion en ejecutar una orden. Profundamente
ligado al éxito de la interactividad, entendida como “disefio de navega-
cion entre pantallas en las que el usuario siente que controla y maneja una
aplicacion” (Guillen, 2003: 22), el tiempo real se define a partir de la sen-

sacion, de la percepcion del usuario. No importara tanto si son centésimas
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o trigésimas de segundo las que tarda la aplicacién en ejecutar una tarea,
sino que sea lo suficientemente rapida para ser percibida como instanta-
nea. Esto se puede verificar claramente en un procesador de texto en el
cual cuando se aprieta una letra en el teclado, ésta aparece en la pantalla.
Si se logra en tiempo real, significa que no se percibe que entre lo primero
y lo segundo hay una mediacion tecnoldgica. Del mismo modo, cuando se
guardan archivos en carpetas del escritorio de la computadora, si sucede
en tiempo real, se pierde la distancia entre la orden de guardar y su eje-
cucion. El usuario incluso dird en primera persona, “las guardé en la car-
peta”, revelando en ese enunciado el engano del que participa. Cualquier
juego o aplicacion estaran irremediablemente destinados a fracasar si el
software no logra sostener la ilusion de continuidad entre la orden dada
por el usuario y lo que se ve en la pantalla.

Lo mas interesante para nuestro analisis es que los evaluadores
de una aplicacidn establecen el “tiempo real” a partir de la sensacion
del usuario, de su percepcion, en sintesis, de su experiencia. De hecho el
trabajo sobre la experiencia del usuario es todo un campo en pleno desa-
rrollo, existen especialistas en esta cuestidn, quienes se dedican al disefio
de la experiencia del usuario, user experience designers y a su evaluacion
user experience testers.

En los llamados espacios virtuales, que exploraremos en el siguiente
apartado, todo es automatico, no se requiere capacidad de espera de los

usuarios. Si existe un tiempo de espera, éste es siempre acotado. En la pan-
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talla aparecera un reloj o una barra que indica el tiempo faltante. Llamati-
vamente, las aplicaciones presentan mensajes dirigidos a quien espera “tu
pedido se estd cargando correctamente”, “solo faltan unos segundos”, etc.

Otro ejemplo del modo en que funciona el tiempo real, es la sala
de ingreso de a un juego o un mundo virtual. Aunque a simple vista es
peguefa, esa sala puede alojar simultaneamente a miles de usuarios sin
gue ninguno de ellos deba hacer fila o esperar. “El mundo virtual parece
transcurrir en una eternidad atemporal” (Sahovaler, 2009: 68) en la que
un personaje, un avatar, no envejece. Si un adolescente crea un anciano,
éste serd agil y no sufrird los achaques de la edad que lo llevarian a la
muerte. El avatar no estd atado al tiempo, no necesita dormir o comer. Re-
sulta interesante constatar los efectos, de esta ldgica temporal diferente
de la que el avatar participa, sobre su creador, quien pegado a la pantalla
se debate entre permanecer conectado al mundo virtual o ceder a las ne-
cesidades que Freud llamdé de autoconservacién, como abrigarse, comer
o descansar. En respuesta al mandato de conectividad permanente hay
qguienes permanecen conectados, aun cuando duermen. Ahora bien, ¢Es
esto posible? Rapidamente encontramos la respuesta, solo los dispositi-
vOs pueden estar siempre conectados y sin alguien que mire sus pantallas
la conexidn permanente es solo una promesa.

Existe también la idea de que a través del uso de cierta tecnologia

los tiempos se pueden acortar. Se puede viajar de un lugar (virtual) a otro

en una fraccidon de segundo. Por su parte los dispositivos prometen, en el
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sentido mas corriente de la palabra, empequeiecer algo como el tiempo
que, a priori, es inmodificable.

Si nos remitimos a lo que podria compararse con los antiguos in-
tercambios epistolares, los primeros correos electronicos se acercaban a
esa légica, de enviar una carta y esperar su respuesta. éQué sucede en los
mensajes instantdneos? lo automatico de la respuesta hace que el chat
impresione como sin intervalo entre lo que uno y el otro escribe. Sefala-
mos esta ausencia de intervalo como algo significativo del tiempo real.

Ahora bien, ante esta sucinta pero también sugestiva caracteriza-
cion del tiempo en lo virtual éTiene el psicoanalisis algo para decir?

En principio es evidente que el tiempo lineal cronoldgico nunca
coincide con el tiempo subjetivo. El tiempo cronoldgico es una conven-
cion simbodlica. A partir del estudio de la posicion del sol respecto de la
tierra se ha establecido un tiempo estandar que rige para todo el planeta.
Es una cuestidon muy curiosa, existen distintos estandares de tiempo, el
dia solar medio, el Tiempo Medio de Greenwich, el Tiempo Atdmico Inter-
nacional o el Tiempo Universal Coordinado, que actualmente rige la hora
cero de nuestros relojes.

En cambio, el tiempo del sujeto del inconsciente estd absoluta-
mente alejado de esta convencidon. Hay en lo psiquico, detenimientos, an-
ticipaciones y retroacciones. De hecho Freud presentd lo paradojal del
tiempo para el psicoanalisis cuando conceptualizd el novedoso efecto re-

tardado, nachtrédglich, y el trauma en dos tiempos como su efecto.
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En Subversion del sujeto Lacan afirma que el tiempo del sujeto co-
rresponde al tiempo gramatical del futuro anterior, el aprés-coup (Lacan,
1960). Un futuro respecto del cual se sitlua un acontecimiento, siempre
anterior a él, que lo define. Se trata de un tiempo légico que sefala el lu-
gar del sujeto en el deseo del Otro.

La intervencion del analista, responde a la misma ldgica, sdélo se
podra verificar en el aprés-coup de sus efectos. Los efectos, por decirlo
de algun modo, no responden al “tiempo real”. Efectivamente, el tiempo,
o mejor dicho los tiempos, en un analisis no son calibrables ni calculables.
Hay en psicoanalisis afirmaciones bastante llamativas como “sujeto por
advenir”, que sefalan la condicidn singular del tiempo de un sujeto que
no estd alli todavia, del que sdélo aprés-coup se podrd afirmar en futuro
perfecto “habra sido”, para Otro, para el deseo de Otro.

Por otra parte, desde una perspectiva mas ajustada a la practica
cotidiana, no hay que perder de vista que, en un momento histdérico sig-
nado por la consigna de la inmediatez, el psicoanalisis resiste los emba-
tes ante los reclamos de los pacientes por terapias breves. Sin dudas el
psicoanalisis resiste, aunque no estd de mas sefalar que el que resiste es
el sintoma gue no se deja apresar por las demandas de planificaciéon del
tratamiento, con plazos y objetivos acordes a fines.

En cuanto al tiempo que trascurre en la sesién analitica hasta po-
dria hacerse un chiste si pensaramos en la aparicion de un olvido y el

paciente decidiera sacar un dispositivo para googlear ese significante ol-
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vidado en la web. Es que, precisamente, la aparicion de una ausencia en
la cadena llama a detenerse.

El “tiempo real” podria entenderse como un presente permanente,
algo que en si mismo contradice la idea de la transferencia, a partir de la
cual el paciente traera a la sesion analitica, en toda su actualidad, lo que
pasd en otro lugar, con otros, en otro tiempo.

El modo diferente en que se establece cierta temporalidad en lo
virtual puede apreciarse claramente en la aparicion de nuevos conteni-
dos en las cuentas de alguien que ha fallecido. Dado que en principio
sélo el usuario puede cerrar su propia cuenta, los demas pueden seguir
publicando alli nuevos contenidos después de su muerte. Existe un pro-
cedimiento de varios pasos y comprobaciones para lograr que la cuenta
de alguien fallecido finalmente se cierre, pero en el caso de que la cuenta
siga abierta, algo bastante frecuente, se mantiene activa, recibiendo nue-
vos contenidos. Cada vez que alguien publica contenido en esta cuenta o
menciona el nombre de quien ha fallecido a través de etiquetas, algunos
de sus contactos recibirdn una notificacidn de estas novedades. Estas pu-
blicaciones post mortem podrian producir un efecto ciertamente sinies-
tro y presentan el problema de los obstaculos para duelar en lo virtual.

La exploracion de las resonancias de este tipo de situaciones me-
rece un lugar en la serie de fendmenos vinculados al uso de la tecnologia
gue pueden mostrar efectos en un sujeto. Pensemos en la posibilidad de

conservar en el tiempo el registro de la voz de alguien que ocupo para un
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sujeto el lugar de objeto o la permanencia en los dispositivos de conver-
saciones de chat varias veces borradas y vueltas a recuperar. Estos ele-
mentos son al menos sugerentes respecto del modo clasico en el que se
pensaba el transito posible de un duelo. Abordaremos algunos aspectos
sobre la tematica del duelo en los capitulos 5y 6.

4.1.2. El espacio virtual y la escena.

Hay quienes plantean que “La ruptura definitiva con el espacio tra-
dicional llega con el ciberespacio” (Blanco, 2007: 93).

La denominacidon “ciberespacio” aparecid por primera vez en los
afos ochenta, bajo la pluma del novelista de ciencia ficcion William Gib-
son. “El héroe de la novela Neuromante, ansiaba habitar completamente
a la forma de vida digital” (Turkle, 1997: 55), habitar el ciberespacio. Se
popularizd rapidamente ya que resultaba muy apropiada para designar el
espacio conformado por un “conjunto de las informaciones que transitan
en los servidores y en los terminales conectados a la Internet” (Fragoso,
2001: 3). En la actualidad es de uso extendido y podria decirse que usual-
mente se utiliza el término ciberespacio como sindnimo de la web.

Tenemos entonces una primera aproximacion a un concepto am-
plio de espacio virtual a partir del término ciberespacio. Pero el espacio
virtual cobra un sentido mucho mas especifico si pensamos en los entor-
nos inmersivos. Nos referimos especificamente a los entornos inmersivos
cuando se trata de videojuegos, juegos en red o mundos virtuales.

Sin dudas la “inmersion” es un término que sugiere por una parte
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cierta naturaleza liguida y por la otra una forma determinada de despla-
zarse dentro de él. Muy cercana a la idea de “navegaciéon” en el ciberespa-
cio, aparece sefalada la forma de desplazamiento en un océano, océano
de datos. En el espacio virtual la navegacion suele ser a la deriva, la pre-
sencia de hipervinculos (/inks que conducen a otros lugares), genera la
idea no solo de navegacion en la superficie sino de inmersion, de alli las
metaforas de sumergirse en el ciberespacio como si se tratara de un mun-
do inmenso y profundo. Ese mundo puede ser explorado gracias a que
el espectador deja de ser exterior para sumergirse e interaccionar. Para
algunos “lo que ésta tecnologia ofrece es por tanto, un modo de interac-
cion radicalmente diferente” (Pragier y Faure, 1995: 52) lo que autorizaria
a hablar de un orden de experiencia inédito hasta ahora.

Para conseguir la inmersion del usuario en ellos, fue necesario ais-
larlo del mundo fisico, “Lo que presentaba para los disefiadores de los
nuevos programas informaticos algunos problemas complejos y, en cierta
manera, paraddjicos. Habia que superar la barrera de la pantalla” (Cas-
tafares, 2007: 34). Los primeros intentos de crear entornos en 3D se re-
montan a los simuladores de vuelo de los afos ochenta. Aparentemente
aquellos sistemas lograban por primera vez un “alto grado de inmersiéon
fisica en entornos virtuales” (Diaz Estrella, 2011). Subrayo especialmente
la idea de inmersion fisica.

A diferencia de esos primeros simuladores de vuelo, en la actua-

lidad el usuario se sumerge en un mundo virtual desde la intimidad del
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hogar. Como deciamos, la metadfora de la “navegacion” parece entonces
superada por la de “buceo” en un mundo virtual, ya que al tratarse de un
escenario diferente al de la realidad tridimensional, éste no solo se explo-
ra en la superficie sino también en su profundidad.

En los juegos en 3D o en los mundos virtuales, el espacio no res-
ponde estrictamente a las leyes de la geometria euclidiana, uno de cuyos
axiomas es la tridimensionalidad. Los objetos no cuentan alli con la pro-
piedad newtoniana de impenetrabilidad que impide que un objeto ocupe
al mismo tiempo el lugar de otro. Como ya exploré en un trabajo anterior,
“Se pueden apreciar, transparencias, atravesamientos y superposiciones
sutiles entre dos objetos virtuales” (Passerini, 2012: 4). Cuando observa-
mos este tipo de simulacién, descubrimos que los objetos no participan
de la misma espacialidad que los objetos comunes del mundo, donde los
cuerpos de la fisica se rozan y chocan. En cierta medida los objetos de un
mundo virtual se asemejan a los “objetos imposibles” de las obras de M.C
Escher, a quien se suele llamar un maestro de la ilusién. Si retomamos el
ejemplo de la sala de ingreso a un mundo virtual, caemos en la cuenta de
gue aungue miles de usuarios habiten la sala en el mismo instante, ésta no
se colmara jamas.

Al igual que en algunas disruptivas creaciones de la arquitectura
contempordnea, como la famosa casa danzante de Praga, los espacios
virtuales parecen estar en movimiento, en ellos “La perspectiva ya no es

solamente el dngulo de vision sino que entran en juego la penetracion y
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la profundidad” (Blanco, 2007: 95).

A la vez, existe una diferencia fundamental entre la disposicion del
espacio humano y el espacio virtual. El espacio humano comun estd or-
denado de un modo que privilegia los ejes verticales y horizontales, que
corresponden respectivamente al cuerpo de pié y a la linea del horizonte.
Pues bien, el espacio virtual es isotropico, eso significa que no privilegia
ningun eje (Manovich, 2005: 332). Esta disposicion tan diferente del es-
pacio facilita una posibilidad de exploracidon mas libre, un mayor grado de
inmersion.

¢Cuadles son los antecedentes tecnoldgicos de este nuevo tipo de
objetos, espacios e imagenes? Las tecnologias de caracter optico son
de larga data, pero su desarrollo se ha visto acelerado a partir de finales
del XIX. Hay quienes presentan una serie de evolucidn histérica de las
tecnologias de la imagen: “la fotografia, el cine, las imagenes del video y
la television, las imagenes de sintesis de las computadoras” (Castafnares,
2017: 36).

Aunque impresiona como consistente, me interesa sefalar que
la serie es falsa si tomamos en cuenta el lugar de quien interactla con
cada tecnologia. Podriamos simplemente decir que la fotografia, el cine,
el video vy la televisidon asignan un lugar claro de espectador, observador
externo, a quien interactua con ellas. Efectivamente, el espacio represen-
tado en una fotografia no coincide con el del espectador que la observa.

En cambio, las imagenes de sintesis, imagenes sintetizadas de los objetos
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en el espacio virtual, pueden habitar el mismo espacio que el espectador
(Quéau, 1995: 8; Sanmartin, 2007: 111). {Qué significa esto?, que con la
inmersion, la figura de espectador se diluye cuando quien observa se su-
merge en un espacio virtual, “no ya simplemente como receptor pasivo e
inmovil, sino que aporta una dimensidon absolutamente nueva respecto a
las técnicas clasicas de representacion espectacular, como la television y
el cine” (Quéau, 1995: 18), dado que “los objetos virtuales no se ofrecen,
pues en espectaculo: lo mismo que el espacio en que se inscriben, son
actores”. (Pragier y Faure, 1995: 55)

Las primeras imagenes interactivas surgen en la década del sesen-
ta y se producen en el marco de simulaciones de vuelo. No tardarian en
llegar las consolas de los primeros juegos que han evolucionado hasta
permitir en la actualidad grados de inmersién mucho mayores. Mereceria
un capitulo aparte la evolucion de los elementos de hardware que el usua-
rio debe utilizar en los juegos, para representar el espacio de la realidad
en un entorno 3D, como los guantes de captacién y los cascos. El uso de
estos elementos permite la simulacion digital multisensorial que posibili-
ta la sensacion de entrar, sumergirse, en la escena virtual. Se trata de un
espacio sensorial simulado.

¢Qué resonancias subjetivas podemos suponer a este espacio tan
singular que es el virtual desde nuestro marco tedrico?

Como hasta aqui se expuso tanto el tiempo como el espacio en

lo virtual se definen, desde el terreno tecnoldgico, a partir de lo que el
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usuario “sienta” y “perciba”. En principio podriamos partir de la idea de
gue las imagenes que forman parte de un mundo virtual se dirigen al sis-
tema percepcion - conciencia como Freud lo conceptualizd. Dado que la
percepcion es una funcidén yoica, podriamos afirmar que esa percepcion
se relaciona con el terreno imaginario. Lo mismo sucede con la memoria,
otra de las funciones del yo.

“Conceptualizar como un espacio el soporte que posibilita
el despliegue de la memoria de la computadora y su conexion con
las memorias de otras computadoras, es parte de nuestra inevita-
ble necesidad de imaginarizar los fendmenos en los que estamos
inmersos” (Sahovaler, 2009: 103).

Pero debemos reparar en algo. En el terreno de lo psiquico, la me-
moria no sdélo pertenece a lo imaginario y esto se debe a la presencia de
huellas. Sin huellas mnémicas no hay memoria posible, ni tampoco per-
cepcion. Afirmar que la percepcidon no sélo corresponde al terreno de lo
imaginario nos da la oportunidad de formalizar que en el espacio virtual
también podran producirse inscripciones simbdlicas. Avanzo en esta linea
en el capitulo dedicado a las identificaciones. Mas aun, el esfuerzo argu-
mentativo en esta Tesis, se dirige a sostener ademas que los objetos de la
pulsion ocupan un lugar, tienen incidencia, en la escena virtual.

Detengadmonos un poco mas en esta cuestion antes de retomar la
cadena argumentativa sobre el espacio virtual. Esta posicion tedrica, en

la que intento tematizar la experiencia virtual desde las incidencias de los
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tres registros, permite tomar distancia de otras lecturas sobre lo virtual
gue postulan la hipertrofia de lo imaginario, la preeminencia de la ima-
gen, como lo determinante. Esta es la idea central en los argumentos de
ciertos teodricos de lo virtual (Baudrillard, 1996; Lévy, 1999; Quéau, 1995;
Sibilia, 2008; Turkle, 1997) y también de algunos psicoanalistas que se
preguntaron por la experiencia virtual, quienes destacan la potencia, el
imperio de las imagenes (Askman, 2016; Fischer, 2016; Batistta, 2006). Sin
dudas lo imaginario tiene su pregnancia, pero no solo se trata de eso.

Hasta aqui la digresion, retomemos la exploracion del espacio vir-
tual. Es posible guiar nuestra aproximacion partir de las innumerables me-
taforas referidas ala entraday salida del espacio virtual. Ya he mencionado
los términos de “navegacion” e “inmersion”, pero junto a ellos podemos
sumar: “entrar” y “salir” como sinénimos de “conectarse” y “desconectar-
se”. La presencia de los llamados “estados”: “disponible”, “no disponible”,
“ocupado”, “ausente”, genera un efecto de estar dentro de un espacio.
De igual modo en aplicaciones y dispositivos hay anuncios de bienveni-
da cuando se ingresa y de despedida a la hora de la desconexidn. En un
sentido metafdrico, todas estas condiciones hacen del espacio virtual un
montaje, una escena que invita a participar de ella.

En la Interpretaciéon de los suefios Freud toma de Fechner la no-
cion de otra escena. Para Fechner, nos dice Freud, “El escenario de los

suefos es otro que el de la vida de representaciones de la vigilia” (Freud,

1900: 529)”.
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La idea de otra escena, la escena onirica, presenta cierta discon-
tinuidad entre aquello que se da a ver en la vigilia y ese “otro teatro” de
lo psiquico. Efectivamente, Freud comienza a elaborar la idea de que lo
psiquico se juega en la “otra escena”.

Cabe la pregunta ¢Puede el espacio virtual brindar soporte para
la escena de lo psiquico? Opto por una respuesta afirmativa. Sucede que
para lo psiquico, sélo las leyes del significante determinaran la entrada de
las cosas del mundo en la escena.

Recordemos una distincion esencial entre dos dimensiones dife-
rentes que Lacan plantea en el Seminario sobre La Angustia:

“Por una parte, el mundo, el lugar donde lo real se precipita y, por
otra parte la escena del Otro, donde el hombre como sujeto tiene
gue constituirse, ocupar su lugar como portador de la palabra,
pero no puede ser su portador sino en una estructura que, por
mas veridica que se presente, es estructura de ficcion” (Lacan,
1962-1963: 129)

Segun la cita entonces se distinguen el mundo, que representaria
lo real perdido, vy la escena del Otro, aguel lugar donde el sujeto se cons-
tituye desde los significantes que el Otro le dona, a partir de los cuales se
forja su ficcion singular.

Siguiendo este camino, si nos preguntamos por el espacio virtual
desde el psicoanalisis, deberiamos dejar de lado la perspectiva sustancia-

lista. No hay ninguna razdn para discutir sobre la materialidad de los ele-
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mentos que alli se juegan. No nos interesa si aquello que juega de soporte
en un entorno virtual estd hecho de cédigo binario o de madera y piedra,
si ha sido alcanzado por las leyes del significante, por el aparato del dis-
curso, entonces ha entrado en la escena. Pero aclarando, justamente, ese
espacio virtual, sera alcanzado por el significante solo si alguien lo habita
desde su propio fantasma.

Aunque resulte llamativo, se podria arriesgar que si nadie entra a
un mundo virtual, o al menos habla de él, no hay escena. Lacan es muy
claro al respecto cuando separa tajantemente “la dimensidon de la escena
en su division respecto del lugar, mundano o no, césmico o no” (Lacan,
1962-1963, 43), virtual o no, agrego.

El espacio virtual sera tal, si alguien lo habita y el modo de habitar
de un sujeto serd singular para cada quien, a partir de los significantes
qgue lo marcaron en tanto sujeto en su relacién al Otro.

Es entonces a partir de una intervencién simbodlica que una serie
de elementos, sea cual fuere su la naturaleza y su montaje (en nuestro
analisis los elementos que componen el espacio virtual), se convierten en
una escena. Sobre esta escena el fantasma singular de un sujeto se podrad
desplegar.

Exploraré la escena fantasmatica puesta en juego en un espacio
virtual al abordar las acepciones de |la pantalla como espejo, en el capitulo
sobre narcisismo y como ventana, en el capitulo sobre la pulsion.

Un ultimo comentario, estas consideraciones sobre el espacio vir-
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tual abarcan los dos sentidos que mencionamos al comienzo del aparta-
do: el espacio en sentido amplio, denominado ciberespacio y el espacio
virtual en sentido estricto, el de las simulaciones en 3D. Como he desarro-
llado, desde la perspectiva de lectura de esta Tesis, lo Unico que habilita
a un entorno como espacio, fueran cuales fueran sus caracteristicas, es
gue sea habitado por un sujeto con sus significantes, es decir que pueda

convertirse en escenario de su fantasmatica.
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SEGUNDA PARTE
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CAPITULO 5: CUERPO NARCISISTA

5.1. ¢Qué es una pantalla?

El mito de Narciso capturado por su imagen reflejada en un espe-
jo de agua, ha inspirado a muchos. De él nacen no sélo una cantidad de
preciosas obras de arte, sino también producciones tedricas desde cam-
pos diferentes, como la filosofia y el psicoanalisis. Surge una pregunta:
¢Es comparable la pantalla electréonica con el espejo de agua en el que
Narciso se mira? Proponer una respuesta afirmativa otorga a la pantalla
cierto estatuto de captura imaginaria y nos permite abordar el tema del
narcisismo. El valor de esta propuesta reside en que brinda un punto de
partida para nuestra argumentacion: explorar al yo, en tanto captacion
imaginaria del cuerpo vy su relacién con la pantalla.

¢Qué es una pantalla? Si recurrimos al diccionario (DRAE, 2017)
encontramos una profusa serie de acepciones:

Pantalla:

1. Lamina que se sujeta delante o alrededor de un foco luminoso
artificial, para que la luz no moleste a los ojos o para dirigirla
hacia donde se quiera.

2. Superficie gue sirve de proteccion, separacion, barrera o abrigo.

3. Superficie sobre la que se proyectan las imagenes del cinema-
tégrafo u otro aparato de proyecciones.

4. En ciertos aparatos electronicos, superficie donde aparecen imagenes.
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5. Persona o cosa que distrae la atencidn para encubrir u ocultar

algo o alguien.

Agrego también la acepcidon de “ventana” proveniente de la etimo-
logia de la palabra pantalla, que relne a pampol/ (Idmina que cubre una
ldmpara) y ventalla (ventana).

Tomaré en cuenta a lo largo de este capitulo y los siguientes, la
riqueza y pluralidad de estos sentidos, e intentaré sefalar las resonancias
entre estas acepciones y el uso del término pantalla para el psicoanalisis.

En principio es posible afirmar que sin llegar a ser una nocién es-
pecifica, tanto Freud como Lacan se han servido de la pantalla, para dar
cuenta de variadas cuestiones.

Es asi que en La Interpretacidon de los suefios aparece el término
pantalla, cuando Freud describe al preconciente como la instancia criti-
cadora que “mantiene con la conciencia relaciones mas estrechas que la
criticada. Se sitla entre esta ultima y la conciencia como una pantalla”
(Freud, 1900: 534).

Mas adelante, en el mismo texto, explicando las relaciones entre los
sistemas Icc y Prcc del aparato animico, Freud sefala:

“Describimos las relaciones de los dos sistemas entre si y con la
conciencia diciendo que el sistema Prcc se situa como una panta-
lla, schirm, entre el sistema lcc y la conciencia. El sistema Prcc no
sélo bloquea el acceso a la conciencia sino que preside el acceso

a la motilidad voluntaria” (Freud, 1900: 602).
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Se trata en este caso de una pantalla que obstruye vy filtra, cercana
a la segunda acepcion del diccionario que ponia el acento en “barrera” y
“proteccion”.

Es también interesante situar, en la descripciéon freudiana del re-
cuerdo encubridor, las combinaciones del término aleman deck (cubier-
ta). Alli encontramos el famoso deckerinnerungen “recuerdo encubridor”
como aguel recuerdo temprano que es utilizado como pantalla para ocul-
tar un suceso posterior. En este caso la pantalla se presenta como una
cubierta cumpliendo la funcién de ocultar.

En el mismo sentido, la sugestiéon aparece como pantalla en la Psi-
cologia de las masas y analisis del yo, “Los lazos sentimentales constitu-
yen también la esencia del alma de las masas. Recordemos gque los auto-
res no hablan de semejante cosa. Lo que corresponderia a tales vinculos
estd oculto, evidentemente, tras la pantalla, tras el biombo, de la suges-
tion.” (Freud, 1921: 87).

Siguiendo esta linea, tanto el recuerdo encubridor como la suges-
tion son pantallas que ocultan. Aunque no sdélo de esto se trata, ya que
bien podemos entender al recuerdo encubridor como un modo de re-
cordar, del mismo modo en que pensamos al sintomma como monumento
recordatorio, simbolo mnémico, que encubre lo reprimido pero a la vez lo
sefala y muestra (Freud, 1909).

Con Freud estamos acostumbrados a entender también de algun

modo a la fantasia, como una pantalla que se ubica entre las impresiones
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infantiles y los sintomas (Freud: 1905b). Si seguimos un poco mas el cami-
no gue ofrece el término deck, nos topamos con deckphantasie “fantasia
encubridora” y el ya mencionado deckerinnerungen “recuerdo encubri-
dor”, cuya sugestiva traduccion al francés, es souvenir-écran. Se trata de
un recuerdo-pantalla. Todas estas derivaciones semanticas ubican a la
pantalla cerca de la fantasia.

Ya en la via de la fantasia inconsciente podemos pasar a las refe-
rencias lacanianas sobre el fantasma. En su obra encontramos a la panta-
lla, écran, en muchos pasajes.

En Intervencidon sobre la transferencia:

“El caso de Dora parece privilegiado para nuestra demostracion en

que, tratdndose de una histérica, la pantalla del yo sustantivo es en ella

bastante transparente para que en ninguna parte, como dijo Freud,
sea mas bajo el umbral entre el inconsciente y el consciente, o mejor

dicho entre el discurso analitico y la palabra del sintoma” (Lacan, 1951:

215).

En este caso el yo mismo es pantalla, en sentido de velo vy filtro. Con
ello nos aproximamos a la definicidon que acentuaba el “encubrir” u “ocultar”
algo. Destacamos aqui, el mismo matiz que para el recuerdo encubridor: la
pantalla del yo no sdélo es aquello que oculta sino que a la vez, en su trans-
parencia, muestra.

Sin embargo la pantalla obtiene una tdnica diferente cuando se

convierte en espejo. Esto se acerca a la segunda definicion del diccio-
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nario: la pantalla cinematografica, “superficie sobre la que se proyectan
imagenes”. Pero destaco una particularidad, no es lo mismo un lienzo
sobre el que se proyecta una imagen, que un espejo. Las imagenes no se
producen nunca sobre la superficie del espejo, sino, por decirlo de algun
modo, dentro de él. Sostengo que lo mismo ocurre con la pantalla elec-
trénica.

La pantalla bajo la acepcidn de espejo nos lleva entonces hacia la
vertiente del yo, y destaco especialmente, el yo en tanto faz imaginaria
del cuerpo.

Propongo una metafora: la pantalla electrénica como modo de en-
trada a un mundo virtual es andloga a la pantalla de lo imaginario. Es posi-
ble sostener la hipdtesis de que el yo cree encontrar en el entorno virtual
un espejo-pantalla que le devuelve una imagen completa del cuerpo.

Si nos detenemos en el yo cuerpo como representante de la uni-
dad, encontramos con una de las dimensiones mas complejas del yo, a la
gue llamaré el yo corporal. Dimensidn de especial interés para la presente

Tesis ¢cQué formuld Freud sobre el yo corporal?

5.2. Yo cuerpo en Freud

La nocidn del cuerpo en Freud puede abordarse a partir de dos
caminos privilegiados. Por una parte, la via de la pulsién y por otra, el
narcisismo.

En Tres ensayos, Freud postula la sexualidad infantil marcando una

I 128 Lic. AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

discontinuidad en cuanto a la concepciéon popular de la sexualidad. Alli se

ocupa de estudiar el chupeteo como exteriorizacion paradigmatica de la

sexualidad infantil:
“En el chupeteo o el mamar con fruicion hemos observado ya los
tres caracteres esenciales de una exteriorizacion sexual infantil.
Esta nace apuntaldandose en una de las funciones corporales im-
portantes para la vida; todavia no conoce un objeto sexual, pues
es autoerodtica, y su meta sexual se encuentra bajo el imperio de
una zona erdégena.” (Freud, 1905c: 165).

Estas caracteristicas permiten a Freud comenzar a construir el
concepto de pulsion. Es importante retener de Tres ensayos de teoria
sexual las nociones de pulsidn parcial y autoerotismo que influirdn en los
desarrollos metapsicoldgicos posteriores sobre la pulsidon. En palabras de
Assoun, “Se comprende que este texto, reelaborado en forma regular a
lo largo del desarrollo del psicoanalisis (de 1905 a 1922), pueda ser con-
siderado como la cantera de la investigacion metapsicoldgica” (Assoun,
2005: 263).

Respecto del autoerotismo, Freud sefala: “Destaguemos, como el
caracter mas llamativo de esta practica sexual, el hecho de que la pulsidn
no esta dirigida a otra persona; se satisface en el cuerpo propio, es autoe-
rotica”. (Freud, 1905c: 164).

En un texto posterior, dedicado a la predisposicion a la neurosis ob-

sesiva, Freud retoma la nocidn de pulsidn parcial para decir “Al comienzo
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sélo habia distinguido la fase del autoerotismo, en la cual las pulsiones
parciales singulares, cada una por si, buscan su satisfaccion de placer en
el cuerpo propio” (Freud, 1913: 340)

Pasada casi una década desde la publicacion de Tres ensayos de
teoria sexual, en los trabajos de metapsicologia, encontramos un aborda-
je especifico sobre la pulsion. En Pulsiones y destinos de pulsidn, la pul-
sidén aparece como un concepto fronterizo entre lo animico y lo somatico.
Freud define a la pulsion a partir de cuatro elementos: esfuerzo, fuente,
objeto y meta. La pulsidon serd un esfuerzo constante drang, definicidon
gue la separara definitivamente respecto del instinto. La esencia de la
pulsidon pensada como fuerza constante deriva en la idea de una intrinse-
ca imposibilidad de colmarla. La satisfaccion, meta, zie/ de la pulsion, es
siempre parcial ya que la pulsién no conoce apaciguamiento.

En el mismo trabajo el objeto, objekt, es definido como “aquello en
o por lo cual puede alcanzar su meta. Es lo mas variable en la pulsidn; no
estd enlazado originariamente con ella, sino que se le coordina sélo a con-
secuencia de su aptitud para posibilitar la satisfaccion” (Freud, 1915c¢: 118).
Detengamonos aqui para hacer una importante digresion. La satisfaccion
(siempre parcial) no se halla en el objeto sino en el circuito que recorre la
pulsién partiendo de la fuente y rodeando al objeto.

Llegamos finamente a la fuente, quelle, que aporta una clave para
pensar el cuerpo siguiendo la via de la pulsidn. La fuente de la pulsion ha-

bia sido vinculada en Tres ensayos de teoria sexual con la zona erdgena,
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“un sector de piel o de mucosa en el que estimulaciones de cierta clase
provocan una sensacion placentera”. (Freud, 1905c: 166) Esta zona del
cuerpo, privilegiada por su caracteristica de borde, podra devenir zona
erodgena y partiendo de ella, la pulsidon podrd iniciar su circuito. Freud
insiste en Pulsiones y destinos de pulsion en que “Aunque para la pulsion
lo absolutamente decisivo es su origen en la fuente somatica, dentro de
la vida animica no nos es conocida de otro modo que por sus metas”.
(Freud, 1915a: 119)

Hemos sefalado hasta aqui, muy sucintamente, las referencias a la
pulsion como modo de abordaje del cuerpo. Esta vertiente que podemos
llamar “cuerpo pulsional freudiano”, serd profundizada en el capitulo de-
dicado a la pulsién, donde se desplegard la mirada, una de las especies
del objeto a.

En la otra via de abordaje del cuerpo, tomaremos el texto /ntroduc-
cion al narcisismo (Freud, 1914b), muy cercano en el tiempo a los trabajos
de la metapsicologia. Alli define al narcisismo como:

“La conducta por la cual un individuo da a su cuerpo propio un
trato parecido al que daria al cuerpo de un objeto sexual; vale
decir, lo mira con complacencia sexual, lo acaricia, lo mima, hasta
gue gracias a estos manejos alcanza la satisfaccion plena”. (Freud,
1914b: 71)

La novedad es que el cuerpo esta libidinizado, tomado como ob-

jeto de la pulsion sexual. Esto tendrd toda una serie de consecuencias
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tedricas. La principal de ellas es el cuestionamiento de la necesariedad
de sostener el primer dualismo pulsional. Hasta aqui Freud habia opues-
to las pulsiones de autoconservacion o yoicas a las pulsiones sexuales.
Mientras las primeras aspiraban a la conservacion del yo, al que investian
con interés; las pulsiones sexuales dirigian la libido a los objetos sexuales.
Ahora bien, postular que el yo puede investirse con libido, tomarse a si
mismo como objeto sexual, cuestionaba fuertemente la posibilidad de
sostener el dualismo pulsional. Para resolverlo, Freud presenta una solu-
cion de compromiso presentando lo que llamard “modos de colocacion”
de la libido. Asi, siguiendo la légica de la hipocondria y la enfermedad
organica, la libido colocada en el yo se denominara libido yoica. En el otro
extremo estaria el enamoramiento donde se inviste al objeto, dejando al
yo empobrecido. Este modo de colocacioén llevara el nombre de libido de
objeto.

Retomemos nuestra argumentacion sobre el cuerpo, en Introduc-
cion al narcisismo Freud sefala el pasaje del autoerotismo al narcisismo.
“Las pulsiones autoeroticas son iniciales, primordiales; por tanto, algo tie-
ne que agregarse al autoerotismo, una nueva accidn psiquica para que el
narcisismo se constituya” (Freud, 1914b: 74). Se trata de una identificaciéon
a laimagen completa del cuerpo. La constitucion del yo esta enlazada a la
idea de cuerpo narcisista como representante de la unidad. Esto significa
gue el cuerpo en Freud, al igual que el yo, no estarian presentes desde el

comienzo sino que serian el resultado de una constitucion.
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Numerosos autores se han ocupado de las vicisitudes de la cons-
titucion del yo corporal. Existe un consenso en cuanto a la idea de dife-
renciar un cuerpo de la biologia, el organismo, de otro cuerpo que podria
nombrarse en Freud como narcisista. Es el caso de Silvia Amigo, quien
nombra al organismo, en tanto perdido para la esfera psiquica, como
soma (Amigo, 2006) y junto a otros autores (Rivadero, 2002; Vegh, 1996)
sitla una clinica de los accidentes en la constitucidn del cuerpo narcisista.

Siguiendo esta ldgica, que recorta cierto momento fundacional en
el que el cuerpo se constituiria, podriamos hacer una pregunta: éPuede la
pantalla electroénica incidir en el escenario del cuerpo narcisista una vez
constituido?

Se trata de una pregunta capciosa. Presentar la constitucion del
cuerpo a partir de un momento especifico, seria reducir toda la cuestion a
un determinismo psicogenético. En efecto, éCOmo pensar un cuerpo nar-
cisista ya constituido, cuando estamos enunciando identificaciones que
permiten al yo y a ese cuerpo narcisista ir constituyéndose? Esta dificul-
tad se despeja si dejamos de pensar la constitucion del cuerpo a partir
de la sincronia y pensamos en las relaciones diacrdnicas del sujeto con el
Otro, que permitiran, ir constituyendo, via identificaciones, un cuerpo.

Sin duda la idea freudiana de un cuerpo no dado a priori, sSino cons-
tituido en el narcisismo, situa un antes y un después respecto del autoe-
rotismo, pero introduciremos dos consideraciones. Por una parte es im-

portante sefalar que esto no habilita la pretensidon de situar un correlato
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clinico del momento en el que el yo comienza a tomarse como una unidad.
En segundo lugar, el yo corporal no se constituye, por asi decirlo, de una
sola vez, sino que resulta de una sucesion incesante de identificaciones.

Detengadmonos un poco mas en esta cuestion. El pasaje del autoe-
rotismo al narcisismo presenta un obstaculo, comun a todos los concep-
tos relacionados con lo primario en psicoanalisis. Se trata, como Freud
sostiene de “inferencias retrospectivas” (Freud, 1914b: 89), construccio-
nes que adquieren valor explicativo en la articulacion con tiempos logicos
de anticipaciones y retroacciones.

Desplegamos el obstaculo en la formalizacidn del siguiente modo:
podria afirmarse que el autoerotismo es el primer modo de satisfaccion
de la libido, en el cual las pulsiones parciales buscan satisfacerse, indepen-
dientemente una de la otra, en las zonas erdgenas, en el propio cuerpo.
Pues bien, alli encontramos el obstaculo, en el artificio mismo de la expo-
sicién”. En el autoerotismo no hay aun cuerpo propio del cual las zonas
erdgenas serian partes. Precisamente, no hay una agencia, por decirlo de
alguna manera, que registre la satisfaccidon obtenida en cada zona. Sélo
habria pulsiones parciales, que encuentran satisfaccion en las zonas ero-
genas. No estd de mas, la referencia a los fendmenos de despersonaliza-

cion que demuestran que la constitucion del cuerpo como unidad no esta

14 Este obstaculo en la construccidon de las formalizaciones, es teorizado por Carlos Kuri,
quien considera que la argumentacién en psicoanalisis avanza venciendo “la resisten-
cia de la lengua” (Kuri, 2011:11).
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garantizada per se para lo humano.

Hay todavia una nocioén freudiana que nos obliga a localizar algo
imposible de dejar de lado al pensar el cuerpo en Freud. Se trata del hil-
flosgkeit, el desvalimiento. Tomemos una cita de Tres ensayos de teoria
sexual:

“El trato del nifo con la persona que lo cuida es para él una fuen-

te continua de excitacién y de satisfaccion sexuales a partir de

las zonas erdgenas, y tanto mas por el hecho de que esa persona

-por regla general, la madre- dirige sobre el nifo sentimientos que

brotan de su vida sexual, lo acaricia, lo besa y lo mece, y claramen-

te lo toma como sustituto de un objeto sexual de pleno derecho”

(Freud, 1905c: 203).

El hilflosgkeit trae a la escena la dialéctica del intercambio con el
Otro. Es esta nocion la que obliga a pensar el autoerotismo por fuera de la
I6gica de la mdnada, que seria autosuficiente. El otro auxiliador introduce
en la dimensidn del cuerpo, no sdélo la satisfaccion de la necesidad sino
también la erogenizacion del cuerpo.

Retomando la idea de cuerpo narcisista, al que nos referimos en
Freud, sera de utilidad la referencia a £/ yo y el ello. Alli, donde se postula
la génesis del yo como la parte del ello modificada por el mundo exterior,
encontramos el influjo del sistema P (la percepcién) ejerciendo una ac-
cion eficaz:

“El cuerpo propio y sobre todo su superficie es un sitio del que
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pueden partir simultdneamente percepciones internas y externas.
Es visto como un objeto otro, pero proporciona al tacto dos cla-
ses de sensaciones, una de las cuales puede equivaler a una per-
cepcion interna” (Freud, 1923c: 27).

Destacamos el cuerpo propio nombrado como uno, pero sobre
todo como “un objeto otro” y la separacion entre lo interno - externo, a
partir de las percepciones. Ya esta presente aqui la idea del yo tomado
como un objeto.

Finalmente, en relacion a esta idea, en las mismas paginas encon-
tramos la conocida cita “El yo es sobre todo una esencia-cuerpo; no es
solo una esencia-superficie, sino, él mismo, la proyeccion de una superfi-
cie” (Freud, 1923c: 25). De esta formulacién acerca del yo como esencia-
cuerpo, no sélo como superficie que separa lo interior de lo exterior, se
deriva la idea de que hay un yo y un cuerpo narcisista.

Conservemos algunas proposiciones de este recorrido por los tex-
tos freudianos que nos abren camino para abordar la lectura lacaniana so-
bre el sobre el cuerpo y el narcisismo. En primer lugar, hemos despejado
gue es necesario suspender la idea de que el narcisismo seria un modelo
acabado de unidad, en el cual todas las pulsiones parciales se relnen
bajo la Iégica del yo (lo que equivaldria a decir que la pulsion se puede
gobernar, algo impensado en Freud). Por otra parte, el autoerotismo no
responde a un esquema de autosatisfaccion, no es sin otro, ya que la ero-

genizacion del cuerpo se produce en la relacidon con el Otro auxiliador.
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Asimismo, el yo en su dimensidn corporal esta investido con libido, el nar-
cisismo puede pensarse como un modo de colocacidon de la libido. Y por
ultimo: El yo esencia - cuerpo, puede tomarse a si mismo como un objeto

otro, esto es, como una alteridad.

5.3. Constitucion del cuerpo, yo y alteridad
ESTADIO DEL ESPEJO

Suele afirmarse que la clave que faltaba a la teoria del narcisismo
de Freud, fue aportada por Lacan: esa clave es la del Estadio del espejo
(Eidelsztein: 1992). Partiremos del ineludible aporte lacaniano en cuanto a
la constitucion del yo y del cuerpo: su escrito E/ estadio del espejo como
formador de la funcion del yo (je) tal como se nos revela en la experiencia
analitica.

Lacan desarrolla alli la observacion de la experiencia especular en
la que el niflo, en estado de prematuraciéon, descubre su imagen ante el
espejo. Respecto de la unidad de la imagen afirma:

“Es que la forma total del cuerpo, gracias a la cual el sujeto se ade-

lanta en un espejismo a la maduracion de su poder, no le es dada

sino como gestalt, es decir en una exterioridad donde sin duda esa

forma es mas constituyente que constituida.” (Lacan, 1949: 87).

La referencia al valor constituyente de la forma total del cuerpo,
muestra el caracter que podemos llamar performativo de la imagen com-

pleta, Gestalt, que el espejo ofrece para la funcidén del yo, anticipando
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imaginariamente la aprehensidn de la unidad corporal. Es entonces a par-
tir de la identificacidn con la imagen total, que el esbozo unificacién ima-
ginaria se habra efectuado.
ESQUEMA OPTICO

En La interpretacion de los suefos al presentar el esquema del
aparato psiquico Freud habia establecido en cuanto a su ubicacién, una
diferencia entre la localidad psiquica y la anatémica. Advertia sobre la ne-
cesidad de “no caer en la tentacidon de determinar esa localidad psiquica
como si fuera anatomica” (Freud, 1900: 529). La localidad psiquica no se
correspondia con ningun elemento aprehensible del aparato. Se trataba
segun Freud, de unas localizaciones ideales, similares a aquellas en las
gue se conforma la imagen entre los lentes de un microscopio.

En el Seminario 7 Lacan recupera esa analogia freudiana, respecto
del esqguema del peine y el microscopio compuesto. Se sirve de la meta-
fora 6ptica que Freud habia utilizado, para retomar su estadio del espejo

y presenta la experiencia del ramillete invertido:

En este esquema, las flores ocultas en la caja se reflejan como si

estuvieran dentro del florero, a partir de la colocaciéon del espejo esférico.
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Lacan responde a la pregunta ¢Qué verdn aparecer quienes se posicionen
en el lugar del 0jo? “En ese momento, mientras no ven el ramillete real,
gue estd oculto, veran aparecer, si estan en el campo adecuado, un curio-
sisimo ramillete imaginario, que se forma justamente en el cuello del flore-
ro” (Lacan, 1953-1954: 127). Nos interesa sefalar que aquello que aparece
es una imagen real, se trata de un tipo de imagenes que “se comportan
en ciertos aspectos como objetos” (Lacan, 1953-1954: 124).
ESQUEMA DE LOS DOS ESPEJOS

Unas clases mas adelante Lacan complejiza el esquema, cuando

agrega el espejo plano:

espejo

chncavo

La imagen real que, como deciamos, resulta de la colocacion del
espejo concavo, se puede comportar como un objeto cuando se refleja
en un nuevo espejo: el espejo plano. Se producird entonces una imagen
virtual de la imagen real.

c¢Por qué tuvo Lacan gue introducir el espejo plano? Eidelsztein

explica que el narcisismo humano, entendido como la relacién siempre
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fallida relativamente, del sujeto con su propia imagen, estd intermediado
por la funcidn del Otro (Eidelztein, 1992). En el esquema, el Otro esta re-
presentado por el espejo plano.

En Observacion sobre el informe de Daniel Lagache Lacan se ocu-
pa especialmente del lugar del espejo plano en esquema optico, ese lugar
(A) estard ocupado por el Otro. El A ofrece al nino este espejo. Se trata
del Otro en el que se situa el discurso: “En el gesto por el que el nifio en el
espejo, volviéndose hacia aguel que lo lleva, apela con la mirada al testigo
gue decanta, por verificarlo, el reconocimiento de la imagen del jubiloso
asumir donde ciertamente estaba ya” (Lacan, 1961a: 658). Es el signo del
asentimiento del Otro a partir del cual el nifio se reconoce en la imagen
como unidad.

Como ultima referencia tomaremos el Seminario 10 dedicado a La
angustia, en el que Lacan introduce el objeto a.

Alli Lacan presenta una diferencia respecto del autoerotismo como
Freud lo habia formalizado cuando enuncia que:

“Antes de estadio del espejo, lo que serd i(a) se encuentra en el

desorden de los @ minuscula que todavia no es cuestidn de tenerlos

o no tenerlos. Este es el verdadero sentido, el sentido mas profun-

do a darle al término autoerotismo - le falta a uno el si mismo, por

asi decir, por completo” (Lacan, 1962-1963: 132).

Para Lacan no es el mundo exterior lo que falta, sino el si mismo.

Encontramos por otra parte, un agregado en cuanto a la constituciéon del
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yo, cuando Lacan trabaja nuevamente sobre el esquema de los dos es-
pejos. La novedad que alli introduce es que no todo se va a incluir en el
espejo, hay un limite: “El investimiento de la imagen especular es un tiem-
po fundamental de la relacién imaginaria. Es fundamental en la medida
en que tiene un limite. No todo investimiento libidinal pasa por la imagen
especular. Hay un resto.” (Lacan, 1962-1963: 49). Este limite es teorizado
a partir de la funcidn del falo imaginario, menos phi.

Respecto de toda localizacidn imaginaria, el falo estard presente
bajo la forma de una falta. En tanto se realiza en la imagen real i(a), ima-
gen del cuerpo libidinizada, “el falo aparece en menos, como un blanco”
(Lacan, 1962-1963: 50). No solo no estd representado en el plano de lo
imaginario, sino que estd cortado de la imagen especular. Queda de este
modo articulada la constitucion de la imagen con la falta y los objetos. La
introduccion del menos phi sefala el lugar de esa falta.

Seguir la l6gica del esquema, permite a Lacan enlazar el ju-
bilo del nifo frente al espejo, con el rodeo por el A para la consti-
tucion del cuerpo. “Si el sujeto pudiera estar realmente, y no por
medio del Otro, en el lugar designado |, tendria relacidon con lo
gue se trata de atrapar en el cuello de la imagen especular origi-
nal i(a), a saber, el objeto de su deseo, a” (Lacan, 1962-1963: 51).

Pero a ese objeto, no hay modo de alcanzarlo. En ese sentido es
gue se lo llama objeto no especularizable.

Luego de todo este recorrido acerca de la constitucion del yo, el
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cuerpo vy la alteridad, reformulemos la pregunta sobre la pantalla: cQué
incidencia podria tener la pantalla electrdnica en relacion el narcisismo?

Dijimos, a partir del estadio del espejo que la unidad por la que el
yo se toma, es una alteridad: “Esta unidad es aquello en lo cual el sujeto
se conoce por vez primera como unidad, pero como unidad alienada, vir-
tual.” (Lacan, 1954-1955: 81).

Se trata de una unidad alienada y virtual. Frente al espejo, el yo se
confunde con su imagen. Y todo caso es posible afirmar que el yo no es
mas gue una de todas las imagenes que percibe (una imagen que, con
Lacan, se comporta como un objeto). La alienacion imaginaria no muestra
otra cosa que la identificacion con una imagen gue anticipa una unidad
no efectiva. El yo se identifica alli donde no es. Destacamos la idea de que
la unidad de la imagen, es virtual.

dPor qué sucederia algo diferente frente a la pantalla electrénica?
Dicho de otro modo, la pantalla electronica podria insertarse en la serie
de las pantallas (cuyo paradigma inicial es el Otro del espejo plano), a
partir de las cuales la ilusidon de una imagen, alienada y virtual, se sostiene.
Si afirmamos que la imagen es virtual porque se produce del otro lado del
espejo, podemos extraer como consecuencia que la pantalla electrénica
no es Mmas que otra version del espejo y como consecuencia muestra el
mismo funcionamiento.

Los tedricos de lo virtual (Ascott, 1995; Baudrillard, 1996; Quéau,

I)}

1995; Virilio, 1997), utilizan el sintagma “cuerpo virtual” para referirse al
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cuerpo que entra en juego en los entornos virtuales. Conceptualizado
por ellos como una imagen, digital y binaria, del cuerpo de la realidad, el
cuerpo virtual seria una copia.

Aunque, como hemos anticipado en el apartado sobre los térmi-
nos, el didlogo con estos tedricos es complejo, intentemos ajustar las se-
manticas para leer la nocién de “cuerpo virtual” desde el psicoanalisis.
Para estos autores, es cuerpo de la realidad es un cuerpo tridimensional
como cualquier objeto del mundo. El cuerpo virtual seria un doble de este
cuerpo.

Pues bien, si sostenemos a partir del esquema optico, que para el
psicoanalisis, el cuerpo se constituye a partir de una imagen, se revela en-
tonces que la denominacion “cuerpo virtual” se acerca a la figura retdrica
del pleonasmo, ya que redobla innecesariamente la idea de virtual cuan-

do todo cuerpo, insisto, en su vertiente especular/imaginaria, es virtual.

5.4. El cuerpo especular, siempre virtual, en la experien-
cia virtual

El encuentro con la pantalla digital podria representar entonces,
para un sujeto, el encuentro con un espejo. Intentemos explorar esta
cuestion.

En cualquier identidad virtual, ya sea un nick o un avatar, el yo se
identifica con un cuerpo que disefa a la medida de su fantasmatica. Esta

posibilidad de creacion de un “cuerpo a medida” ya es un enunciado a
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interrogar, avanzaremos en esa linea. Pero detengdmonos antes un poco
mas sobre la consideracion del avatar.

Second Life, un mundo virtual ya clasico, presenta una sugerente
respuesta a la pregunta ¢Qué es un avatar?

“En un mundo virtual, un avatar es un personaje digital que el usua-

rio puede crear y personalizar. Eres tu, en 3D. Puedes crear un ava-

tar que se parezca a ti en la vida real o puedes elegir una identidad
totalmente diferente. Todo es cuestion de tu imaginacion. cQuién

quieres ser?” (Become your avatar, 2014).

La formulacion es interesante porque sutilmente permite un desliz
entre el avatar y el yo. Comienza presentando al avatar como aquello que
un usuario crea y luego lo confunde con el usuario creador. Pero no sdlo
eso, sino que lo presenta como un cuerpo tridimensional “Eres tu en 3 D”,
alli estd el mayor interés para nosotros. En el enunciado, el yo es homo-
logado al cuerpo tridimensional. Podriamos retomar la cita de Lacan con
la que inicialmente presentamos esta Tesis, “lo que tenemos aqui para
presentificarnos unos a otros, nuestro cuerpo” (Lacan, 1962-1963: 100),
pero no se trata del cuerpo de la res extensa cartesiana, no es el cuerpo
tridimensional.

En resumen, si leemos la presentacion del avatar desde nuestras
categorias de analisis, se revela que el yo no podria coincidir con el avatar.
Como ya hemos desarrollado, el psicoanalisis ha establecido una diferen-

cia entre el yo y el cuerpo, ellos no son homologables.
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Por otra parte la pantalla electrdnica, entendida como espejo, nos
obliga a introducir en nuestra formalizacidn el deseo de Otro. Otro, que
como ya hemos trabajado en el esquema de los dos espejos, ubica al nifo
en el lugar de falo imaginario que lo completa. Esta operatoria es la que
permite que la imagen virtual sea completa. Para que la imagen virtual
sea completa es necesario que lo que hace falta al Otro esté velado.

Si la creacion del avatar funciona como imagen virtual del cuerpo,
la promesa digital presentada seria la de una posible una regresion al Yo
ideal. El cuerpo virtual como completo, coincide con aquello que el Otro
esperaba que el nino fuera. Ese ideal sin critica, modo de recuperacion
del narcisismo de los padres sobre el nifo, Unica oportunidad (perdida
por estructura) en la que el yo coincidié con el ideal, ilustrada por Freud
a partir de His Majesty the Baby cuando dice:

“Enfermedad, muerte, renuncia al goce, restriccion de la voluntad

propia no han de tener vigencia para el nifo, las leyes de la natura-

leza y de la sociedad han de cesar ante él, y realmente debe ser el

nuevo el centro y el ndcleo de la creacion” (Freud, 1914b: 88).
Volvamos ahora al enunciado sobre el avatar, que afirmaba que es posible
crear un “cuerpo a medida”. Desde el psicoandlisis, cabe una pregunta:
¢A medida de quien? En algunos mundos virtuales hay distintos cuerpos
de avatares prét-a-porter, disefados por un programador. Estos cuerpos,
listos para usar, se pueden modificar a eleccidn del usuario, pero seria un

error no abordar este “cuerpo a medida” desde la dimension del incons-
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ciente y el deseo del Otro. Ese cuerpo del avatar que alguien disefia po-
dria ser efecto de la posicién alienatoria a los significantes que provienen
del deseo del Otro. Si esto fuera asi por ejemplo, el duelo necesario para
elaborar una pérdida podria verse obstaculizado. Abordaremos esta pro-

blematica en la vifieta clinica presentada en el siguiente apartado.

5.5. El falso dualismo realidad - virtualidad

Muchas de las ficciones del cine sobre el ciberespacio muestran el
desliz que senaldbamos entre el yo en su dimension corporal y el avatar.
Por ejemplo en Gamer dirigida por Neveldine y Taylor, cuyo sugerente
slogan reza “Who ‘s playing you?”, ciertos prisioneros son utilizados como
avatares para pelear en batallas hasta morir, con la promesa de obtener
su libertad si sobreviven treinta jugadas. En este film, el mundo virtual The
society muestra como una bella mujer es controlada por un hombre hi-
perobeso sentado frente a la pantalla en una silla de ruedas. En la misma
linea, la taquillera Avatar de James Cameron, muestra como la mente de
un parapléjico es trasladada al cuerpo de un avatar mientras él permane-
ce estatico en una cabina de enlace.

Lo mas interesante de estas metaforas del cine es que escenifican
un salto aparentemente infranqueable entre la realidad y la virtualidad. En
ambas peliculas, el cuerpo del avatar es un cuerpo real, en el sentido mas
corriente del término, y no virtual. En la primera, el cuerpo de una per-

sona, dentro del juego, es controlado por otra, el jugador. En la segunda,
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el cuerpo del avatar se ha creado con tejidos vivos a partir de la informacion
genética de quien lo controla. Quiero decir que en estas ficciones: tanto el
parapléjico y su doble virtual (el avatar) por una parte, como el hiperobeso y
la seforita por la otra, existen en una materialidad tridimensional. La promesa
“Eres tu en 3D”, aparece efectivamente cumplida en las ficciones. En ellas, el
yo se homologa al cuerpo, algo impensable desde el psicoanalisis, dado que
afirmamos el yo nunca podria ser su cuerpo en tres dimensiones.

Asimismo es posible pensar al cuerpo tridimensional del jugador
como un resto del juego, casi un obstaculo a sortear. Hay que prestar
atencion al hecho de que los fallidos cuerpos del parapléjico vy el hipero-
beso, quedan estaticos y ocultos. Ocultos detras de la belleza y la fuerza
de los cuerpos de la seforita y del avatar.

Postulamos que el frangueamiento del salto entre la realidad y la
virtualidad es otra version de la promesa digital. El cuerpo del avatar si-
mula al del sujeto que es su creador. La promesa digital consiste en sos-
tener la posibilidad de equivalencia entre cuerpos ontolégicamente dife-
rentes. En el entorno virtual el cuerpo del avatar, que ha sido creado en
cddigo binario, sustituye al cuerpo biolégico del sujeto que lo ha creado.
Pero ese cuerpo doble, el sustituto, es también tridimensional.

Si analizamos lo que estas peliculas muestran desde una perspectiva psi-
coanalitica podemos argumentar: el yo no podria coincidir con el cuerpo
tridimensional del avatar, porque el cuerpo al que nos referimos no es

tridimensional. Como explicamos a partir del esquema 6ptico, se trata de
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una imagen que se comporta como un objeto, pero no es un objeto.
Nuestra hipodtesis es la de otro cuerpo, constituido en el rodeo por deseo
el Otro en el campo de las imagenes en la vertiente imaginaria del narci-
sismo; marcado por significantes y efecto de la palabra, en su vertiente
simbolica y finalmente cuerpo pulsional que goza de objetos parciales, en
su vertiente real. Esta lectura del cuerpo serd abordada lo largo de la Te-
sis, agui solo la enunciamos a fin de tomar distancia de la idea de cuerpo
como un objeto tridimensional.

Desde nuestra perspectiva el cuerpo en lo virtual es solidario del
cuerpo como el psicoanalisis lo conceptualiza. No nos interesa distinguir
el cuerpo sentado frente a la pantalla del que se juega dentro de ella. In-
tentamos tensar la nocidon sustancialista del cuerpo, en tanto res extensa
cartesiana, que ha tenido resonancias en todos los campos disciplinares
que se preguntan por el cuerpo.

En suma, afirmamos que esta duplicidad de cuerpos, que los entor-
nos virtuales prometen y tedricos de lo virtual postulan, es solo aparente.
Avalar la idea de gque existen dos cuerpos, uno de carne y hueso en la
realidad, y otro de cdédigo binario en la virtualidad, es un extravio. Si nos
dejamos engafar por la multiplicacion de cuerpos, tan caracteristica de
los entornos virtuales, perdemos el camino. No nos preguntamos por el
cuerpo en su materialidad, sino por el cuerpo que ha sido alcanzado por
el aparato del discurso.

A continuacion presentamos el mismo desliz entre el cuerpo del yo
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y el avatar que muestran las ficciones descriptas, en la vifieta clinica del
paciente Juan ya presentada en un trabajo anterior (Passerini, 2012).

Juan es un adolescente que cuenta en su sesion la situaciéon en la
cual su personaje virtual fue atacado por otros avatares y el impacto que
sobre él tuvo ese hecho “en un momento me conecté y estaba hablando
con una amiga cuando llegaron dos brujos. Me atacaron ahi de golpe,
perdi casi todos mis poderes”.

La sesion transcurre con matices melancodlicos. Juan habia creado
este avatar hacia varios meses en un juego en red, un mundo virtual al que
se conecta todos los dias desde entonces. Continla: “Me quedé ahi vien-
do lo que pasaba, no sé porgué hicieron eso... no me podia defender”. Se
trasluce en sus dichos la impresion de pérdida: “Ya sé que puedo hacerme
otro avatar pero yo queria ése”.

El desliz entre el cuerpo del yo y el avatar se puede apreciar en uso
de la particula “me” en las frases del paciente. Juan utiliza el pronombre
personal atono “me” para referirse indistintamente a su yo, cuando dice
“me conecté”, y luego a su avatar: “me atacaron” o “no me podia defen-
der”. Para la lengua espafnola el objeto indirecto es aquel sobre el que
recae la acciéon del verbo. Siguiendo esta ldgica, queda dicho que el ata-
cado es el yo de Juan, quien no puede defenderse.

Quizas sea importante hacer aqui un paréntesis para recordar la
distincién que hace Lacan del uso de las particulas referidas al yo. Gra-

cias a la ventaja que el idioma francés brinda, en su escritos el moi estara
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referido al yo narcisista en su version especular, reservando el je para el
pronombre personal cuando este designa al yo que sostiene el discurso.
No sucede lo mismo con el aleman de modo que “En Freud esa discrimi-
nacion no aparece y el “/Ich” freudiano se reparte en términos de defensa,
de narcisismo, de instancia de la segunda topica, indistintamente”. (Kuri,
1994: 121)

Es necesario aclarar entonces gue en nuestra lectura de la vifeta
nos inclinamos hacia la idea del je para pensar que el lugar desde donde
surge el discurso. La particula “me”, como todo pronombre personal, no
posee contenido Iéxico sino que haya su referencia en la enunciacion, en
nuestro caso se refiere al yo implicito, o sea a Juan.

Por otra parte ¢Qué es lo que éste paciente ha perdido con su
avatar?, {¢Por qué no hay en lo virtual, registro alguno de ésta pérdida?,
¢Como duelar una pérdida cuando no hay restos? Sin historia que contar
a nadie, no habra ritos de despedida.

La promesa digital sigue en pié, es posible crear en lo virtual un
cuerpo a medida: el avatar “Eres tu en 3D. Todo depende de tu imagi-
nacion”. Sin embargo el paciente no quiere “otro” avatar. Insisto, si nos
ajustamos la légica de lo virtual, Juan podria crear otro personaje, incluso
idéntico al anterior y con las mismas caracteristicas. Aun asi la angustia
entra en escena. La promesa no se cumple. Esto conduce la valoracion
narcisista del personaje. Juan cuenta su historia con el avatar, dedicaba mu-

cho tiempo al juego, habia ganado algunas peleas y acumulado poderes.
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En cuanto al ataque del personaje virtual, claramente se trata de
una situacion singular. El paciente no tiene la posibilidad de reclamar a
nadie por su avatar. El mundo virtual le permite crearlo otra vez, sin em-
bargo él no quiere “otro”, quiere “ése”, el que fue atacado.

Si observamos en detalle, el problema se ubica en un resquicio que
ningun programador podria resolver. Un personaje virtual estad hecho de
cddigo binario, ello permite, conociendo la combinacidn exacta de ceros
y unos, replicar o reconstruir, el mismo personaje. La paradoja es que para
el paciente, el nuevo avatar no es el mismo.

Nos encontramos con el problema, para lo psiquico, de la falta de
identidad entre dos repeticiones idénticas, que la perspectiva psicoanali-
tica deriva en la identificacion. Esta perspectiva es abordada en el capitu-
lo siguiente.

Tal vez sea de utilidad recurrir a una comparacion. El programador
se encuentra con el mismo problema que el cirujano plastico cuando, ante
el resultado de una intervencion, un paciente se angustia porque “el cuer-
po no cambid”. Es que tanto uno como el otro, no intervienen sobre el
cuerpo por el que estos pacientes reclaman. La programacion y la cirugia

no operan sobre el cuerpo que motiva la angustia.

5.6. Versiones narcisistas de la promesa digital
En este capitulo se han presentado varias versiones de la promesa

digital. Las llamamos “narcisistas” en tanto se vinculan con el cuerpo a
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partir de la imagen, con el registro imaginario.

La primera de las versiones narcisistas de la promesa digital es la
gue supone una regresion al yo ideal. A partir del espejo en que se con-
vierte la pantalla electrénica, un cuerpo sin falla se presenta como posi-
ble. La imagen seria completa, sin opacidad, su punto ciego esta velado.
Coincidir con el ideal permitiria al cuerpo virtual ser amable en su perfec-
cion. Formalizamos esta idea a partir de la presencia del Otro del espejo
gue otorga al sujeto su asentimiento. El falo imaginario velando la falta es
el que permite que la imagen virtual se produzca.

Asimismo localizamos una version llamativa de la promesa digital
gue reza que el cuerpo seria inmortal. Lo virtual promete el acceso a un
cuerpo sin registro de la pérdida. Nuestra vifeta muestra esta promesa
como incumplida. El caso Juan deja al descubierto el encuentro con la
castracion cuando un personaje virtual es atacado. Aunque el entorno
virtual permite recrear el personaje, idéntico, el paciente se angustia.

Otra versidon narcisista de la promesa es la de crear un “cuerpo a
medida”. En lo virtual podrian elegirse a medida los rasgos del cuerpo del
avatar. Desarrollaremos este punto el capitulo siguiente en referencia a
las identificaciones, pero aqui sélo adelantamos algo: es necesario inte-
rrogar la idea de que los rasgos del personaje podrian elegirse a medida,
ya gue no se trataria de cualquier rasgo. En un mundo virtual, alguien
podria elegir como avatar a un mago o un guerrero, podria también ele-

gir las vestiduras para estos personajes, pero sélo puede cernirse lo que
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comanda esas elecciones, a partir de la introduccién de la dimensidn del
inconsciente y del deseo del Otro.

Finalmente, la promesa mas audaz que lo virtual ofrece es la de
franquear el salto entre la realidad vy la virtualidad. Y aqui es donde hace-
mos nuestra mayor apuesta tedrica al denunciar que desde el psicoana-
lisis no hay tal salto entre la realidad y la virtualidad. No habria cuerpos
reales o cuerpos virtuales. Para el psicoanalisis, en tanto el cuerpo no se
entiende como un objeto tridimensional que un sujeto podria poseer, el
dualismo realidad / virtualidad es falso. Segun nuestra Tesis el cuerpo que
se juega en un entorno virtual no coincide con la res extensa, entonces no
habria salto que franquear. Todo el recorrido permite demostrar que se

trata del mismo cuerpo en diferentes escenarios.
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CAPITULO 6: CUERPO DE LAS IDENTIFICACIONES

6.1. Identidad versus identificaciones

Este capitulo aborda una de las dimensiones mas importantes para
el estudio del cuerpo en lo virtual. Nos ocuparemos aqui de la cuestion de
las identificaciones.

Pero previo al tratamiento de las identificaciones serd necesario
hacer un rodeo ya que debemos sortear un inconveniente: gran parte de
los tedricos que se han ocupado del estudio de lo virtual, aceptaron, sin
demasiados reparos, el uso de la nocion de “identidad” (Baudillard, 1996;
Ihde, 2004; Quéau, 1995; Romano, 2000; Sivilia, 2005; Turkle, 1984,1997).
Dicha aceptacion trae aparejado un problema para nuestro abordaje, en-
marcado en el psicoanalisis freudiano y su posterior relectura realizada
por Jacques Lacan, ya que nuestra orientacion tedrica cuestiona fuerte-
mente la nocion de identidad.

A continuacion trazaremos un recorrido, que no pretende ser ex-
haustivo, sobre esta nocion. Nuestra idea es resefiar qué uso que ha teni-
do dentro del psicoanalisis, para presentar el obstaculo de su abordaje vy

luego el modo de salvarlo por la via de las identificaciones.

6.2. La identidad en Freud

Si hacemos un rastreo sobre la identidad en los trabajos freudia-

nos, encontramos que en el Proyecto de Psicologia, aparece la identi-
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dad de percepcion vinculada a la vivencia de satisfaccion (Freud, 1950
[1895]). En el mismo sentido la encontramos en el capitulo VII de La inter-
pretacion de los suefos. Freud plantea alli que en el intento de reproducir
la percepcidon experimentada en la vivencia de satisfaccion, se produce
una mocion psiquica que se denomina deseo. Comandado por del modo
de funcionamiento del proceso primario, el aparato psiquico perseguira,
de alli en mas, recuperar la identidad perceptiva. Como consecuencia de
esta operatoria el desear terminaria en alucinar. Dice Freud: “Esta primera
actividad psiquica apuntaba entonces a una identidad perceptiva, o sea,
a repetir aquella percepcidn que estd enlazada con la satisfaccion de la
necesidad” (Freud, 1900: 558). El deseo surge entonces a partir esa ex-
periencia vital amarga, la huella de la satisfaccion de la necesidad esta
irremediablemente perdida. No hay acceso posible a lo idéntico si no es
por la via de alucinacion y es a partir de ello que surge el deseo.

La identidad de percepcion remite al proceso primario y como
efecto de su fracaso es que surge la identidad de pensamiento. Se trata
de un rodeo a partir del cual la satisfaccion, en lugar de buscarse por la
via directa, alucinatoria, se persigue invistiendo el recuerdo de la percep-
ciéon, no la percepcidn misma. La identidad de pensamiento es entre dos
representaciones y corresponde al consabido proceso secundario.

También nos topamos con el término identidad en otros trabajos,
como por ejemplo en un pasaje de Tétem y tabu donde Freud estudia la

relacion del hombre primitivo con su totem, dice alli:
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“El mismo animal del sacrificio era sagrado y su vida era inviolable;

sélo con la participacion vy la culpabilidad conjunta de la tribu ente-

ra podia ser tomado para brindar la sustancia sagrada, tras comer
la cual los miembros del clan se aseguraban su identidad sustancial

entre ellos y con la divinidad” (Freud, 1913: 140).

Destacamos que, aungue en esta cita encontremos el término
identidad, es precisamente en este texto donde Freud presenta la identi-
ficacion primaria, identificacion con el padre de la horda primordial, que
tendrd vastas consecuencias en el andamiaje tedrico del psicoanalisis.

Finalmente podemos citar otra aparicion del término identidad en
Mas alla del principio de placer, cuando Freud sefala que el nifo, a dife-
rencia del adulto, encuentra placer en la repeticion idéntica de una histo-
ria que se le ha contado, “Siempre querrd escuchar esa misma en lugar de
una nueva, se mostrara inflexible en cuanto a la identidad de la repeticion
y corregird toda variante en que el relator haya podido incurrir (Freud,
1920: 35)”.

Nos atrevemos a sefalar que, aun cuando el término identidad aparezca
en estos u otros pasajes, se trata de un uso descriptivo, mas bien retodrico. Freud
No se ocupa especialmente de la nocidn de identidad, salvo para el caso sefalado
de la identidad de pensamiento vy la identidad de percepcion. El término identi-

dad no llega a ser un concepto recortado y formalizado en la teoria freudiana.
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6.3. La identidad para el psicoanalisis norteamericano

Aungue la nocién de identidad no tiene para Freud un lugar cen-
tral hay sin embargo ciertas escuelas psicoanaliticas que se han ocupado
de ella. Es asi gue encontramos un amplio desarrollo conceptual sobre la
identidad en el psicoanalisis norteamericano.

Tomaremos el agrupamiento que Elizabeth Roudinesco realiza del
freudismo americano (Roudinesco, 2000). Ella distingue tres orientacio-
nes: el culturalismo, la escuela de Chicago y la Ego Psychology. Esta ul-
tima, la que mejor representa al pragmatismo adaptativo, parte de una
revision completa de la segunda tépica, ocupandose especialmente de la
instancia del yo.

Para la Ego Psychology el yo logra su autonomia y se rectifica por
una parte frente a las pulsiones y por otra, ante la esclavitud del entorno
(Erikson, 1959, 1971; Hartmman, 1939, 1964; Rapaport, 1957).

Explica Roudinesco que en general el psicoanalisis norteamericano
privilegia especialmente al yo en detrimento del inconsciente y utiliza la
teoria psicoanalitica como medio para adaptar los individuos a la sociedad.

Un referente importante de la Ego Psychology, Erik Erikson, se ha
dedicado fundamentalmente a la etapa del desarrollo de la adolescen-
cia donde situa una crisis de identidad. Sus trabajos sobre juventud se
ocupan de la dindmica establecida en el interjuego de lo psicoldgico y lo
social, entre el desarrollo individual y el histérico. Erikson define a la iden-

tidad del siguiente modo:
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“La identidad del yo se refiere a algo mas que el mero hecho de la

existencia; es, por asi decirlo, la cualidad yoica de esa existencia.

En consecuencia, la identidad del yo en su aspecto subjetivo, es la

conciencia del hecho de que hay una mismidad y una continuidad

en los métodos del sintesis del yo” (Erikson, 1971: 42)

Para la Ego Psychology, el yo posee un ser, en tal sentido es solida-
rio de la existencia. Pero no solo esto, destacamos los términos “mismi-
dad” y “continuidad” referidos al yo en esta definicidon. La identidad esta
referida a la mismidad, se trata del yo como sintesis.

Una sensacion de bienestar seria el punto de llegada del resulta-
do de la llamada identidad final: “Sus concomitancias mas obvias son un
sentimiento de estar cdmodo en nuestro propio cuerpo, un sentimiento
de “saber addénde uno va” y una seguridad interior del reconocimiento
anticipado de aquellos significativos para uno” (Erikson, 1971: 135).

Para este autor la identidad final, a la que se arriba una vez atrave-
sada la adolescencia, es un todo Unico razonablemente coherente. Pero
lo que despierta mayor interés para nuestro analisis, es el uso descriptivo
de la nocidn de cuerpo. El cuerpo es algo propio, algo que el yo posee vy

con lo cual puede llegar a sentirse comodo.

6.4. Critica a la nocion de identidad en Lacan
La critica de Lacan a la nocidn de identidad, que forma parte de

su oposicidn a la Ego Psychology, puede rastrearse especialmente en la
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primera década de lo que se ha llamado su enseflanza, que comienza en
1953 con el Discurso de Roma y abarca los seminarios del periodo del
retorno a Freud. Recordemos que en ese afo Lacan presenta el ternario:
Imaginario, simbdlico y real. La caracteristica esencial de este periodo es
la primacia de lo simbdlico respecto de lo imaginario. Siguiendo la |6gica
de esta primacia, la idea de una identidad con autonomia primaria y libre
de conflictos, sostenida por los post-freudianos, quedaria para Lacan en
terreno de lo imaginario.

El horizonte de cura para la Ego Psychology era la alianza tera-
péutica con la parte sana del yo. En contraposiciéon al yo, Lacan propone
al sujeto del inconsciente como aquel al cual la cura deberia dirigirse.
Efectivamente, en el Seminario 7 Lacan presenta la vertiente imaginaria
del yo, destacando la distancia que lo separa del sujeto del inconsciente
y se pregunta “éPor qué el sujeto cuanto mas se afirma como yo mas se
aliena? (Lacan, 1953 - 1954: 86)".

Para el psicoanalisis norteamericano la alianza terapéutica apunta
a la reduccién de las desviaciones originadas por las resistencias en la
transferencia. Vemos el matiz adaptativo: reducir las desviaciones devol-
viendo al yo su autonomia. En referencia a ello Lacan critica que “algunos
de ultramar hayan sentido la necesidad de introducir en ella (la concep-
cion del analisis) un valor estable, un patron de la medida de lo real: es
el ego auténomo” (Lacan, 1958: 570). El exponente privilegiado de esta

postura es Heinz Hartmann, quien sitla la identidad en relacion al selfy
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plantea al yo como 6rgano de la adaptacion.

Postular la primacia de lo simbdlico sobre lo imaginario, ubica
entonces a Lacan en una posicion diametralmente opuesta a la de los
psicoanalistas norteamericanos, respecto de quienes no se abstuvo en
expresar ironicamente que “se consagran a remodelar un psicoanalisis
bien visto, cuyo coronamiento es el poema socioldégico del yo auténomo”
(Lacan, 1957a: 503).

La Ego Psychology, otorgando al yo en el lugar principal en la esce-
na, sostiene una posicion que va en sentido contrario al descentramiento
del yo. Por su parte, Lacan critica fuertemente la idea de un ser, que tilda

de ilusoria, ficcional. Desarrollaremos esta idea a lo largo del capitulo.

6.5. El problema de la denominacion “identidad virtual”
para el psicoanalisis

Siguiendo nuestra consigna respecto de los términos que provie-
nen del terreno tecnoldgico, intentemos despejar la polisemia de la no-
cion de identidad virtual. Partamos de una definicidén de identidad virtual
como: “Creacién de un usuario que actla a modo de interfaz con otro”
(Muros, 2011: 99).

Si leemos detalladamente esta definicion podemos sefalar dos
cuestiones que en ella se afirman. La primera es que una identidad puede
crearse y la segunda, que una vez creada, se usa de interfaz, es una me-

diacién con otro.
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Trabajaremos con una pregunta: ¢Es la identidad algo creado a
partir de una voluntad como si se tratase de una obra producida por el
ingenio de su creador?

Retomando la critica lacaniana a la nocién de identidad de los
post-freudianos, podemos decir que el problema de la identidad siem-
pre apunta a la raiz del ser. Insistimos entonces, ées posible crear un ser
a voluntad? y en tal caso, ¢A quién atribuir esa voluntad? Pues bien, nos
encontramos en el terreno del yo.

Valga la aclaracion: La voluntad es algo articulado al yo. Una crea-
cion puede servirse de esa mascara yoica, pero necesariamente serd pro-
ducto de la posicion inconsciente que un sujeto tenga en relacion al de-
seo del Otro. Sdélo a partir de la sancidn recibida retroactivamente desde
el Otro, algo serad una obra.

|))

Interroguemos la denominacion “identidad virtual” con el objeto de
estudiar las posibilidades de analisis que ofrecen por separado los dos tér-
minos que la componen cuando se los analiza desde nuestra perspectiva.
En cuanto al primero de ellos, las ciencias sociales suelen utilizar
el término “identidad” a partir del principio ontoldégico aristotélico que
sostiene el axioma: “Toda entidad es idéntica a si misma”, ilustrado en
la formula A = A. En tal sentido, el uso tradicional del término vincula la
identidad a la existencia, entendida como el ser puesto en acto de la es-

colastica.

Es necesario sefalar que en la actualidad, “identidad” ha llegado a
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ser un concepto omnicomprensivo de variados usos. Se utiliza para de-
signar cuestiones muy diversas segun el caso de que se trate. De ese
modo, identidad designa lo propio, lo originario, lo nacional etc. y la lista
continua.

Pero como deciamos la nocion de identidad derivada del principio
ontoldgico, resulta problematica para el psicoanalisis. Es asi que Lacan en
el Seminario 9, titulado La /dentificacion, cuestiona la féormula “A = A”, a
primera vista inobjetable. Lo ilustra en la segunda clase cuando aborda el
pasaje, ya célebre, donde Saussure presenta la identidad, tomando como
ejemplo el expreso de las 10h 15. Dice alli:

“El expreso de las 10hs 15, es algo perfectamente definido en su

identidad: es el expreso de las 10hs 15, a pesar de que manifiesta-

mente los diferentes expresos de las 10hs 15, que se suceden siem-
pre idénticos cada dia, no tengan absolutamente, ni en su materia-
lidad, ni siquiera en la composicidon de su cadena, sino elementos,

incluso una estructura real diferente” (Lacan, 1961b- 1962).

Lacan denuncia de este modo que la consistencia de la formula
es solo aparente, en tanto representa un falso efecto de significado que
se puede apreciar en la asuncion espontanea, por parte del sujeto, de la
identidad de dos apariciones bien diferentes. Paradojalmente la formula
“A = A”, afirma la identidad de lo que por definicidn es diferencia: el signi-
ficante. Las reflexiones lacanianas acerca del cogito cartesiano se dirigen

a demostrar que la idea filosofica sobre sujeto no se sostiene, sino es por
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el significante y sus efectos.

Queda develada a la identidad como el soporte de un ser en el
campo imaginario, en el ejemplo: el ser del expreso de las 10hs 15. Se trata
finalmente de una cascara siempre ilusoria. Fuera de su subsuncion bajo
el mismo significante (Safouan, 2003), que constituye el Unico rasgo que
permanece idéntico a través de su multiplicidad, los trenes del conjunto
nada tienen en comun.

Hemos llegado, partiendo de interrogar la nocion de identidad, a
la formulacién del rasgo unario, del que Lacan se servird para dar cuenta
de la identificacion. Nos ocuparemos de él, en el apartado dedicado a las
identificaciones simbodlicas, pero pasemos antes al segundo término de la
denominacion identidad virtual.

En su etimologia el término “virtual” proviene del latin virtus y sig-
nifica fuerza o virtud. Se refiere a una potencialidad, algo que es virtual-
mente posible, como estando contenido en lo anterior. Segun el diccio-
nario es aquello que tiene virtud para producir un efecto, aunque no lo
produce en el presente.

La utilizacion entonces del término “virtual” calificando a “iden-
tidad”, en la denominacién “identidad virtual”, redobla el problema, en
tanto plantea la posibilidad del un ser que se encontraria potencialmente
contenido donde no lo hay.

¢Cuadl es la perspectiva implicita en el uso de la denominacién iden-

tidad virtual?
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Esta supone que cada quien podria crear, poseer y asumir identi-
dades virtuales. Ahora bien, hemos demostrado que para el psicoanalisis
la “identidad virtual” contiene un doble obstaculo: por una parte, no exis-
te la posibilidad de poseer una identidad que se sostenga, ya que todo
se reduce a identificaciones. Por la otra, como se desarrolld parcialmente
en el capitulo anterior, toda identificacion, si estd comandada por la ima-
gen, es en si misma virtual. Concluimos entonces que en la denominacion
“identidad virtual” el término virtual enfatiza un elemento intrinseco a
toda identidad. Para el psicoanalisis no hay identidad mas que virtual.

Pues bien, écomo sale el psicoanalisis de esta encerrona? Se de-
dica a las identificaciones. Desde nuestra perspectiva abordaremos la
identidad virtual a partir de su fracaso y nos ocuparemos de las identi-

ficaciones.

6.6. Identificaciones imaginarias

Cuando en el capitulo anterior resefamos el modo en que Lacan
retoma el narcisismo freudiano, trazamos un recorrido que parte del esta-
dio del espejo y postula la constitucion del yo y del cuerpo a partir de la
identificacion con una imagen, una gestalt (Lacan, 1949). Esta captura, en-
gafno especular en el que el yo se funda a partir una imagen completa, se
complejizaria después con el esquema dptico en sus diferentes versiones.

En el esquema de los dos espejos, el Otro del espejo plano devuel-

ve al nifo una imagen con la que el nifo se identifica, pero esa imagen
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porta una falta, el falo imaginario. Que el nifno ocupe el lugar del falo ima-
ginario del Otro, que el -phi esté velado, es lo que permite que la imagen
sea completa. Es aquello que situdbamos como subsumido por Freud
bajo la frase His majesty the baby. Esta operatoria solo es posible a partir
del deseo del Otro que otorga al nifilo una significacion falica y lo ubica
como aquello que lo completa.

¢Qué sucede si esta operatoria no acontece? ya que no estd de
mas recordar que no estd garantizada para todo niflo. Pues bien, si no su-
cede, algo de la identificacion con un objeto injuriado puede ponerse en
juego. En ese caso habria una captura sin resto. “Si al espejo, a la madre,
no se le quita algo de lo falico, todo el cuerpo sigue en propiedad del es-
pejo, el Otro materno: sin -phi no habra reserva libidinal” (Kuri, 2002: 21).
Este falo imaginario, que en el esquema aparece sobre las flores de la
imagen virtual, implica la negativizacion del goce falico. Una resta que
permite el surgimiento del cuerpo propio, entendido como imaginario,
separado del Otro.

Exploremos una vifieta clinica abordada parcialmente en otro lugar
(Passerini; 2012).

Martin es un joven homosexual que ingresa a salas de chat para
“buscar chicos”, repite hace un tiempo la siguiente secuencia: crea un
usuario en Internet. Se conecta a través de perfiles que disefia (con ras-
gos diferentes cada vez). Chatea con distintas personas durante la se-

mana. Luego, el fin de semana, viaja a otra ciudad en la que tiene varios
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encuentros con esas personas que contactd, y regresa. “La vuelta es la
tristeza y la desilusion” dice. Cuando llega a su casa, se da un largo bafio
y luego se toma el trabajo de cerrar todas las cuentas de las salas de chat.
Dice que después de eso, se quiere “limpiar de todo”.

Al decir que la presencia del -phi permite la constitucion del cuerpo
propio como separado del Otro estamos afirmando que -phieslo que ala
imagen le falta y eso permite el cuerpo entero no se convierta en objeto
del Otro. Si la identificacion imaginaria a la que nos referimos se produce,
entonces la imagen puede suscitar deseo. ¢Cudles son las consecuencias
cuando esta operatoria no acontece o cuando es parcialmente fallida?
Una posible consecuencia es que la presentacion clinica se incline ha-
cia la melancolizacion. En cuanto al paciente podemos hipotetizar que el
costado degradante expresado en el “limpiarse de todo” es una muestra
de esta inclinaciéon. Observamos por una parte, la necesidad de cerrar las
cuentas en las salas de chat, cuando podria simplemente dejar de usarlas.
En segundo lugar, situamos el bafo prolongado en el que se quiere “lim-
piar de todo”. Ambos dan cuenta de una apremiante necesidad de borrar
lo sucedido. Al eliminar las cuentas, el personaje virtual desaparece de
la web, del mismo modo que |los rastros de esos encuentros que quisiera
hacer desaparecer cuando se bafa.

En una oportunidad crea un personaje a través del cual conoce
a Diego, se encuentran personalmente pero la relacion se corta. Decide

dias después crear otra cuenta para conquistarlo nuevamente. En cuanto
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a esta conducta reflexiona “termino queriendo ser parecido al otro, como
volver a estudiar Ingenieria, ser mas salidor como es él”. A través de este
nuevo personaje vuelve a contactar a Diego y “ahora parece que funcio-
na”. Martin viene a la proxima sesion angustiado pensando que la relacion
sigue “pero como otro”. No hubo forma de volver a ver a Diego “en per-
sona”. Dias después dejan de escribirse.

En principio podria decirse que nos encontramos con un sujeto
gue ante la pérdida de un objeto, aloja en su yo los rasgos de éste. Nos to-
pamos entonces con la categoria freudiana de identificacion secundaria,
segun la cual el yo se constituye como precipitado de identificaciones. La
identificacion secundaria de Psicologia de las masas se designa como la
gue “Pasa a sustituir a una ligazdn libidinosa de objeto por la via regresi-
va, mediante la introyeccidon del objeto en el yo” (Freud, 1921: 101). Pero el
caso no coincide completamente con la descripcion clasica de la identifi-
cacion secundaria. Aqui hay un rodeo. Martin aloja en el nuevo personaje
virtual, los rasgos del objeto perdido. En efecto cuando decide crear otra
cuenta (para conectarse por segunda vez con Diego) el nuevo personaje
porta los rasgos. Es por eso que el paciente dice que “la relacidon sigue
pero como otro”. El sostiene la ilusién de moldearse a partir de los rasgos
gue harian mas deseable a su personaje, pero ello parece sostenerse sdélo
en lo virtual. En este sentido podemos decir que un segundo encuentro
“en persona”, dejaria al descubierto el engafo.

En una oportunidad se cruza en la calle con un chico que lo mira
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a los o0jos. Unos minutos después éste se acerca y le pide su niumero de
celular. Esa tarde se encuentran a tomar algo pero Martin inventa una
excusa y se va rapidamente. Dice que no sabia nada de él al conocerlo
en la calle. Al preguntarle cudl es la diferencia con los chicos que conoce
por Internet, responde: “No sé, no vi fotos, no hay perfil. No sé nada, qué
estudia, a qué se dedica, qué le gusta...”.

Podria decirse que la vifleta revela la insuficiencia misma de las
identificaciones. Destacamos el fracaso de la identificacidon en el punto
en gue orden preexistente en la vida del paciente se desbarata, cuando
en el encuentro con el otro no hay “perfil” o cuando no coincide con el
perfil éEs posible pensar en este caso al Perfil como el modo en que en lo
virtual se designa, se viste, una identificacion?

Habldbamos antes de una inclinacién a la melancolia en este caso
¢Qué lugar ocupa lo virtual para un sujeto con estas caracteristicas? Tal
vez lo virtual funcione como barrera a la infinitizacidon degradante. En tal
sentido, podria conjeturarse que el personaje, que Martin intenta disefar
acorde al ideal, cumple una funcién supletoria homeostatica, funcidon que
cae cuando se encuentra con el otro “en la realidad”. Se trata de identifi-
caciones imaginarias a partir de las cuales el paciente intenta construir un
perfil mas habitable.

Nos preguntamos por el cuerpo, Martin parece estar convencido
de gue su cuerpo coincide con las imagenes que cuidadosamente edita

antes de publicar. Sélo que ese lugar en donde se ofrece a la mirada del

I 168 Lic AMALIA DE LA MERCED PASSERINI



TESIS DOCTORAL EL CUERPO EN LA EXPERIENCIA VIRTUAL DESDE UNA PERSPECTIVA PSICOANALITICA

otro es una pantalla. Alli, pero nada mas que alli, funciona la ilusidon y en
un tiempo se revela siempre fallida. Por eso el encuentro “en persona”
es una desilusion. En su vertiente especular el cuerpo en la imagen de la
pantalla promete ser amable, es algo para mostrar. Entendida en este sen-
tido, la pantalla se acerca a la segunda de las acepciones que habiamos
explorado en el capitulo anterior, es un “velo” que protege de la fragilidad
de las identificaciones. En el encuentro “en la realidad” parece que la ima-

gen en el espejo se distorsiona.

6.7. La edicion del perfil: hacerse coincidir con el ideal

En la experiencia virtual, la diferencia entre lo dicho y lo escrito
es la edicion. Es asi que los procesadores de texto, corrigen las faltas
de ortografia y subrayan los errores gramaticales de modo automatico
mientras se escribe. Si la palabra hablada tiene los limites de la linealidad,
la palabra escrita en un dispositivo muestra el borramiento de cierto ma-
terial. En los mails, los comentarios en redes sociales y foros, no hallamos
las marcas y borrones que solian tener las cartas. En algunos casos pue-
den encontrarse historiales de edicion, pero generalmente estan ocultos.
Estas tachaduras, de las que no queda rastro, hacen posible la ilusion de
un discurso sin fallas. Aunque podriamos preguntarnos: éhay /apsus en lo
virtual?

Una paciente que sufre de insomnio relata una charla por chat con

su pareja. Habia sofado con él y quiso contarselo:
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Envia un mensaje: “éSabés lo que pasd anoche?”, él responde:
“éPudiste dormir?” y surge un malentendido cuando ella dice: “No soié
con vos”. Entonces él le pregunta con quién habia sofado. La omision de
una coma después del “no”, cambiaba totalmente el sentido de la frase.

Se trata de un lapsus calami, un accidente de la palabra, error en la
escritura que revela otro sentido. En Psicopatologia de la vida cotidiana,
Freud dedica un apartado a los deslices en la escritura, dando el siguiente
ejemplo del relato de alguien sobre su desliz al rematar una carta:

“Saludo de todo corazdn a su sefiora esposa y al hijo de ella (/hren
Sohn). En el momento de introducir la hoja en el sobre, noto el
error en la letra inicial de ‘thren Sohn’ (debid decir lhren Sohn, el
hijo de ustedes), y lo corrijo” (Freud, 1901: 125).

El desliz de quien escribe la carta delata la idea de que el destina-
tario de la misiva no era realmente el padre del muchacho.

Encontramos en el caso de la paciente el mismo /apsus calami, res-
baldn de la pluma, aunque no haya pluma de por medio y se trate de
teclas, lo inconsciente se manifiesta también en lo virtual. La promesa
digital de un discurso sin fallas no se cumple.

En los personajes de los entornos virtuales hay también una cuida-
dosa edicidon. La promesa, como explicdbamos al comienzo, es que po-
drian disefarse a voluntad de su creador. El perfil, definido por la Real
Academia como “Conjunto de rasgos peculiares que caracterizan a al-

guien o algo”, se ofrece en lo virtual como espacio moldeable, podriamos
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decir a la carta.

Los sitios de citas suelen estimular a los usuarios a que dediguen
un esfuerzo en armar un buen perfil. Cuanto mas completo sea el perfil,
dicen, mayor sera la posibilidad de encontrar un partenaire. De hecho en
algunas de estas paginas web, se pueden hacer “Pruebas de compatibili-
dad” a partir del perfil con el fin de acercarse al anhelado encuentro. Las
caracteristicas y preferencias que el usuario elija forman parte de un perfil
gue podria presentarse como irresistible.

Nos preguntabamos respecto del paciente Martin, si el perfil es el
modo en gque en lo virtual se designa una identificacion. Consideramos
gue en el caso estd presente una identificacion al ideal, pero que esta re-
sulta fallida.

Nunca es posible coincidir con el ideal, dan cuenta de ello las frus-
traciones cotidianas del neurdtico que tanto suele trabajar con el anhelo
de eliminar esa distancia que separa, por estructura, al yo del Ideal del yo.
En este caso la promesa digital es diseflar una identidad virtual, a medida,
siguiendo la voluntad de cada quien.

Si volvemos al Esquema 6ptico como referencia tedrica para for-
malizar lo que estd en juego, podriamos decir que la posicidn del ojo, en
la que la imagen virtual se percibe, es la del paciente cuando se sostiene
la ilusion. Y que por eso, la distorsion aparece cuando se encuentra con
alguien en “la realidad”. Hay un fracaso de la identificacion.

Lo virtual ofrece la posibilidad de asumir ciertos rasgos “por un rato” y
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después “limpiarse de todo”. Como si efectivamente, fuera muy precaria
su posibilidad de sostenerse en una identificacién con cierta permanen-
cia, que le permita mantener alguna solidez en su posicién, sostenerse en
el mundo real frente a la permanente amenaza que siempre significan los
otros. Se suma a ello la pretension de que esos rasgos puedan elegirse a
voluntad.

En especial para el caso son interesantes las consideraciones de
Lacan cuando retoma la tematica del estadio del espejo en Observacion
sobre el informe de Daniel Lagache. Lacan plantea alli, a partir del esque-
ma de los dos espejos, que el yo Ideal de la imagen narcisista esta sosteni-
do a partir del rasgo de la identificacion del Ideal del yo, desde lo simbo-
lico del Otro. La pretension neurdtica se orienta a mantener una posicion
fija en el espejo plano, justo en el punto en que la imagen se presenta
como amable, es decir: susceptible de ser amada (Lacan, 1966/1975).

Cuando decimos que el paciente Martin no posee una identidad
gue se sostenga, nos estamos refiriendo especificamente a una falla en
las identificaciones al ideal del yo que lo enfrenta con la carencia de refe-
rencias simbodlicas, extenuado en renovar identificaciones imaginarias.

Para avanzar un paso mas en la formalizacién podriamos servirnos
del estudio de la clinica de las identificaciones que realiza Silvia Amigo.
La autora presenta esta idea: “El problema del fracaso de la escritura del
-phi, es el fracaso del fantasma que le es inmediatamente solidario” (Ami-

go, 2005:120).
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Como consecuencia de este fracaso, es posible, como conjetura-
mos para el caso de Martin, que la presentacidon clinica tenga marcados
matices melancdlicos. A la tristeza y desilusion se responde con el intento
de “limpiarse de todo”, suponemos que el “ensuciamiento” denuncia la
captura global en el espejo.

Ahora bien, hemos dicho hasta aqui que las caracteristicas que
porta el personaje y que parecen ser elegibles a voluntad, son escenario
del yo, a quien deberiamos asimilar al usuario en este caso. Pero surge
una nueva cuestion referida a la carencia o fragilidad de las identificacio-
nes simbdlicas. La pregunta por las identificaciones simbdlicas, atafe al
sujeto de la identificacion y no al yo. Esto nos abre el camino a otro esta-

tuto de identificacion.

6.8. Identificaciones simbdlicas

La potencia explicativa de una teoria fundamental sobre lo imagi-
nario, como la que se establece desde el estadio del espejo y se comple-
jiza en el esquema o6ptico, dejé tal marca en la concepcidn de las identi-
ficaciones que eclipso los efectos de lo simbdlico sobre la identificacion.
Aunque lo simbdlico, efectivamente, se encontraba en el Otro del espejo
plano del esquema optico, hubo que esperar hasta el Seminario 9 para
gue Lacan abordara formalmente la tematica e hiciera operar el concepto
de significante sobre la imagen del cuerpo, el yo y las tres identificaciones

freudianas. Es que en el Seminario 1, la topica de lo imaginario, parecia
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abarcar completamente la cuestion de la identificacion (Kuri, 2010). Pero,
insistimos, la teoria de lo imaginario especular ya portaba la falta de la ima-
gen involucrada en el -phi como elemento que tensaba la argumentacion.

En el capitulo sobre narcisismo, presentamos la promesa digital
en la que lo virtual promueve una regresion a la perfecciéon del yo Ideal.
Nos ocuparemos ahora de la otra parte de la dupla yo ideal - Ideal del yo,
haciendo hincapié en las referencias simbodlicas de la identificacion en lo
virtual. Esta dupla es solidaria, en nuestro planteo, del par identificacion
imaginaria - identificacion simbadlica.

Nuestro anclaje tedrico principal sera el Seminario 9, pero antes se-
Ralaremos dos referencias que permiten rastrear el itinerario que conduce
a la produccion de los conceptos vinculados a la identificacion simbdlica:
el rasgo unario, la letra y el nombre propio.

Una de ellas esta en el Seminario 5 dedicado a Las formaciones del
inconsciente (Lacan, 1957b-1958) . En la clase que la traduccion espafola
titula “Las insignias del ideal”, Lacan dice que a partir de la represion re-
sultante de la salida del Complejo de Edipo, el sujeto sale de ahi nuevo,
provisto de un ldeal del yo. Aclara que se trata de una identificacion dis-
tinta a la identificacion del yo. “Mientras que la estructura del yo descansa
en la relacion del sujeto con la imagen del semejante, la estructura del
Ideal del yo plantea un problema especifico” (Lacan, 1957b-1958: 296). El
Ideal del yo no es un objeto, sino algo afadido al sujeto. Nos encontra-

mos ante “una transformacion, ocurrida en el sujeto, de un objeto en un
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significante, y es la identificacion que encontramos en la base de lo que
constituye el Ideal del yo”. Aparece la idea de un significante aislado, que
serd nombrado como insignia. Se trata de un significante sin relacién a
la cadena. |dentificacidon con un significante que por situarse a nivel pa-
terno, se desprende de lo imaginario en direccién a lo simbdlico. No hay
sinonimia entre la funcidén del Ideal del yo y la de la imagen del yo. La
identificacion simbdlica es, a esta altura de la obra de Lacan, a las insig-
nias del padre.

El otro antecedente directo del rasgo unario, se encuentra en la
ultima clase del Seminario 8, titulada “ldentificacion por ein einziger zug”
(Lacan, 1960-1961). Lacan adelanta alli, el punto en el que difiere su so-
lucion de la solucidn clasica sobre la identificacion, algo que desarrollard
durante todo el afo siguiente.

Retoma los tres tipos de identificacidon para decir que desde las
primeras formulaciones freudianas la identificacion primordial, al padre,
surge antes de que se entable el conflicto del Edipo. A partir de esta iden-
tificacion primordial surgird el deseo por la madre y como un efecto de
retorno, el padre seria considerado un rival.

Luego estd la identificacion regresiva, la que resulta de la relacidn
de amor, y ello en la medida en que el objeto se niega al amor. El sujeto es
capaz, mediante un proceso regresivo, de identificarse con el objeto que
le decepciona en la llamada de amor.

La tercera identificacion, es la resultante de que el sujeto reconoz-
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ca en el otro la situacion total, global, en la que vive. Se trata de la identi-
ficacion histérica.

En los dos primeros modos de las identificaciones freudianas, la
identificacion es a un rasgo. Aclara Lacan que aunque el einziger zug con-
verge con la nocidn de significante, esto no significa que el rasgo unico,
esté dado como significante.

“Es posible que sea un signo. Para decir que es un significante haria

falta mas. Hace falta que sea ulteriormente utilizado en, o que esté

en relacidon con una bateria significante. Pero lo que define a este
rasgo unico es el caracter puntual de la referencia al Otro en la re-

lacion narcisista” (Lacan, 1960-1961: 394).

La mirada el Otro se interioriza mediante un signo, el rasgo unico. El pun-
to | mayuscula del rasgo Unico, que es el signo de asentimiento del Otro,
sobre el cual el sujeto puede operar, se encuentra en algun lugar de la
dindmica especular. “Basta con que el sujeto llegue a coincidir con él en
su relacidn con el Otro, para que este pequefo signo, este einziger zug, se
encuentre a su disposicion”. (Lacan, 1960-1961: 395)

En estas lineas Lacan adelanta la idea de “rasgo unario” como un
signo que se interioriza de la mirada del Otro. El trazo unario tendria en-
tonces incidencias en la construccion del la posicion del sujeto. Que el
rasgo unario esté a la disposicion del sujeto, permite hablar de identifi-
cacién simbodlica. Es por eso que Lacan plantea en esta clase que “Hay

razones para distinguir radicalmente entre el ideal del yo y el yo ideal. El
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primero es una introyeccion simbdlica, mientras que el segundo es el ori-
gen de una proyeccidn imaginaria” (Lacan, 1960-1961: 395).

Llegamos entonces al Seminario 9 donde a partir de la anécdota
del hueso magdaleniense, Lacan toca el punto crucial respecto de la iden-
tificacion simbodlica. La marca, huella, muesca, tiene valor significante sélo
a partir del momento en que la relacion del signo con la cosa sea borrada.
El rasgo queda vinculado con la identificacion del sujeto.

Carlos Kuri, en una lectura minuciosa sobre la identificacion, se-
fala que hasta el Seminario 9 el sujeto quedaba vinculado facilmente al
significante y la nocidon de identificacidn tenia nexos casi exclusivos con
el yo. Con la introduccidén del rasgo unario Lacan se ocupara del punto
en que la identificacion atafe al problema del sujeto. Habria un p/us con-
ceptual en el espacio tedrico que abre la nocidn de letra en este Semi-
nario “Lacan debe producir un desgaje que excede la conceptualizacion
misma del significante; es en ese punto en donde, de manera distinta a
los usos anteriores de la letra se hace lugar al rasgo y al nombre propio”
(Kuri, 2010: 60).

Para abordar esta dimension de la identificacion presentamos una
vifleta:

Sabrina, una paciente de 59 afos, cuenta cdmo se enterd de la muerte
de su padre (a quien llamaremos Juan Gonzalez).

Alguien que no conoce y se presenta como un sobrino, le escribid un mensaje

por una red social: “Conocias a Juan Gonzalez?... Murio el aiho pasado”.
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El padre de Sabrina se fue de la casa cuando ella tenia un afo vy
sélo supo de él por su madre quien lo nombraba como “abandonador”.
Durante su infancia una vez el padre la visitd para su cumpleanos. Alli le
trajo un vestido de regalo. De esa visita quedd una fotografia de ella junto
a su padre luciendo el vestido.

Sabrina intenta averiguar por medio de este nuevo sobrino, donde
estaba la tumba de su padre: no la habia. Habiendo vivido sus ultimos
afos como indigente, aislado del lazo social, su segunda familia no se en-
terd del fallecimiento. Cuando lo supieron, no lograron averiguar donde
guedaba la tumba. El padre fue enterrado como nn. La paciente dira, “nn
quiere decir sin nombre”.

Aunque lo intenta, no logra encontrar registro alguno de la inscrip-
cion de esa muerte. Decide entonces publicar la fotografia con su padre
en la red social, junto a unas palabras “Papa, viviste sin conocerme, solo el
nombre me diste, que en paz descanses” alli escribe el nombre completo
del padre y la fecha de su muerte.

Una imagen y unas palabras en una red social ¢Qué es lo que se
inscribe alli?

Antes que nada podemos decir que la sepultura es una practica
significante, {Qué sucede cuando no la hay? En la sepultura lo simbdlico
muestra su relacion con la muerte y la muerte se sanciona a través de un
ritual en el cual el lenguaje participa, en la lapida, en el certificado de de-

funcién que la paciente no logra hallar.
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Si reunimos la ausencia de registro de esa muerte con la publica-
cion en la red social, podemos ir bastante lejos. Sélo a partir de alli, Sa-
brina recibe condolencias y se inscribe en la serie de su apellido, aquello
gue el padre le dio. En sus palabras esta presente no sdlo la afirmaciéon de
la muerte del padre, sino también la filiacion. Cabria arriesgar la pregunta
cQuién deja de ser nn, “sin nombre”? Insistimos en la conjetura de que hay
un doble movimiento, esa publicacidn es un intento de sancionar la falta
de inscripcion de la muerte del padre y a la vez en ella se compromete la
filiacion.

El movimiento que conjeturamos se sostiene en un aprés coup. De
alli en adelante, hay un cambio de posicion subjetiva. La paciente logra
saldar una deuda de muchos afos y escritura una propiedad a su nombre.
Aquel padre jugador, que habia abandonado y dejado endeudada a la fa-
milia, ahora estaba efectivamente muerto. Situamos la herencia del padre
a partir de los significantes “endeudada” y “abandonada” en el ambito de
las identificaciones simbdlicas.

La publicacion en la red social y las condolencias que la paciente
recibe a partir de ella, abrieron un tiempo en el analisis en el que se des-
plegd la idea de deuda, lo que el padre adeudaba, lo que un padre debia
dar, lo que ella habia podido a dar a otros. En ese texto aparece un fallido:
Hablando de ser abandonada tropieza con: “yo siempre abanderada”.
Las asociaciones van hacia un lugar que ya se habia podido situar en ese

analisis. Ella, como abanderada de pobres y ausentes, “embanderada”, sa-
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crificada por otros, ofreciéndose como objeto de sacrificio. Un lugar cuyo
costo siempre habia pagado, con tiempo, con dinero, con trabajo, como si
de una deuda se tratara. Si recurrimos a lo que Lacan sefala en el Semina-
rio 9 encontramos que en el fantasma “el sujeto se hace (-a), ausencia del
a y nada mas que esto ante el a mindscula” (Lacan, 1961b-1962: 124) esto
se dirige a la idea de una identificacion al rasgo unario. En el fantasma,
ante la pregunta Che vuoi? el sujeto ofrece su propia desaparicion. La po-
sicion de sacrificio antes mencionada como punto de llegada de la serie
de asociaciones puede localizarse a este nivel, como modo de respuesta
por la identificacion del sujeto que permite la opcidn de descontarse de
la cuenta en sentido unario.
“La identificacion, el rasgo unario articula algo de la desaparicion
del sujeto, algo diverso de lo que es el significante que lo represen-
ta. No hay sujeto representado por el rasgo unario; el rasgo unario
es la primer marca de la desaparicion” (Kuri, 2010: 68).
¢Qué decir del cuerpo? Se trata en este caso de una paciente en quien,
antes de este cambio de posicidon, se habia podido localizar una constan-
te. Ante ciertas situaciones, que podriamos caracterizar como “encrucija-
das vitales”, la paciente habia sufrido particulares accidentes. Ocasiones
en las que la Unica alternativa de corte habia sido accidentarse. De tal
modo, un accidente automovilistico se sucedié inmediatamente después
de recibir la noticia de una muerte en la familia. En otras oportunidades,

ciertos descuidos, no del todo conscientes, ocasionaron pequefos acci-
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dentes domeésticos que tuvieron como consecuencia una rehabilitacion.

Consideramos que la inscripcidon de un registro de la muerte del padre,
independientemente de que haya sido en una red social, funciond san-
cionando algo de un nuevo modo. En lugar de una herida, un yeso, una
rehabilitacion, estuvieron esas palabras en Internet. Pero no solo eso, la
paciente publicd también una imagen, la de ella, nifa junto al padre, en
la que llevaba puesto el vestido que él le habia regalado. cComo leer esta
suerte de “composicion” que Sabrina arma sumando la imagen a esas
palabras? Algo de un cuerpo vestido, del don, se juega en esa imagen.
Deciamos que las palabras que acompafan la imagen sancionan tanto la
filiacion padre - hija como la muerte del padre con una fecha. Al postular
que la publicacion equivale una lapida, nos vemos obligados a reconocer
todavia algo mas: es una lapida alojada en un escenario virtual que perte-
nece a la paciente, es una lapida dentro del perfil de la paciente que lleva

el mismo apellido.

6.9. Hacerse un nombre

Podriamos arriesgar la hipdtesis de que aguello que se inscribe estad
vinculado en cierta medida al rasgo unario tal y como Lacan lo postula
en relacion a la segunda identificacion. éCémo formalizar el movimiento
comprendido en la “composicion” donde publica esa imagen y esas pala-
bras?, éentra en juego alli la letra? En el movimiento que situamos, hay un

desplazamiento desde la pregunta formulada especularmente de iquién
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soy? hacia équién quiere el Otro que yo sea? abandonamos el moi/ de la
linea imaginaria para llegar al fantasma en la linea simbdlica (Kuri, 2002).

Por otra parte el rasgo unario, en tanto se constituye en el punto
de anclaje del sujeto estd emparentado con el nombre propio. Cuando ti-
tulamos este apartado “Hacerse un nombre”, nos referimos justamente al
trabajo que un sujeto debe realizar para salir de la pregnancia imaginaria
de la identificacion a los sentidos del Otro. Pero es necesario seflalar que
la ligazon del sujeto al Otro implica también su desligadura. “Embande-
rada” como emblema imaginario a partir del cual se pagaba una deuda,
puede situarse como nominacion recibida desde el campo del Otro. Dejar
de ocupar el lugar de “endeudada” es un modo de hacer que su apellido
sea un nombre comun.

Deciamos que la hipdtesis de lectura es que en la escena virtual se
inscribe por un lado la muerte del padre y por otro a Sabrina en la serie
genealdgica. Destacamos entonces un lugar especial para esta escena

dentro de la tarea del analisis.

6.10. Versiones de la promesa digital en el terreno de las
identificaciones

En principio, a partir de cierto recorrido tedrico, he desarrollado
porqué la nocidn de identidad no se sostiene para el psicoanalisis. Esta
apunta al ser y se refugia en la certeza imaginaria del “yo soy”. En res-

puesta a la pregunta que tempranamente Lacan plantea en el Seminario 7
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“éPor qué el sujeto cuanto mas se afirma como yo mas se aliena? (Lacan,
1953-1954: 86) quedd establecida una clara diferencia entre el yo y el su-
jeto del inconsciente.

Una vez despejada la cuestion identidad versus identificaciones,
realicé una lectura de lo que sucede en lo virtual respecto de la identifi-
cacion. En tal sentido, postulo que en el disefo del perfil, la posibilidad
de eleccidn de rasgos que conforman al personaje virtual presenta una
promesa digital. es posible crear una identidad en la cual efectivamente
se cumpla el principio ontoldgico: “A igual A”. Las caracteristicas del per-
sonaje virtual elegidas a voluntad presentan la ilusién de portar rasgos a
la carta.

llustré a partir de una vineta clinica la decepcidn presente cuando
esa promesa no se cumple. Es que lo virtual replica el fracaso intrinseco a
toda identidad que pretenda sostenerse, en tanto que esta deberia apor-
tar fijeza y detencion. La identidad conlleva la pasion por la sintesis, la
integracion, la unidad que el yo intenta sostener, la anhelada permanencia
del ser. Pero lo virtual pregona paraddjicamente identidades moviles que
cambian segun la ocasidn. Se trata de identificaciones imaginarias que
pronto muestran su fragilidad.

En el apartado sobre identificaciones imaginarias cuestioné la idea
de voluntad, esto permitid establecer una distincidon entre dos dimensio-
nes muy diferentes de la identificacion. Por una parte aquella identifica-

cion vinculada al yo, al plano imaginario, en este caso relacionada con la
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voluntad puesta en juego en la creacion de la identidad virtual. El otro
tipo de identificaciones, se vincula con la posicidon de un sujeto respecto
del deseo del Otro. El deseo comprometido en el Che vuoi?, en la pregun-
ta por aquello que el Otro desea a partir de su falta.

El trabajo sobre la dimension simbdlica de las identificaciones, me
llevd conjeturar un cambio de posicion subjetiva que se escenifica en lo
virtual a partir de una inscripcién. En el recorrido tedrico que permitid
arribar a la nocion de “rasgo unario”, fue necesario pasar por el Otro y por
las referencias al cuerpo. La hipdtesis de que hay una inscripcidon en juego
y que lo virtual participa de ella se sostiene en los cambios en relacidn al

cuerpo que se constatan en el material clinico presentado.
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CAPITULO 7: CUERPO PULSIONAL

Preguntarnos por la pulsién es siempre dificil. Freud da cuenta de
esta dificultad, al afirmar que la pulsion no puede devenir nunca objeto de
la conciencia, cuando dice “si la pulsion no se adhiriera a una representa-
cion ni saliera a la luz como un estado afectivo, nada podriamos saber de
ella” (Freud, 1915b: 173). Por su parte Lacan arriba a un punto de inaccesi-
bilidad similar cuando formaliza el objeto a en tanto real, como aquel que
estd en disyunciéon con la imagen y que escapa de la retdrica (Rabinovich,
1988).

En los capitulos precedentes hemos abordado al cuerpo en la ex-
periencia virtual desde el campo de las imagenes, cuerpo narcisista cons-
tituido a partir de la unidad de la imagen especular, y desde el campo
del significante, cuando comandado por el rasgo unario, quedaba sujeto a
identificaciones simbdlicas. Recorreremos en este capitulo una dimensién

del cuerpo que, hasta ahora, sélo habia sido enunciada: el cuerpo pulsional.

7.1. Desnaturalizacion del cuerpo: lo viviente, soma y
cuerpo biolégico como perdido.

Antes de comenzar el abordaje del cuerpo pulsional consideramos
necesario establecer una diferencia que suscita ciertas imprecisiones, a
los fines de establecer una posicion propia en esta Tesis.

Nos referimos a la distincion entre el cuerpo bioldgico (res extensa,
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materialidad tridimensional) y el cuerpo en el registro de lo real o lo real
del cuerpo.

Existen elementos suficientes para afirmar que Lacan no hace
equivaler lo real del cuerpo al organismo de la biologia, o a la zona ero-
gena como una parte del cuerpo. Efectivamente, el organismo en tanto
materialidad bioldgica, es para Lacan un conjunto que denomina soma.
Tomemos una cita del Seminario 16: De un Otro al otro “Si definimos lo
real por una suerte de abolicion pensada del material simbdlico, no puede
nunca faltar nada” (Lacan, 1968-1969: 269). Permanecer excluido del or-
den simbdlico, eso es lo que define a lo real. Anudado a esta dimensidn de
lo real aparece en el mismo parrafo un poco mas adelante, el organismo
de la biologia, cuando afirma que es “el fin del organismo en tanto que
soma. No falta nada” (Lacan, 1968-1969: 269).

El lenguaje, la entrada del viviente en el mundo del lenguaje, des-
naturaliza el cuerpo. Desde el trauma, de lo radicalmente perdido, el cuer-
po se organiza pulsionalmente a partir de los efectos del campo del Otro,
produciendo objetos pulsionales que guardan la verdad singular de un
sujeto, el lugar que ocupd en el deseo del Otro.

Exploremos esta espinosa cuestion a partir de dos referencias.

Nuestra primera referencia se encuentra en el libro Erradamente
la pulsion de Daniel Paola. Dice este autor que, cuando nos referimos a
“lo real pulsional no estamos del lado de lo que es bioldgico, sino que

lo bioldgico todavia es un mas alld con el cual la pulsidon se entremezcla
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enigmaticamente” (Paola, 2005: 130).

Su lectura acompana la argumentacién de Lacan del Seminario so-
bre Los cuatro conceptos fundamentales del psicoanalisis, donde lo real
es lo imposible, lo inaccesible para el orden simbdlico. La nocién de agu-
jero es una forma irreductible de nombrar lo real. Paola afirma explicita-
mente que:

“Lo real de la pulsiéon, que es el agujero, hace que la pulsion esté
ligada a los orificios corporales, pero de ninguna manera J. Lacan
dice que el orificio corporal es lo real de la pulsiéon. Si se piensa
gue lo real de la pulsién es la zona erdgena se trata de un exceso”
(Paola, 2005: 130).

Es destacable la precision: una cosa es afirmar que la pulsidon se
liga a la zona erdgena y otra es decir que el cuerpo pulsional es la zona
erogena. No hay entonces una sustancia extensa que coincidiria con el
cuerpo en su vertiente real. Sin dudas el organismo estara presente como
soporte material del cuerpo, pero el cuerpo real es otro, es efecto de una
incorporacion, del atravesamiento, del organismo por el orden simbdlico.
Entonces, es a partir de que el lenguaje alcanza al viviente que hay cuer-
po real. Desarrollaremos en este capitulo un tiempo esencial en la consti-
tucion subjetiva, el “movimiento de separacion” a partir del cual, algo del
cuerpo pulsional en la separabilidad del objeto a comenzara a jugarse. La
instauracion de la pulsién hace que no se trate del cuerpo natural (soma,

organismo), es por esa razon que se puede afirmar que el lenguaje des-
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naturaliza el cuerpo. Organismo y cuerpo real no son sindnimos.

Una autora como Silvia Amigo lo plantea en sus propios términos.
Ella sostiene la necesidad de unas “nupcias” entre soma y lenguaje para
gue haya cuerpo (Amigo, 1999). La conjuncidon entre el soma (organismo)
y el lenguaje (orden simbdlico), no esta garantizada para todo nifo por el
hecho de haber nacido: sélo en caso de llevarse a cabo, producird como
efecto un cuerpo, cuerpo real, pulsional. En la distincion que ella realiza, el
soma en tanto organismo tridimensional si estaria garantizado con el naci-
miento, no asi el cuerpo pulsional, en cuya constitucion el Otro es esencial.

Aungue la dimensidn pulsional es una de las mas oscuras y comple-
jas facetas del cuerpo, la clinica nos permite acceder a ella. Justamente la
invencion del objeto a y sus funciones, permitird abordar tedéricamente el

modo en el que lo real del cuerpo hace su aparicion.

7.2. Cuerpo pulsional freudiano

Vayamos al comienzo para formalizar la nocidn de cuerpo pulsio-
nal. Desde sus primeros trabajos Freud empieza a construir una nocidn de
cuerpo a la gue otorga determinada especificidad desde el psicoanalisis.
Guiado por Charcot, muy tempranamente Freud homologa las paralisis
motrices organicas y las histéricas. Sefala alli, algo que le resulta para-
dojal: “la histeria se comporta en sus paradlisis y otras manifestaciones
como si la anatomia no existiera” (Freud, 1893: 206). En el mismo sentido,

expresa en La perturbacion psicogena de la vision segun el psicoanalisis
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(Freud, 1910), que el ojo responde a dos amos: a las pulsiones de autocon-
servacion como elemento para la percepcidon del mundo; pero también a
las pulsiones sexuales, en tanto el “placer de ver” un objeto erdtico puede
perturbar su funcién. La ceguera histérica muestra ese compromiso del
cuerpo mas alla de la conservacion. Aqui ya comenzamos a encontrarnos
con el cuerpo pulsional.

El cuerpo pulsional, se va edificando a partir del tratamiento de la
conversion histérica, en tanto en ella se hace presente cierta “erogenei-
dad”, una satisfaccion pulsional.

Un término freudiano del que podemos servirnos para pensar el
cuerpo pulsional es el de “fijacion”. La fijacion en relacion al objeto ya es
presentada en los trabajos de la metapsicologia pero Freud avanza en su
conceptualizacién hacia el final de la obra cuando estudia la especial “ad-
hesividad”, “viscosidad” de la libido que no circula de un objeto a otro
(como era el caso de la libido que se trasladaba dentro de la serie de las
equivalencias falicas) sino que se adhiere a un objeto pulsional que le brin-
daria la satisfaccion (Freud, 1937b). TOmese nota de que usamos el tiempo
condicional para enunciar el goce que el objeto de la pulsidon brindaria, ya
gue no perdemos de vista que no es posible satisfacer la pulsiéon toda.

Podria decirse que Tres ensayos de teoria sexual, porta el germen, la esencia,
del planteo freudiano sobre la sexualidad y el cuerpo pulsional. Su texto enuncia una
tesis subversiva que se sostendra a lo largo toda la obra: la contingencia del objeto.

Partiendo del estudio de las perversiones Freud afirma algo esen-
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cial en cuanto al objeto, dice alli: “La experiencia recogida con los casos
considerados anormales nos ensefla que entre pulsidon sexual y objeto
sexual no hay sino una soldadura”. (Freud, 1905c: 134).

Esta soldadura, adelanta aquello que luego aparecera en Pulsiones
y destinos de pulsion cuando define al objeto como aquello “en o por lo
cual la pulsion puede alcanzar su meta” (Freud, 1915a: 114). Es lo mas va-
riable en la pulsidn “no estd enlazado originariamente con ella, sino que
se le coordina sélo a consecuencia de su aptitud para posibilitar la satis-
faccion” (Freud, 1915a: 114).

Quedan sefaladas entonces, por una parte a la nocién de “solda-
dura” entre la pulsion y su objeto, y por otra, “lo variable” del objeto de la
pulsiéon. Términos que fundamentan la tesis freudiana de la contingencia
del objeto. Esta formalizacion, de alli en mas, posibilitard separar definiti-
vamente a la pulsion del instinto.

Sobre el hallazgo del objeto Freud presenta una paradoja: se trata
de un reencuentro. “Cuando la primerisima satisfacciéon sexual estaba to-
davia conectada con la nutricién, la pulsion sexual tenia un objeto fuera
del cuerpo propio: el pecho materno. Lo perdidé sdlo mas tarde.” (Freud,
1905c: 202). Esto es porque el objeto, insistimos, perdido irremediable-

mente, se remonta a la mas temprana infancia.

7.3. Constitucion subjetiva, objeto perdido y cuerpo.

Pues bien, retomando estas referencias Lacan dird que ese objeto
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perdido “no es otra cosa mas que la presencia de un hueco, de un vacio,
que, segun Freud, cualquier objeto puede ocupar, y cuya instancia sélo
conocemos en la forma del objeto perdido a minuscula.” (Lacan, 1964
187). Efectivamente, no hay objeto que satisfaga nunca la pulsidn, la Unica
via posible es contornear eternamente, el objeto faltante.

Este contornear, sin duda estaba presente en el recurso freudiano
al verbo, en su gramatica pulsional de las tres voces: activa, pasiva y me-
dia. “Mirar”, “ser mirado” y “hacerse mirar”, muestran el vaivén esencial
con el que cada pulsion se estructura. No habra entonces parte alguna
del trayecto, aim, de la pulsién que pueda separarse de su reversion fun-
damental, de su caracter circular alrededor de un agujero, vacio, objeto
perdido, el objeto a. Del punto de imposibilidad de acceso al objeto g,
surge la funcidon de causa de deseo.

Para hablar del objeto a, entendido como aquello de lo que el sujeto
en su constitucion debe separase, tomaremos como guia el Seminario 10,
La Angustia. Lacan se ocupa alli del “objeto cesible”, retomando la nocidn
de objeto transicional. Se pregunta por la relacion del sujeto con el sopor-
te que ese objeto brinda, para afirmar taxativamente que hay un sujeto
mitico primitivo que al comienzo se constituye en la confrontacion con el
objeto. Luego reemerge mas alld porque el objeto a lo ha precedido vy él
mismo estd, en cierto modo, marcado por aquella primitiva sustitucion.
(Lacan, 1962-1963). Alli encontramos algo gque interesa especialmente a

nuestro rastreo: “Tal funcion del objeto cesible como pedazo separable,
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es vehiculo, en cierto modo primitivamente, de algo de la identidad del
cuerpo que antecede al cuerpo mismo en cuanto a la constitucién del
sujeto” (Lacan, 1962-1963: 234).

¢Por qué nos interesa esa funcién gue antecede? Podriamos con-
jeturar, porgue anticipa algo del cuerpo que comienza a entreverse y por-
gue ese objeto cesible resguarda al sujeto en lo que concierne al deseo
del Otro. Se relaciona con el lugar del objeto a en el fantasma, Lacan lo
nombra como “reserva libidinal”, aquello que no se proyecta, el objeto
en su opacidad, que no se inviste a nivel de la imagen especular (Lacan:
1962-1963). Este objeto separable, objeto no imaginario sino real, permite
gue el fantasma, comprendido en |la operatoria, sea sostén de la pulsion.
Insistimos en remarcar la condicion de corte, de separabilidad, respecto
de lo sensible del cuerpo. Tomemos otra cita en el mismo sentido pero del
siguiente Seminario:

“El objeto a es algo de lo cual el sujeto, para constituirse, se separd

como o6rgano. Vale como simbolo de la falta, es decir, del falo, no

en tanto tal, sino en tanto hace falta. Por tanto ha de ser un objeto

- en primer lugar separable- en segundo lugar, que tenga alguna

relacion con la falta” (Lacan, 1964: 110).
Para anticipar la exploracion del objeto a mirada en lo virtual, que desa-
rrollaremos en este capitulo, podriamos leer esta cita del siguiente modo:
gue un nifo, un sujeto por advenir, sea mirado alli donde hace falta, per-

mitird que el objeto escdpico se instaure, que aparezca la mirada. La con-
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dicion para que el sujeto se inscriba en el campo del Otro, es que el Otro
espere su llegada, que le haga falta.

Lacan presenta la operatoria que mencionamos en el conocido es-
guema de la divisidon subjetiva que permite que el sujeto advenga a la
existencia.

Recordemos brevemente el desarrollo del esquema en sus dife-
rentes momentos. El primer momento parte del campo del Otro, Otro sin
barrar, mitico. En este nivel, del lado del Sujeto, encontramos también la S
sin barrar (este sujeto primero es sujeto por advenir, es un sujeto “poten-
cial”). En el segundo momento, se producird la operacion de la division a
partir de la cual el Otro se introyecta con su falta y el Sujeto queda ins-
cripto como sujeto barrado por el significante. Como resto de la operato-
ria acontecida quedara el objeto a como no significante, y como aquello
irremediablemente perdido del cuerpo que, habiendo sido alcanzado por
el lenguaje, tendrd de alli en mas la funcién de causa de deseo. El objeto
causa de deseo tiene para Lacan valor de verdad. Es un objeto que con-
tiene el enigma por aquello que el sujeto fue como causa del deseo del
Otro. Se trata de un objeto enlazado de modo singular, no es un objeto

cualquiera porque porta la marca de la relacién con el Otro.

7.4. Pegados a la pantalla: Goces digitales
Habiendo realizado este recorrido por la vertiente pulsional del

cuerpo vayamos ahora a lo que nos interesa. ¢éEncontramos en los en-
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tornos digitales o virtuales esta dimensién del cuerpo? La respuesta es
afirmativa.

“No poder dejar de jugar”, ocupa el centro de la escena cuando un
paciente relata su relacidn con la tecnologia.

En primer lugar diremos que algo que se debe reconocer es que la
pantalla atrapa. Facilmente puede identificarse cierta cuestion de quedar
pegado a la computadora.

El problema estd representado por la pérdida de tiempo que los
pacientes dedican a jugar en cada juego, la queja mas usual se refiere al
tiempo perdido. SeAalamos ahora especialmente una condicidn presente
en todos los juegos: existen bonus o puntajes que sdélo son alcanzados
por las horas de conectividad que el jugador les dedica. Esta condicion
es solidaria del exceso que ubicamos en la necesidad permanente de co-
nectarse. El paciente la describe como “no poder parar de jugar” y jugar
implica en este caso permanecer enganchado la pantalla durante horas.

La cualidad de quedar pegado, en este caso a la computadora,
insiste cuando un paciente que llamaremos Emilio dice “me preguntaba
cqué hago a las dos de la mafana jugando en la computadora en lugar de
dormir? Me da bronca estar tan enganchado”.

Este “enganche” de la pantalla que atrapa nos lleva a pensar en
una de las funciones del objeto a, la de causa de deseo. Sin dudas nos
encontramos ante una mas de todas las formas en que los sujetos se ilu-

sionan con encontrar el objeto de la satisfaccion. Encuentro que, como
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deciamos, es siempre fallido, ya que es un imposible |égico.

Pero équé sucede en el juego? Una de las caracteristicas esenciales
del juego es que ha sido construido de modo tal que las intervenciones
del jugador, la mayor parte del tiempo, consisten en completar espacios
con unas fichas. Recorre un camino, bastante mondtono por cierto, repite
un movimiento, insiste golpeando con el cursor un conjunto de fichas que
caen llenando los espacios liberados.

El paciente nos da una pista para entender su relacion con el jue-
go: “Pienso que estoy enviciado, me pongo horas para jugar pero no las
cumplo. Me quedo jugando hasta la hora en que me tengo que levantar”.
¢De gué se trata este enviciamiento?

Si siguiéramos la via del vicio encontrariamos algo que ya hemos
resefado en el estado de arte: los juegos han sido teorizados como vicios.
Hay quienes ubican a la ludopatia en la serie de las adicciones (Fleischer,
2007). La lectura desde esta Tesis es diferente, consideramos que no es
éste el caso de Emilio. El juego al que él se dedica no es un juego de azar,
no apuesta dinero, no hay sustancia prohibida ni conducta punible. Tam-
poco se trata de un juego en red, como en el caso Juan presentado en el
capitulo sobre narcisismo. No hay otros jugadores detras de sus pantallas,
ni comentarios en un chat mientras juega. Emilio juega sélo en una aplica-
cidn, nos preguntamos: ésin otros?

Ante la pregunta por el lugar del juego para él, surge sélo el signi-

ficante “enviciado”.
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Podriamos, por otra parte, tomar como referencia el trabajo sobre
Dostoyievski, en el cual Freud postula que el onanismo es sustituido por
la mania del juego. Es interesante la analogia que alli plantea entre am-
bos: “Lo irrefrenable de la tentacién, los solemnes y nunca respetados
juramentos de no volver a hacerlo, el placer atolondrante y la mala con-
ciencia de que uno se arruinaria, se han conservado inmutados a pesar de
la sustitucion” (Freud, 1928: 190). Es dable destacar que nos encontramos
ante un argumento sugerente para los detractores de lo virtual, aquellos
fildsofos a quienes citamos en la descripccidon de la experiencia virtual.

Ensayando esta lectura del “enviciamiento” la hipodtesis de lectura
gue se presenta rapidamente es cercana al onanismo. Sus fallidos inten-
tos de “regular” las horas que pierde jugando, en desmedro de otras acti-
vidades, muestran la fuerza de esa tentacion.

Siguiendo a Freud entonces épodriamos teorizar al juego como
sustituto del onanismo? En este camino la conjetura seria que lo virtual
promueve una regresion al onanismo, una vuelta al funcionamiento au-
toerdtico en circuito cerrado.

Ahora bien, consideramos gue esto no es posible.

Enumeremos las razones de nuestra negativa a la conjetura regre-
siva. En primer lugar, aungque destacamos el hecho de que el paciente
juega solo (toda vez que no se trata de un juego en red), eso no signi-
fica que no haya Otro. Lo que el psicoandlisis llama Otro es inherente a

la estructura subjetiva, con lo cual siempre estard presente en la escena
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fantasmatica de un sujeto, mas alld de las encarnaduras posibles.

Por otra parte, en la medida en que plantea el “enganche” ya esta-
mos hablando de deseo, con lo cual el otro estd presente, cuando aparece
el objeto a como causa de deseo. Finalmente, no perdamos de vista que
al autoerotismo no es posible regresar. Desde Freud, porgue a partir la
introducciéon del narcisismo, la libido se movera entre el yo y el objeto.
Cada replegamiento de la libido al yo, sera narcisismo secundario, no au-
toerotismo (Freud, 1914b). Desde Lacan, porque quedod establecido que
en el autoerotismo, era el “si mismo” lo que faltaba (ver apartado “Cons-
titucion del cuerpo, yo vy alteridad” del capitulo 5). Una vez atravesada la
constitucion subjetiva, que compromete al otro y al objeto, el retorno al
autoerotismo es |6gicamente imposible. Existen intentos de recuperacion
a partir de los llamados objetos parciales, avanzaremos en ésta via, pero
los objetos parciales son, como deciamos, resultado de una operatoria,
restos de la constitucion.

Desestimada la conjetura regresiva ¢De qué se trata entonces esta
relacion tan peculiar que Emilio tiene con su juego?

Volvamos al juego que juega. El objetivo del juego es llenar con
fichas espacios que, en fracciones de segundo, se vuelven a abrir. Usando
cierta estrategia de agrupamiento de fichas se llena un espacio el tiempo
suficiente para pasar de nivel (/levear). éQué sucede entonces? En la pan-
talla aparece un incesante movimiento de fichas que comienzan a caer y

gue hay que mover, intentando evitar que queden espacios vacios.
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El paciente entonces no puede dejar de jugar y juega a llenar es-
pacios. Nos inclinamos hacia otra de las funciones del objeto a, el plus
de gozar. Hay en ese “no dejar de jugar”, no sélo una satisfaccion falico
narcisista, que podria leerse en el intento de ganar o pasar de nivel, sino
también una satisfaccion pulsional. Intenta llenar un vacio, el que se ge-
neraria si el juego se corta, casi ocupando él mismo, como si se tratase de
una protesis del juego, el lugar del objeto que obture la pérdida. Tal vez
éste es el modo de explicar por qué este tipo de juegos se denominan
“adictivos” (Fleischer, 2007; Alvarez, 2005). Enunciamos una de las ver-
siones mas potentes de la promesa digital: Es posible remediar la falta en
el fantasma. Podemos conjeturar un intento de recuperacion, en el juego,
en el impasse del vaciado y llenado de espacios, uno de los objetos a en
plural con los que, identificAndose imaginariamente, el sujeto intenta re-
mediar la falta en el fantasma.

Es destacable como elemento esencial del juego la “repeticion” de
su movimiento del llenado de fichas. En psicoanalisis, la repeticidn lleva
la marca del intento, siempre fallido, de recuperacion, dado que la consis-
tencia de estos objetos soélo puede ser imaginaria. Lo efimero de un plus
gue no dura mas que el instante en que la pantalla se llena, para volver al
principio del juego. El significante “enviciamiento” se acerca en esta via a
lo sddico - anal cuando lo vinculamos a la retencién (llenado) vy la expul-
sion (vaciado).

Remediar la falla se presenta como posible a partir de la identifica-
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cidn con un objeto equivalente al objeto cesible que en la separacién se
cedid al Otro. Tomemos una ultima cita de Lacan sobre el objeto cesible:
“Lo que llamo la cesidon del objeto se traduce pues en la aparicion, en la
cadena de la fabricacidon humana, de objetos cesibles que pueden ser
equivalentes a los objetos naturales” (Lacan, 1962-1963: 338). Considera-
mos al juego de llenado de fichas, dentro de esta cadena de objetos. De
este objeto, se obtiene un valor de goce, derivado del valor de uso ya que
después de todo, como el mismo paciente lo dice, el juego es una pérdida

de tiempo, no sirve para nada.

7.5. La mirada evanescente de lo virtual

En el quinto capitulo al hablar de las acepciones de la pantalla nos
habiamos referido extensamente a la pantalla como espejo, nos guiaremos
ahora por otra acepcion, derivada de la etimologia: la pantalla como “ven-
tana” (apartado 5.1).

La ventana nos permitird abordar el campo de la pulsion escdpica,
y con ella, al objeto mirada, como un mas alla del registro imaginario, en
tanto, como ya hemos enunciado, el sujeto humano no queda atrapado
enteramente en la captura especular.

Sin dudas lo virtual ofrece sugestivas ventanas cuyo marco podria
coincidir con la mirada. Afirmamos que podria coincidir, pero ien qué
sentido? En palabras de Lacan:

“Puedo sentirme mirado por alguien cuyos ojos, incluso cuya apa-
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riencia ni siquiera veo. Basta con que algo me signifique que algun

otro puede estar alli. Esta ventana, si estd ya un poco oscuro, y Si

tengo razones para pensar que hay alguien detrads, es a partir de

entonces una mirada” (Lacan, 1953-1954, 314).

En efecto, una ventana puede convertirse en mirada, pero siempre que no
olvidemos que lo esencial del argumento lacaniano consiste en oponer,
la nocidn de mirada para el psicoanalisis con la idea del sentido comun
acerca del lugar en que se localiza la mirada. El psicoanalisis situa una
discordia radical: la esquizia entre el ojo y la mirada.

Lacan considera un reto el haber elegido la mirada ya que ella se
presenta, “justamente el terreno en que el objeto a es mas evanescente
en su funcidn de simbolizar la falta central del deseo” (Lacan, 1964: 112).
Superponiendo los dos sistemas triangulares en la pizarra, tal y como su-
cede en el registro escopico, afirma que “en el campo escopico la mirada
esta afuera, soy mirado, es decir, soy cuadro” (Lacan, 1964: 113). La mirada
se convierte en el instrumento que encarna la luz y a partir de eso es que
el sujeto es “foto-grafiado”.

<¢Qué significa esto? Que ante el cuadro quien mira esta elidido
como sujeto del campo geometral. No es posible ver el punto desde el
gue el otro mira. Al modo de la mancha en el cuadro de los Embajadores,
la mirada solo es accesible anamadrficamente. La anamorfosis muestra al
sujeto capturado en el campo de la visidn. La calavera en el cuadro de los

embajadores, refleja nuestra propia nada.
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¢Como formalizar la distancia entre el ojo y la mirada? Aqui apare-
ce la nocidn de sefluelo. Por una parte, lo que se da a ver nunca es lo que
el sujeto quisiera ver y es por eso que se relanza hacia otra escena donde
encontrara una apariencia nueva.

Propongo que trabajemos con la acepcion mirada-ventana desta-
cando su cualidad de evanescente, de escurridiza. La mirada en tanto
objeto a,

“puede llegar a simbolizar la falta central expresada en el feno-

meno de la castracion porqgue por su indole propia, es un objeto a

reducido a una funcién puntiforme, evanescente, deja al sujeto en

la ignorancia sobre lo que esta mas alld de la apariencia” (Lacan,

1964: 84).

Y el sujeto, por decirlo de algun modo, para funcionar en la escena
del mundo, necesita de esta ignorancia. éQué sucede en ese instante en
gue la mirada se revela en toda su estructura? Aparece la angustia, Unica
traduccion subjetiva de la presencia del objeto a (Lacan, 1962-1963: 113)

La angustia queda vinculada al corrimiento del marco de la venta-
na del fantasma, que tenia la funcidon de atemperar. El artilugio lacaniano
para mostrar esto, habia sido a partir de un cuadro que se situa en el mar-
co de una ventana. Efectivamente, alli se aprecia la relacidon del fantasma
con lo real. Agui nos encontramos nuevamente con aquello que, en el
capitulo sobre la experiencia virtual, abordamos en relacion al limite entre

la escena y el mundo. Cualquier vacilacion de este marco, produce para
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el sujeto subitamente el encuentro con lo que él mismo es en cuanto a.
(Lacan, 1962-1963: 123)

Lacan ilustra esta cuestion clinicamente de varios maneras, cosa
gue no podria ser de otro modo en un seminario dedicado a La Angustia.
Uno de las formas de ilustrarlo es el suefio del hombre de los lobos. Se
pregunta ¢Qué vemos en este suefo? para responder “La hiancia subita -
los dos términos estan indicados - de una ventana. El fantasma se ve mas
allad de un cristal, y por una ventana que se abre, el fantasma esta enmar-
cado” (Lacan, 1962-1963: 85). Hay en Lacan una insistencia en destacar

este recurso a la ventana para hablar del fantasma.

7.6. Apetito del ojo

En el teatro, el telon ordena la secuencia fuera-dentro-fuera de la
escena. Agui encontramos una analogia. De algun modo, consideramos a
la escena virtual, homologable al teatro, en el efecto de entrar y salir, co-
nectarse-desconectarse. Sin dudas en ambos casos se teje un drama de
miradas, encrucijada que se juega en el campo escopico.

Lacan postuld el apetito del ojo para dar cuenta de cierta funcion
de sosiego en el dar a ver. Ese apetito del ojo al que hay que alimentar, es
el que da su encanto a la pintura: “Hay que llegar a este registro del ojo
desesperado por la mirada para captar el fondo civilizador de la funcién
del cuadro” (Lacan, 1962-1963:123). Alli se pone en juego la relacion fun-

damental entre el objeto a y el deseo.
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Pero exploremos una diferencia interesante entre el teatro o el cine
y el escenario virtual. En el teatro antiguo se denominaba proscenio al
espacio comprendido entre la escena y el publico. Este coincidiria con
el arco o lugar en el cual se ubicaba la cdmara en los primeros filmes. El
cine cambid radicalmente cuando la camara comenzd a moverse y gano
el espacio, inaugurando asimismo otra temporalidad. Asi como el teldn
encarna la funcion del tiempo entre actos teatrales, podriamos decir que
el tiempo de la ficcidon se detiene cuando se pone en pausa una pelicula.
¢Qué sucede en el entorno virtual? Alguien podria apagar su computa-
dora pero ello no garantiza que el tiempo en lo virtual se detenga. Es por
eso gue encuentra tanta resistencia la demanda de silenciar o dejar de
lado los dispositivos en algunas ocasiones. Un ejemplo princeps de esta
dindmica es la sesién analitica. Es que a diferencia del intervalo del tea-
tro, siempre existe para el sujeto la presuncion de que algo podria estar
pasando alli, algo se estaria perdiendo en caso de desconectar. La sensa-
cion es que no hay teldn que petrifique las figuras ni congele el tiempo.
El tiempo que corre es tiempo real. Se podria arriesgar una férmula: la

ventana virtual no se detiene, no deja de mirar.

7.7. Seducidos por la pantalla: La Pornografia.
Desde el psicoanalisis sostenemos la perspectiva segun la cual el
cuerpo pulsional no coincide con el cuerpo de la biologia, el cuerpo pulsio-

nal que nos interesa no es aquel sentado frente a la computadora. Debe-
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mos preguntarnos entonces écual es el compromiso del cuerpo pulsional
cuando un paciente relata cierto problema en su relacién con pornografia?
La pornografia

Si bien es cierto que las representaciones erodticas se remontan a
producciones artisticas de los comienzos de la civilizacion, se dice que la
pornografia grafica y los videos, inauguran un lugar nuevo para el espec-
tador moderno: el voyeur. A partir de los afos 607, con la llamada revo-
lucidon sexual, la circulacion de las producciones de la industria pornogra-
fica se hizo mas amplia. De aquel tiempo a esta parte, nos encontramos
con un acceso masivo en Internet a una oferta ilimitada.

Antes de intentar formalizar qué es lo que se pone en juego alli,
es conveniente explorar una diferencia entre aquellas representaciones
erdticas y la pornografia. En los sitios pornograficos es posible decidir
sobre lo que se mira. Existen categorias o un menu que permiten elegir
gué ver. En tal sentido, nos encontramos ante una nueva promesa digital.
Es posible ver todo escenificado, especialmente aquello que se fantasea.

Si tomamos una perspectiva mas general podemos conside-
rar que en lo virtual, la presencia de un menu, de vinculos vy /inks, pre-
tende mostrar todo. Todo estaria en la Web y podria mostrarse. Este
es un modo en que lo virtual promueve el rechazo de la castracion.
Estamos ante otra promesa digital: mostrar todo, ver todo, es una
verwerfung de la castraciéon. Esta promesa de mostrar todo supondria

el hallazgo del objeto de deseo, supondria burlar la evanescencia que lo
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funda. Hemos acompanado a Lacan en sus argumentos, para explicar que
esto no es posible.

A la vez, el acto de mirar pornografia en Internet, por el anonimato
gue brinda, se acerca al espiar con los oidos, belauschen, de los nifios.
Exploremos este problema en una vifeta.

El paciente a quien llamaremos Matias, es un ingeniero que trabaja
desde su casa para una empresa que se encuentra en el exterior. Aunque
vive con su familia, se ha provisto de un lugar privado en la casa para tra-
bajar, lo llama su bunker. Sus tareas son monotonas y consisten principal-
mente en brindar soporte técnico a otros usuarios. Suele realizar guardias
pasivas en las cuales debe estar conectado de modo permanente por
veinticuatro horas. En esas oportunidades, pasa todo el tiempo frente a la
pantalla, pero no exactamente trabajando, sino “disponible” por si alguien
lo necesita. Dice, “Mi lugar es bastante codmodo, después de todo es una
pasiva. Nadie se queja de la pasiva”. La consulta de Matias es en relacion
a la pornografia. Relata que hace muchos anos que mira pornografia, cree

|u

qgue esto es algo natural. Cuando interrogo ese “natural”, dice que todos
los que trabajan solos en su casa miran pornografia, que es para matar
el aburrimiento. Desde que estudiaba se masturba frente a la compu-
tadora y eso nunca le parecié mal. “No deja de ser, estar enviciado en
cierta medida”.

Lo que trae a este paciente a la consulta es que hace un tiempo,

no sabe por qué, no se excita mas. Dice “De un dia para el otro, la misma
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escena no me calienta. No me pasa nada. Puedo mirar cualquier cosa 'y no
me excito. Mi problema ahora es el aburrimiento”.

Hubo una caida y Matias no sabe de qué, no puede entender cémo
antes siempre encontraba algo nuevo para ver, una escena con la que po-
dia excitarse y ahora no pasa nada.

Habria dos momentos en la secuencia que el paciente relata. El
primer momento, en el que miraba pornografia estando de guardia, se
excitaba, se masturbaba y encontraba un tipo de satisfaccion que hacia
soportable la pasiva. En ese caso podemos pensar en un objeto a real,
pulsional, producido de cierto modo, en un circuito repetido que aporta-
ba una satisfaccion, en la medida en que se abria el lugar para recuperar
algo de goce perdido. Al masturbarse obtenia un placer de érgano vy al
hacerlo cada vez que estaba de guardia, obtenia un p/us de gozar inhe-
rente a toda repeticion. Ese p/us de gozar le permitia hacer frente a la
pasiva, sin quejarse.

A partir del segundo momento que situamos como caida, se revela
algo gue hasta ese momento no estaba presente. Una vez que la escena
de la pornografia pierde eficacia, para excitarlo, écudl es la escena que se
revela? La de él mismo, cumpliendo el mandato del Otro, estando disponible
las veinticuatro horas, sin quejarse de la pasiva, haciendo lo que todos hacen,
no dejando de mirar pornografia. Esta captura en la posicion de mirada -
objeto, objeto a real, cuando hace aparicion, produce la angustia que trae al

paciente a la consulta, en este caso bajo la forma de aburrimiento.
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La recuperacion de goce del primer momento encontrd su relevo
en una posicion mucho mas compleja y angustiante, que leemos en signi-
ficantes como “siempre disponible” y “sin quejarse de la pasiva”.

El anhelo de volver a ese momento en que era solo ojo, voyeur
solitario en su bunker, ha dado lugar a la angustia. Nombrabamos una
promesa “ver todo, especialmente lo que se desea”, el problema se pre-
senta cuando el paciente, puede ver cualquier cosa y no encuentra alli
una satisfaccion.

dComo definir la ventana de cada quien? La funcién de la ventana
coincidiria con la de la ficcidon singular, el fantasma que permite que al-
guien salga al mundo, en el sentido de realidad ficcional. Cotidiano ador-
mecimiento que el fantasma regula. Ciertos tedricos de virtual (Baudri-
llard: 1996, Quéau: 1995) vy algunos psicoanalistas (Sinatra: 2015) se han
dedicado a denunciar la situacion en la que un entorno virtual deja al
sujeto. Apresado por las imadgenes, en un conjunto de imitaciones, copias
de la realidad, el sujeto quedaria, en un entorno digital, a merced de un
engafo. Pues bien, de mas estd decir que para el psicoanalisis, esta es la
situacion del sujeto (aclaramos, neurdtico) en su relacion con la realidad.
Para lo humano hay un orden de imposibilidad de librarse de la condena a
la copia, el simulacro o la imitacion. Sin dudas esta condena es la del suje-
to en un entorno digital, pero no perdamos de vista que ésa es siempre la
situacion del sujeto, salvo en algunos instantes de despertar, como podria

ser mientras suefa.
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Podemos conjeturar algo en cuanto al significante “la pasiva” que
insiste en Matias. Se trata de una identificacidn, un lugar del que “nadie se
qgueja”, un plus en el que fijado a un objeto, que no siendo imaginario, le
prometia recuperar algo perdido. Algo pasod cuando la pornografia perdid
eficacia. Tal vez ese lugar en la relacion fantasmatica, quedo revelado vy

por eso dio lugar a la angustia.

7.8. Versiones de la promesa digital en el campo de la
pulsion

En este capitulo, hemos recorrido inicialmente algunas nociones
gue nos permitieron formalizar el cuerpo pulsional freudiano. Nos servi-
mos especialmente del planteo de Freud sobre el cuerpo de la histérica,
en el cual los sintomas no respetaban las leyes de la anatomia. Tomamos
distancia del cuerpo bioldgico, para el que acompanando la eleccidon de
Lacan, decidimos utilizar la denominacion soma. El otro camino de abor-
daje en Freud, fue la tesis de la contingencia del objeto. Paradojalmente,
siendo el objeto lo mas variable, no se trata de cualquier objeto, respon-
de a la vez a las fijaciones de la pulsion. Esto dejard marcas en el cuerpo
pulsional. El objeto perdido en Freud, cuya recuperacion es imposible,
permitié el acercamiento a la construcciéon lacaniana del objeto a. Teori-
zamos con Lacan al cuerpo pulsional a partir de dos funciones del objeto
a, causa de deseo y plus de gozar.

El recorrido abordd luego algo que ha sido materia de estudio de
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muchos tedricos, especialmente de los detractores de lo virtual. La “adhe-
sividad” que los entornos digitales poseen, la condicién de quedar pega-
dos a la pantalla. Recorrimos dos conjeturas tentativas para dar cuenta de
este fendmeno. La primera de ellas fue la del vicio, sostenida por quienes
formalizan la relacion con los juegos on line en la serie de las adicciones.
La segunda fue la hipotesis regresiva que postula una regresioén al funcio-
namiento autoerdtico, como si se tratara de una forma de onanismo. A
partir de distintos argumentos, se dejaron de lado estas conjeturas para
sefalar que en el escenario virtual puede representarse la identificacion
de un sujeto con el objeto que mantendria al Otro completo, situacién
gue muchas veces suele ser la del neurdtico. En este caso la promesa di-
gital en juego se podria enunciar “Es posible remediar la falta en el fantas-
ma”. Es que el objeto a real muestra una dimensién de valor de goce que
se obtiene en un objeto que no tiene ninguna utilidad, no sirve para nada,
pero sin embargo el sujeto de adhiere a él, esta adhesividad responde a
otra economia.

Por otra parte, la via de la mirada como la mas evanescente de las
especies del objeto a, permite argumentar a favor de nuestra Tesis prin-
cipal, segun la cual “hay cuerpo en la experiencia virtual” en este caso,
cuerpo pulsional (no se trata del cuerpo de la imagen especular, ni del
cuerpo marcado por el significante). Hay cuerpo pulsional cuando un pa-
ciente mira pornografia, pero también cuando se descubre petrificado en

la posicion de mirada-objeto, cuando no hay modo de soportar cierta la
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pasividad revelada y aparece la angustia.

La promesa digital en juego en la pornografia seria: “Es posible
mostrar todo o ver todo”. A partir de la esquizia entre el ojo y la mirada,
de las elaboraciones de Lacan sobre el campo escopico, sopesamos la
imposibilidad estructural de captar al objeto a, no especularizable, en su
opacidad.

A modo de conclusion es posible afirmar, que el cuerpo pulsional,
cuerpo del que tenemos noticia a partir del objeto a, se hace presente en
la ventana de lo virtual. La oferta de ventanas en lo virtual puede coincidir
con la ventana del fantasma y convertirse en marco de la pulsién. Esto
trae aparejado que un analista pueda toparse en en los signficantes de un
analizante con algo de un entorno virtual, algo del campo de la pulsidn,
gue se juegue a partir de mensajes o imagenes que se presenten en su
relacion con la tecnologia. La presencia de la angustia como indicador
clinico es siempre un llamado a formalizar qué esta en juego alli.

Consideramos que hay mirada en la ventana-pantalla virtual que
captura al sujeto. Hemos podido leer en nuestras viietas los avatares que
recorre un sujeto en torno al objeto evanescente del deseo, pero también
la fijacidn irreductible al objeto de la pulsidn, a su economia de goce.

Siguiendo nuestra estrategia de abordaje de lo que llamamos pro-
mesas digitales, en los capitulos dedicados al narcisismo y a las identifi-
caciones, se han enunciado y contrastado con argumentos, nuevas pro-

mesas incumplidas en el presente capitulo.
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TERCERA PARTE
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CAPITULO 8: CONSIDERACIONES FINALES Y
CONCLUSIONES

8.1. Consideraciones finales

Cuando comencé a trabajar en la investigacidon de los temas que
finalmente derivaron en la realizacion de esta Tesis, constaté que desde
algunos campos disciplinares, otros se habian preguntado por la tematica
de lo virtual. Es asi, que encontré las producciones desde la sociologia, la
comunicacion vy la filosofia. El transito por esas lecturas resultaba suge-
rente, interesante y hasta abrumador por la profusa cantidad de escritos
y categorias. Los llamados filésofos de la tecnologia, los tedricos de lo
virtual, habian examinado detenidamente lo virtual y producido sus argu-
mentosw. Sin embargo, como se dijo en el “Estado del arte”, la situacion
era otra desde el campo del psicoanalisis. Sobre todo en referencia al
cuerpo en la experiencia virtual, la produccidon tedrica era escasa y poco
sistematica. Considero que sigue siéndolo en la actualidad y es desde esa

vacancia que intento hacer mi contribucion en esta Tesis.

16 En tal sentido es posible citar a Don Ihde, quien explora el impacto sobre las repre-
sentaciones del cuerpo en entornos virtuales. En Los cuerpos en la tecnologia postula un
dualismo en el que distingue en primer lugar, un cuerpo vinculado a las percepciones,
la actividad y la localidad fisica. En segundo lugar otro cuerpo, atravesado insoslayable-
mente por significados culturales (Ihde, 2004). Sin duda las formulaciones del autor de
acercan a la perspectiva psicoanalitica, para la cual no solo existe el yo corporal, con su
sistema percepcidn conciencia, sino también el sujeto del inconsciente atravesado por el
orden simbodlico, cuyo cuerpo estd marcado por significantes.
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En ese contexto tuve la presuncion, que luego devino una de las
hipdtesis de esta investigacion, de que las categorias del psicoanalisis re-
feridas al cuerpo, como narcisismo, imagen especular, identificaciones,
pulsidn, objeto a, por nombrar algunas, podian resultar uUtiles para la for-
malizacion de la experiencia virtual. Pues bien, a medida que la investiga-
cion avanzaba se pudo verificar que muchas otras nociones eran fecundas.
En algunas oportunidades las nociones del psicoanalisis permitian incluso
afrontar algunos problemas y encerronas que estaban pendientes de reso-
lucion. Es el caso, por ejemplo, del examen la oposicidon entre el cuerpo de
la realidad y el cuerpo virtual que abordé el quinto capitulo, cuya aparente
contradiccion y complejidad se diluyen cuando afirmamos que, en su ver-
tiente imaginaria, todo cuerpo es virtual.

Interpelado por fendmenos nuevos el psicoandlisis tenia algo para
decir. Pero, valga la aclaracion, estos fendmenos se abordaron a partir de
los interrogantes que surgieron de su aparicion en los textos de ciertos
analizantes. La interpelacidon que convoca a un psicoanalista, proviene
siempre de la clinica.

Por otra parte, resulta util en estas consideraciones finales expli-
citar es uso de una nocién que luego se volvié un recurso retdérico utili-
zado para construir los argumentos esenciales de la Tesis. Me he servi-
do de variadas versiones de la que llamo promesa digital para presentar
de diferentes modos, la tensidn entre aguello que la experiencia virtual

muestra como posible, consistente y su caida. Esta Iégica de promesa -
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decepcion resultd util para abordar el cuerpo en los diferentes registros.
Se puede apreciar que la ldgica interna de algunos capitulos responde al
movimiento promesa - decepcion. A lo largo de esos capitulos (segunda
parte: capitulos 5, 6 y 7), los argumentos presentan distintas versiones de
la promesa digital y luego en las conclusiones se recupera su caida.

A partir de estas ideas de promesa incumplida y decepcidn, tal vez
el lector podria conjeturar que la posicion de esta Tesis, se suma al te-
rreno de los teodricos detractores17 del uso de las tecnologias. Pues bien,
no es ese el caso. Tomemos como ejemplo la pregunta por el duelo en lo
virtual que se aborda en diferentes momentos de la Tesis.

Al describir las caracteristicas inherentes a la experiencia virtual, se
presentd la dificultad que surge cuando se intenta cerrar las cuentas de
personas fallecidas en una red social. Esa dificultad deja abierta la puerta
para que se publique nuevo contenido en esas cuentas. Quedo sefalado
el efecto siniestro que podria experimentar quien transita un duelo y re-
cibe la notificacion de esas publicaciones (apartado 4.3.1). Por otra parte,
en el capitulo sobre el cuerpo narcisista, se presento el fragmento clinico

de un paciente que se encontraba imposibilitado de duelar a su personaje

7 Dentro de la llamada Filosofia de la Tecnologia suelen distinguirse dos tradiciones,
la ingenieril y la de las humanidades. En algun sentido, ambas corrientes abordan la di-
mension social de la tecnologia y su impacto sobre las personas. Considerar gue ambas
corrientes pueden hacer su aporte es dejar de lado los criterios meramente valorativos,
“superar cierto maniqueismo filoséfico sobre la tecnologia: tecndfilos de un lado vy tec-
néfobos de otro” (Luzia Miranda, 52: 2010). Considero que la misma advertencia vale
para los psicoanalistas que se aproximen a la tematica.
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virtual que habia sido atacado en un juego (apartado 5.5). Finalmente, en
el apartado sobre las identificaciones simbodlicas del capitulo siguiente
(apartado 6.8.), se abordd el recorte clinico de una analizante, en el que
se pudo colegir que la inscripcion de una muerte se produjo a partir de
una publicacion, compuesta minuciosamente por ella, en una red social.
La eficacia de esa inscripcion, se verificd en los efectos a posteriori, en un
cambio de posicién subjetiva.

Es que la presencia o ausencia de obstaculos para duelar una pér-
dida, no depende de la diversidad de escenarios en los que podria transi-
tarse, sino de la singularidad de un sujeto, de los significantes del deseo
del Otro a los que se encuentra alienado, de su posibilidad o no de ins-
cribir algo como perdido. Como he afirmado de diferentes modos en el
transcurso de la Tesis, la experiencia virtual seria sélo un escenario mas
de la fantasmatica y de la organizacion pulsional de cada sujeto. Insisto,
de un sujeto singular.

Considero que la lectura desde la clinica singular advierte acerca
de algo esencial sobre la posicion de un psicoanalista en el abordaje de
fendmenos nuevos, como son los gque se vinculan al uso de las tecnolo-
gias. Resulta un prejuicio suponer que el uso de dispositivos produciria
por ejemplo, asilamiento del lazo social. No suponer a priori ningun tipo
de connotacién es al menos un camino para no caer en posiciones valo-
rativas.

En el mismo sentido sefialo que el orden de satisfaccion en juego
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en el uso de un objeto tecnoldgico, no guarda relacién con ese producto
en si, sino, nuevamente, con la organizacion pulsional del un sujeto. Esto
significa que un sujeto, como es el caso del paciente presentado en el
capitulo dedicado a la pulsion, podria consultar habiendo consentido, ha-
biéndose confrontado, con la pérdida de una satisfaccion que supo obte-
ner dedicando horas a un juego y que ahora ya no esta. Es a partir de una
organizacion pulsional singular y no del producto en si mismo, gadget
para la lectura de algunos autores, que se puede conjeturar el lugar que
éste ocupa. Al respecto, recupero las palabras de Luciano Lutereau, quien
invitado a prologar un libro sobre la tematica afirma “Sin duda, es una
reduccion banal - y romantica- la de fijar al gadget como unico partenaire
del sujeto contemporaneo” (Lutereau, 2016: 11). Es la misma advertencia
gue hace que por ejemplo, un psicoanalista no se guie por ninguna supo-
sicion respecto de lugar o la funcidn que ocupa en objeto “droga” en la
economia psiquica de un sujeto cuando éste consulta.

En resumen, aunque parezca una premisa obvia para el psicoanali-
sis, no esta de mas recordar la importancia de no suscribir a ningun tipo
de valoracidon acerca de la experiencia virtual. La posicion del psicoana-
lisis no debiera ser ni entusiasta ni detractora del uso de las nuevas tec-
nologias. La clinica del caso por caso exige dejar en suspenso ideas que
rozan la lectura socioldgica de un “para todos”, como cuando se augura
a priori el peligro del uso de dispositivos que serian adictivos, o el aisla-

miento del lazo social y la soledad gque amenazarian partir de las media-
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ciones tecnoldgicas, la conexidon a redes sociales, etc.

Asimismo, quisiera retomar una de las hipdtesis que guiaron la in-
vestigacion, presentadas en el capitulo introductorio de esta Tesis. Esa
idea reconocia la pregnancia que sin duda tiene gue la imagen en los en-
tornos virtuales, pero advertia que lo que en ellos se juega no es soélo ima-
ginario. Me interesa recuperar esta idea porque una aproximacion desde
la centralidad de lo imaginario socaba el lugar de los otros registros. Es
gue la experiencia virtual, a partir del brillo y la fascinacion que las image-
nes producen, pareciese generar la idea de una hipertrofia de lo imagina-
rio, de su preeminencia. En tal sentido, ha sido parte del esfuerzo en esta
Tesis postular un lugar para posibles inscripciones simbdlicas, como asi
también para objeto a real que puede hacerse presente, en la experiencia
virtual, a partir de la organizacion pulsional de un sujeto. En resumen, a mi

entender la hipdtesis se ha verificado.

8.2. Lineas abiertas de investigacion

A partir de lo producido en esta Tesis y de la vacancia establecida
en la exploracion de tematicas referidas al impacto de la experiencia vir-
tual, considero posible vislumbrar ciertas lineas de investigacion abiertas.
Listar estas lineas abiertas permite establecer un programa de proble-
mas a abordar, desde las condiciones de posibilidad de las herramientas
tedricas del psicoanalisis y su alcance, pero también desde sus limites. A

continuacién enumero algunas de ellas.
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Exploracion del cuerpo en las estructuras clinicas en la red.

El estudio del cuerpo en la experiencia virtual abre el camino para
la interrogacion por el cuerpo en las diferentes estructuras clinicas en la
red, tematica que claramente excede el horizonte de esta Tesis, pero que
conduce a un campo interesante de exploracion y de preguntas de buena
calidad.

En tal sentido, teniendo en cuenta la enorme problematica del
cuerpo en la psicosis, que el psicoanalisis ha conceptualizado, cabe pre-
guntar {¢Qué incidencias en el cuerpo podrian conjeturarse cuando un
paciente psicotico se sumerge en la experiencia virtual? Por otra parte,
ies posible que toda la parafernalia de dispositivos, artefactos y media-
ciones tecnoldgicas que ofrece lo virtual, se sumen al parapeto fobico?, o
por ejemplo, éencuentra un lugar en la experiencia virtual la proctastina-
cion del obsesivo? Se trata solo de algunos interrogantes que habria que
precisar, pero no estd de mas sefalar la fecundidad de preguntas que se
intuye en ese campo de problemas.

Estudio de la nueva lengua que se estaria creando en lo virtual.

Otra linea sin duda interesante desde la perspectiva del psicoana-

- . 18 .
lisis, es la del estudio de la nueva lengua = que se desarrolla a través del

18 Desde el campo de la comunicacion esta nueva lengua ya ha sido examinada de dife-
rentes formas. Uno de sus elementos basicos es la hipertextualidad, que resulta sugeren-
te para las formulaciones psicoanaliticas del equivoco, dado que el “hipertexto rompe la
estructura lineal de la escritura e introduce una novedosa manera de escribir asi como
una lectura de caracter no secuencial” (Alonso, 2010: 11).
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uso de dispositivos. En esta Tesis, sélo se sefald la presencia de un lapsus
calami en un intercambio por chat, pero ya algunos autores, psicoana-
listas, han indicado que se trata de un terreno de estudio que debiera
explorarse. Es asi, gue Pommier denuncia la llamativa “vacuidad de los
mensajes” en lo virtual (Pommier, 2002: 33) y Miller, en una linea cercana,
sefala la el “cero de sentido” en el porno, donde encuentra también una
“vacuidad semantica” (Miller, 2016: 330). Otro psicoanalista como Charles
Melman, arriesga ya algunas consideraciones y propone el estudio de la
una lengua que se estaria neoformando en Internet (Melman, 2002).
Examen de la incidencia de los videojuegos en la constitucion del
cuerpo en los nifos.

La exploracion de los posibles efectos de los juegos o la incidencia
del uso de dispositivos desde la temprana infancia, en la constitucion del
cuerpo en los nifos debiera ser una linea de investigaciéon interesante a
recorrer. Ya algunos psicoanalistas han incursionado en la tematica (Le-
vin, 2006). Incluso, quiza este analisis tenga mayor relevancia para las
llamadas patologias graves de la infancia, como el autismo o la psicosis
en cuyo abordaje el cuerpo es una de las problematicas centrales.
Analisis de la relacion entre lazo virtual y lazo social.

Finalmente, como he enunciado en un breve escrito dedicado a la
tematica (Passerini: 2015), considero que el estudio de los lazos sociales
gue se desarrollan a través de dispositivos tecnoldgicos es un terreno

oportuno para poner a prueba el alcance de las categorias con las que
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el psicoanalisis cuenta. En los trabajos reseffiados durante esta investiga-
cion, algunos autores consideraron que el tipo de lazos establecidos en
la experiencia virtual serian mas fragiles o que lo virtual conduciria a la
desconexion (Alvarez: 2005; Sinatra: 2013). La escritura de los discursos
de Lacan parece ser una herramienta util para formalizar lo que alli se
juega.

8.3. Conclusiones

Como vya se dijo, al resefar los trabajos que desde el psicoanalisis
se preguntaron por la experiencia virtual, se pudo constatar que las for-
malizaciones acerca del cuerpo eran escasas y poco sistematicas. Resultd
llamativo en encuentro con una serie de afirmaciones que escatiman el
cuerpo en la experiencia virtual. El mejor representante de esta posicion
es a mi entender Gerard Pommier, quien presenta su metafora del cuer-
po del angel postmoderno como un cuerpo liviano, desanclado del ideal,
de cuyas amarras podria librarse el sujeto (Pommier, 2002). Por su parte
otros psicoanalistas se refirieron al cuerpo como sustraido en la escena
virtual, un cuerpo elidido.

En ese recorrido, que sucintamente recapitulo ahora, aparecieron
afirmaciones ciertamente distantes o radicalmente opuestas a la de esta
Tesis. En tal sentido, recupero la idea de que para entrar en el espacio
virtual se “abandona el cuerpo” (Donghi, 2015) o la de “una sexualidad sin
cuerpos” (Vasquez, 2000), o también la del “cuerpo sustraido de la esce-

na” (Battista: 2016) en la reversion del amor cortes cuyo vehiculo serian
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los dispositivos y aplicaciones (apartado 3.2.3.). A contrapelo de estas
posturas, que leo como surgidas del equivoco entre el cuerpo tridimen-
sional (organismo, soma) y el cuerpo como el psicoanalisis lo formaliza,
es que he llegado a elaborar mi perspectiva en esta Tesis.

Retomo ahora, en estas conclusiones, los hilos argumentativos a
través de los cuales he podido examinar la Tesis “Hay cuerpo en la expe-
riencia virtual”.

Me he servido de las diferentes acepciones que el diccionario arro-
ja para el término de pantalla, sin tomar deliberadamente partido por una
de ellas, ya que ofrecian una fecunda diversidad de sentidos cuyas reso-
nancias permitieron tematizar el cuerpo en la experiencia virtual desde
los registros imaginario, simbodlico y real.

En tal sentido, en el capitulo sobre narcisismo parti de un argu-
mento simple, quizas el que de alguna manera se impone rapidamente
a cualquier psicoanalista que se aproxime a formalizar la experiencia vir-
tual. Este argumento es que la pantalla electrénica puede homologarse al
“espejo”, en mi lectura, espejo del Otro (apartado 5.1).

Afectivamente, luego del andlisis realizado, considero verificada la
posibilidad de que una pantalla electrénica se homologue con el espe-
jo del Otro. El espejo es un elemento que recorre toda la tematica del
narcisismo, desde el espejo de Narciso hasta la experiencia del ramillete
invertido de Lacan. Dentro de las acepciones de la pantalla, el espejo sir-

vid para explorar el modo en gque el cuerpo narcisista, constituido en la
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imagen especular, puede ponerse en juego en la experiencia virtual.

Si, segun el recorrido tedrico realizado, quedd dicho que el cuerpo
es secundario, que el cuerpo no se constituye se una sola vez, esto sig-
nifica entonces que la historia libidinal de un sujeto esta abierta a nuevas
identificaciones que pueden seguir impactando en el cuerpo narcisista.
En tal sentido, la pantalla se sumaria a esta serie y podria incidir en la
constitucion del yo corporal. Claramente el uso del verbo en tiempo con-
dicional cuando digo “podria incidir”, indica que esto no necesariamente
sucede, ni aplica para todo sujeto que utiliza un dispositivo o se sumerge
en un entorno virtual, pero para algunos sujetos lo hara.

Ahora bien, el trabajo acerca de los desarrollos lacanianos sobre el
esquema optico permitio establecer dos cuestiones: la primera es que el
cuerpo imaginario es siempre virtual, dado que se ha constituido a partir
de la imagen virtual de una imagen real. La segunda es que esta operato-
ria de constitucion solo es posible a partir de la relacion del sujeto con el
espejo del Otro (apartado 5.3.). Tomando en cuenta estos dos argumen-
tos, abordé el analisis del material clinico sobre un adolescente, que ya he
mencionado en estas conclusiones. El caso del paciente Juan, ilustra el
modo en que un sujeto puede estar en una posicion alienatoria con res-
pecto a los significantes del Otro y que de ello se derive el obstaculo para
duelar. Si toda esta dindamica sucedid en un escenario virtual, entonces
algo de la constituciéon singular del cuerpo imaginario se jugo en la esce-

na virtual. Estamos ante una primera forma de abogar a favor de la Tesis
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“Hay cuerpo en la experiencia virtual”.

Abordé también el modo en que un mundo virtual presenta coémo
puede crearse un avatar, junto a una serie de ficciones del cine, para ilus-
trar un desliz entre el cuerpo bioldgico y el cuerpo del avatar. Postulo
gue desde el psicoanalisis no debiéramos caer en el extravio al que invita
la proliferacion de imagenes y la multiplicacion de cuerpos en lo virtual.
Insisto en mi perspectiva, aunque ya se ha formulado de distintas formas
en la Tesis, segun la cual el cuerpo gue interesa no es ninguno de esos,
sino aquel del que un paciente puede hablar, aguel que se recorta a partir
de los significantes que marcaron su constitucion. Es alli que se asienta
el desacuerdo con algunos de los psicoanalistas con quienes intentaba
dialogar en el Estado del Arte.

Encuentro aqui la ocasiéon para sefalar donde radica, a mi enten-
der, parte del problema de la imprecision del enfoque de algunos colegas
cuyos trabajos he resefiado. Tomo como breve ejemplo, los enunciados
de Gloria Askman sobre lo que da en llamar la “sexualidad virtual” (apar-
tado 3.1.2.). Guiada por el didlogo con las ideas del filésofo norcoreano
Byung Chul Hang, reconocido por sus desarrollos sobre la tecnologia y la
hipertransparencia, Askman aborda las categorias de “cuerpo” y “mirada”
del autor, como si pudieran homologarse a las del psicoanalisis. Considero
gue alli surge el inconveniente.

Sin dudas un psicoanalista puede recurrir a nociones de otros cam-

pos. En tal caso, tanto Freud como Lacan nutrieron sus formalizaciones
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con aportes de otras disciplinas. Como quedd advertido en el apartado
Sobre los términos (apartado 2.2.4), el problema se suscita, cuando no
logran ajustarse las semanticas entre ambos campos. En algunos casos
esto serd posible, pero en otros las nociones son inconmensurables y no
pueden extrapolarse sin mas. Sin este reparo previo al uso de las cate-
gorias, se corre el riesgo de caer en un terreno pantanoso, en el que dos
autores se refieran, usando la misma denominacidén a dos “cuerpos” o dos
“miradas”, en el caso de Askman, de estatutos diferentes.

Volviendo al cuerpo narcisista en la experiencia virtual otra consi-
deracidén que realizo es respecto a lo que podria llamarse el proceso de
creacion de un avatar o de un personaje virtual. Destaco que la promesa
digital “Eres tu en 3 D”, no se cumple por dos razones. Primero, porgue
como hemos examinado, luego de un recorrido de constitucion a partir
de rasgos, un sujeto puede llegar a tener un cuerpo, pero nunca podra
serlo. En segundo lugar, porque el cuerpo imaginario, al que nos referi-
Mos, NO es un cuerpo de tres dimensiones (como los objetos del mundo),
SinO una imagen que se comporta como un objeto.

Finalmente me atrevo a denunciar la falsedad de un dilema que
ha sido objeto de debate entre los tedricos de lo virtual y también entre
psicoanalistas. Se trata del dualismo realidad - virtualidad. Postulo que
desde el psicoanalisis no existiria el frangueamiento de limites que se pro-
mulga en la experiencia virtual, ya que como se dijo, el dualismo mismo se

diluye al sostener que se trata del mismo cuerpo en diferentes entornos.
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Recordemos ademas, como quedd establecido con Freud en el cuarto
capitulo, que desde nuestra perspectiva, lo decisivo no es la realidad ma-
terial sino la realidad psiquica.

El recorrido realizado permite afirmar que el cuerpo en su vertiente
imaginaria sin dudas estd presente en la experiencia virtual. El escenario
virtual brinda un espacio privilegiado para el despliegue de la fantasmati-
ca y puede incidir en la constitucion del cuerpo, en la edicién de perfiles
por ejemplo.

Pero no sdlo se trata de imdgenes. Justamente los rasgos elegidos
en la construccion de un perfil, trajeron a la escena las identificaciones y
con ellas, el cuerpo en el registro simbadlico.

Inicié la exploracion del segundo nucleo conceptual que aborda
el cuerpo en su vertiente simbdlica, cuerpo marcado por el significan-
te, a partir del problema de la denominacion “identidad virtual” cuando
es examinada desde el psicoanalisis (apartado 6.5.). Realicé un recorrido
tedrico por el seminario dedicado a La identificacion, a partir del cual
guedd establecido que para el psicoanalisis no hay identidad mas que
virtual, esto abrié el camino para el analisis de las identificaciones.

Retomo ahora brevemente las dos vifietas clinicas en las que se
pudo situar la presencia de diferentes tipos de identificaciones en la ex-
periencia virtual. El fragmento clinico del caso del paciente Martin (apar-
tado 6.6.), muestra cdmo la delicada edicién de las imdgenes que elabora

para su personaje virtual posibilitaba construir un perfil mas habitable,
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pero pronto queda revelada la fragilidad de estas identificaciones ima-
ginarias. Conjeturé para ese caso gque cada personaje que el paciente di-
sefia con tal cuidado en la edicidon, podria cumplir una funcién supleto-
ria homeostatica. Me servi de la acepcidn de pantalla electrénica como
“velo”, como si se tratase de una cobertura que protege al paciente de la
fragilidad de las identificaciones.

El segundo caso es el de Sabrina (apartado 6.8.), mencionado
también al comienzo de este capitulo. Como quedd referido en el recor-
te clinico, un sobrino que ella no conoce, la contacta a través de una red
social para decirle que su padre ha muerto. Detengdmonos por un mo-
mento en ese hecho, équé sucede alli? Esa coyuntura es sin dudas sin-
gular. Diria que el contacto inesperado del sobrino llega a operar como
un accidente azaroso que la confronta con un lugar en el que ella esta
implicada como sujeto.

Ante la falta de registro de la muerte, la analizante realiza la pu-
blicacién de la fotografia de ella y su padre, junto al nombre completo
y a la fecha del fallecimiento. Pude colegir que a partir de la publicacion
habia una inscripcién doble en juego: la de la muerte del padre y la de la
filiacion. Nuevamente es util agui la idea de “velo”, porque sirviéndose de
la pantalla, en este caso del muro de la red social donde se aloja la publi-
cacion, Sabrina puede hacer en un collage de una imagen y unas palabras,
un padre y segun mi conjetura, un nombre.

El compromiso del cuerpo se hace presente cuando en lugar de un
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accidente, de una cicatriz, la inscripcion se produce a partir de imagenes
y palabras. La novedad, desde la perspectiva de la Tesis, es que esa ins-
cripcidon acontece en una escena virtual.

Considero que asi como Freud planteaba que decidid ocuparse de
los suefos porgue cuando sus pacientes seguian la regla fundamental, los
suefos aparecian en la cadena asociativa, hoy en dia puede suceder que
alguien traiga a su analisis algo acontecido en la escena virtual. Claramen-
te, lejos estoy de sostener que lo que sucede en lo virtual necesariamente
vaya a resultar una formacién del inconsciente, pero me interesa darle
relevancia ya que es un eslabdn de la hilacién de pensamiento y no podria
dejarse de lado.

A partir del material de Sabrina y de otros que he presentado, es
posible retomar una consideraciéon. Se verifica alli, como se enuncié al
describir la experiencia virtual, que nos encontramos ante una escena. En
efecto, en este caso hay escena en lo virtual. Hay un escenario y una dra-
matica que se juega en esa escena, poblada de elementos como la ima-
gen y especialmente de significantes, los que posibilitan la inscripcion.

Por otra parte, la presencia de identificaciones imaginarias que permi-
ten construir un perfil mas habitable a Martin y de identificaciones simbdlicas
a partir de las cuales Sabrina puede realizar una inscripcion, son otro modo
de sostener que hay cuerpo en la experiencia virtual. Para el segundo caso,
cuerpo en su vertiente simbdlica, marcado por significantes.

Finalmente llegamos a la dimensién que he llamado cuerpo pul-
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sional, que abordé en esta Tesis a partir del objeto a en sus funciones de
causa de deseo y plus de gozar, la vertiente real del cuerpo.

Siendo la experiencia virtual el escenario de los interrogantes de esta
investigacion, ante la pregunta por la pulsion, mi lectura se condujo nece-
sariamente hacia la mirada: la mas evanescente de las especies del objeto
¢Quién podria discutir que en lo virtual se juega un drama de miradas?

Mi aproximacion a la mirada fue al comienzo a partir de la incon-
trastable idea de que la pantalla atrapa y ese “enganche” condujo a la
funcién del objeto @ como causa de deseo. Desde la formula “pegados a
la pantalla” introduje las nociones freudianas de viscosidad de la libido vy
adhesividad para argumentar lo que alli se juega. El fragmento clinico del
paciente Emilio (apartado 7.4.), resultd ilustrativo para sefalar la posicion
de un sujeto en la relacién compulsiva con un juego. El problema surge
cuando no puede haber un corte, queda retenido en repeticiones que
otorgan un plus y se produce la angustia. En tal sentido, como el mismo
paciente lo dice, el juego no sirve para nada. En tanto valor de goce, el
juego pareciera no aportar nada, sin embargo no puede dejar de jugar.

Mucho mas fecundo para la formalizacion de la mirada en la expe-
riencia virtual, es el recorte del paciente Matias (apartado 7.7.). Retomo
brevemente ahora su motivo de consulta. Se trata de alguien que dice
haber consumido pornografia durante sus “guardias pasivas” durante mu-
cho tiempo, sin que ello te trajera alguna pregunta o inconveniente. Pero

algo que lo trae a consultar es que por alguna razon que desconoce, ya
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no se excita. ¢Cudl es la pérdida con la que se ha confrontado alguien
gue consulta en esta coyuntura? Quiero decir, gue no solo la pornografia
ya no lo excita sino que ha dado lugar al aburrimiento, una de las formas
de la angustia. Desde aguel momento en que era voyeur solitario en su
bunker surge la presencia, ahora en toda su masividad, del Otro de la
guardia pasiva, aquel para el que hay que estar disponible las veinticuatro
horas, aun cuando no haya ninguna consulta.

Es como si para Matias, quedara descubierta la mise en scéne, la
escena montada en lo virtual para que él jugara su papel en la pasiva. El
lugar en la pasiva lo reenvia a su division subjetiva. Considerd que en la
medida en que la pornografia pierde la fascinacidon que poseia, el sujeto
gueda confrontado con la posicién en la que se encontraba.

La situacidon con la pornografia se acerca a aquella de la lata de sar-
dinas que Lacan recuerda en la anécdota de los pescadores. Embarcados
en el final de un dia de pesca, el compafnero pescador, Petit-Jean, sefa-
lando la resplandeciente lata que flotaba le dice a Lacan: “éVes esa lata?
¢lLa ves? Pues bien, iella no te ve!” (Lacan, 1964/1987:102). Lacan reflexio-
na que el episodio les parecia gracioso a los demas, pero se pregunta por
qgué a él no le pasaba lo mismo. Justamente porque no lo ve, pese a todo
ella lo mira. Dice Lacan “me mira a nivel del punto luminoso, donde esta
todo lo que me mira” (p. 103). El joven intelectual Lacan era una mancha
en el cuadro y porque se daba cuenta de ello, la ironia de Petit-Jean lo

interpelaba de ese modo y el episodio no le parecia gracioso para nada.
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Volviendo al recorte clinico de Matias, para que la escena tenga
sentido, la escena en la que él durante la guardia pasiva miraba pornogra-
fia y se excitaba, el lugar de la mancha tiene que conservar su caracter de
excedente. En la medida en que ese lugar se revela, la escena se desmo-
rona. Es como si antes de sentarse frente a la pantalla, eso hubiera sido
preparado para el sujeto voyeur. En la ventana de lo virtual, esa mirada
ya lo esperaba, como aquella lata del apdlogo de Lacan. Cuando queda
revelada esta captura en la posicidon de mirada - objeto en la que se en-
contraba, a merced del mandato del Otro, la angustia se hace presente.

Por cierto, considero que es posible sostener una hipdtesis mas
amplia: un sujeto podria encontrar en la experiencia virtual el escenario
en el cual, identificado a un objeto pulsional, no imaginario sino real, obte-
ner una satisfaccion. Este objeto podria extenderse mas alla de la mirada,
a las otras especies del objeto a, asi encontrariamos la pulsion invocante
en la voz. De alguna manera, el trabajo con estos materiales clinicos abre
la puerta para la exploracion del valor de goce presente en ciertos objetos
en la ventana de lo virtual. Ventana que podria hacer marco a la pulsion.

Hasta aqui, la concurrencia de las tres acepciones de la pantalla y
los tres modos de abordar el cuerpo en esta Tesis: pantalla “espejo” para
el cuerpo en lo imaginario, pantalla “velo” para el cuerpo en lo simbdlico
y pantalla “ventana” para lo real del cuerpo. Ha sido mi esfuerzo sostener
desde estos tres argumentos la Tesis “Hay cuerpo en la experiencia virtual”.

Se me ocurre una reflexion mas. Dado que una de las ideas centra-
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les de esta investigacion es que la experiencia virtual seria sélo un esce-
nario mas en el que el cuerpo puede aparecer, que nos referimos al mismo
cuerpo pero en diferentes entornos, puede afirmarse que finalmente la
Tesis es conservadora. En efecto, la experiencia virtual aporta sus mati-
ces, tiene su especificidad, pero siempre se trata de la constitucion de
un cuerpo a partir de una organizacion pulsional, una fantasmatica y una
especularidad singulares. Lo definitorio no esta en la experiencia virtual,
en el dispositivo, en la mediacion tecnoldgica, sino en el sujeto que se
sumerge, que hace uso de ellas.

Para concluir, ante la idea de que los enunciados que aqui se pre-
sentan como conclusiones pudieran tener un caracter, valga la redundan-
cia, conclusivo, deseo recuperar al advertencia de Carlos Kuri, quien reco-
noce la “potencia de lo provisional” de los argumentos en psicoanalisis.
Es esencial advertir en lo provisional, no un déficit, sino una potencia,
aquella que marca la especificidad de la argumentacion en psicoanalisis y
gue radica en “Ensayar razones de caracter general frente al apremio de
una practica singular” (Kuri, 2016: 21).

Si el psicoanalisis avanza a partir de tropiezos, obstaculos de la cli-
nica, resistencia de la lengua, si sus postulados se dirimen en la calidad de
sus argumentos y en el caracter ensayistico de sus enunciados, reconocer
la potencia de lo provisional abre el camino para nuevas interrogaciones

y otros recorridos, que no son ya los de esta Tesis.
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